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Test: Word Visa, Infordent y Tas + para PC 


OFERTAS: LOS 100 PRODUCTOS CON MEJOR PRECIO. 
SOLO PARA LOS LECTORES DE NUESTRA REVISTA 


EL PORTATIL 
CON GRANDES VENTAJAS 


Ahora, con el PPC 640 6 el PPC 512, viajar 
no significa “desconectar” con su oficina. 


De una forma rápida facil y descansada con 
estos increibles portátiles usted podrá con 
trolar, calcular, comprobar o decidir sobre la 
marcha, tentendo en sus manos toda la infor- 
mación necesaria. 


Vaya donde vaya, llévese el PPC con usted. No 
le pesará 


PANTALLA SUPERTWIST 


Nitidez y comodidad a la vista. 
Lo último en tecnología 
monocromo LCD. 

80 х 25 líncas (640 х 200 pixels 
de resolución) para leer y editar 
con facilidad. 

Alto contraste y amplio angulo de 
observación. ideal para hojas electrónicas. 
Con la pantalla Supertwist, la vista se cansa 
menos, los gráficos no se deforman y los 
textos se resaltan. 


EXPANSION ASEGURADA 


Liévese consigo todas las posibilidades de su 
oficina Las salidas serie y paralelo de 
los PPC's de Amstrad le permiten conectar 
impresoras y plotters. Estos ordenadores in 
cluyen conectores para la linea telefónica y 
para el teléfono”, y también existe la posibili 

dad de incorporar una unidad de disco duro 
y cuatro ranuras del tipa PC mediante un mó SU PRECIO INCLUVÉ 
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STRAD CREA 


GINA PORTATIL 


DISCO DE 3.5" 


Los portátiles de Amstrad se presentan con 
una ocon dos unidades de disco estandar de 
720 К y 25°. Estos discos llevan incorporada 
su propia protección, con lo que puede llevar: 
los en su bolsillo o en el maletín sin preocu 


5ТОМА5 DE ALIMENTACION 


Con sus 5 posibilidades de alimentación, los 
PPC's "nunca le dejan tirado”. Usted puedo 
utilizar pilas normales, puede conectar el or- 
denador al enchufe del encendedor de su 
coche (se incluye conector). puede uflizar 


«parse por su deterioro. la fuente de alimentación del monitor de su 
PC 1640 puede usar la fuente de su módulode 
expansión o, si lo prefiere, conectarlo a la red 


con el adaptador que suministramos. 


ALTA VELOCIDAD 
DE PROCESO 


миа toda la prisa que quiera alos 
PRC's de Amstrad, Su poderoso 
microprocesador 8086, a 8 
MHz. agiliza los trabajos. Y si 
quiere acelerar aún más. para 
hacer correr hojas de cálculo o 
programas CAD, inelúyale un 
microprocesador matemático 8087. 


TECLADO 
AMPLIADO 


En lugar de reducir 
el teclado, 

como hacen otros portátiles, 
los PPC's lo amplían hasta 101 teclas, 
incluyendo todas las teclas de función especiales 
para las aplicaciones del MS-DOS 


— Procesador de texto. 

— Calculadora, 

— Agenda electrónica. 

— Marcador automático de teléfono. 
— Correo personalizado (“Mail Merge"). 

КЕ BOLSA ПЕ TRANSPORTE 

dor”! PPC. Aplicación Le regalamos una práctica bolsa de 

a lafiguientes utilidades: transporte para llevar y proteger su PPC y todos 
sus elementos (fuente de alimentación, 


6 manuales, diskettes, cables, etc.) 
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¡Bienvenidos! 


Estamos notando una respuesta muy positiva a 
nuestras campañas de suscripción. No cabe duda 
que el gran estirón en ventas dado por los orde- 
nadores Amstrad en lo que va de año, ¡cincuenta 
mil entre РС 1640 y PCWI, nos ha traído un nú- 
mero importante de gente que confía en nosotros. 
El esfuerzo hecho por nuestro departamento co- 
mercial, búsqueda de regalos, importante des- 
cuento, etcétera, no ha quedado ahí y ya trabajan 
incansablemente para la próxima campaña. A to- 
dos, bienvenidos. 

El ser suscriptor o lector habitual tiene muchas 
ventajas: estar informado sobre las novedades del 
software, de los nuevos ordenadores que salen o 
van a hacerlo próximamente, es muy importante; 
solucionar las dudas que siempre surgen, esos po- 
kes o cargadores de los juegos que mandan en 
las listas, о los programas que regalamos desde 
nuestras páginas, es obligado por nuestra parte; 
pero, además, tenemos una sección de ofertas 
muy asequibles y cómodas, es ип servicio que tie- 
ne una gran demanda. Sin contar los regalos que 
hacemos a lo largo del año, Puedes ganar desde 
un vídeo hasta un ordenador, pasando por una ca- 
dena de música. Algunos de nuestros habituales 
ya las tienen. Y todo esto desde casa, a pie de 
ordenador. 

Estos meses veraniegos nos traen de cabeza. 
No queremos faltar a la сйа de AMSTRAD USER 
con agosto y hemos preparado todo para que esté 
a tiempo. Prometía el mes pasado desvelaros el 
misterio de nuestro especial agosto. Pues bien, 
dado que son meses propicios, el año pasado así 
nos lo hicisteis saber, hemos hecho trabajar a 
nuestros programadores y seleccionado un buen 
número de diferentes programas, atractivos, inte- 
resantes, para que haya para todos los gusios. 

El ejemplar que tienes en tus manos es un nú- 
mero alegre, de juegos. Nos hemos esforzado en 
dar el panorama más amplio del mercado cn soft 
ware de acción y, además, hemos incluido unas 
páginas muy útiles: la red de servicios de asisten- 
cia técnica, un dato que algunos de vosotros ha- 
béis demandado alguna vez. 


Hasta el mes que viene. J. А. Sanz 
Director 
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NOTICIAS 
ана 


Los compatibles РС 
disponen ya de casi tan- 
tos juegos como los mis- 
mísimos Amstrad CPC. 
Entre los nuevos títulos 
que ya están a la venta en 
el Reino Unido y que pro- 
bablemente no tardare- 
mos en ver en España, 


Trades Servi- 
cios, S. A., Division Infor- 
mática, dedicada a la dis- 
tribución de software a ni- 
vel nacional, ha presenta- 
do en el mercado español 
el programa PC-Four, de 
Psion Limited. 

PC-Four es un paquete 
integrado compuesto por 
el tratamiento de textos 
PC-Quill, la base de datos 
PC-Archive, la hoja de 
cálculo PC-Abacus y el 
creador de gráficos РС- 
Easel. 

La mayor ventaja de 
este paquete es su facili- 
dad de manejo. Se puede 
transferir información en- 
tre los programas, de ma- 
nera que crear gráficos a 
partir de los datos de la 
hoja de cálculo o de la 
base de datos es cuestión 
de segundos. 


Ш ¡Llegan 


destacan los siguientes: 
Mindfighter, Crazy Cars, 
Laptop Chess, Sherlock, 
Ring Wars, Gryzor, 
Corruption, Master Ninja, 
Impossible Mission 2, The 
Seven Cities of Gold, 
Charlie Chaplin... 


La traducción al caste- 
llano, tanto del software 
como del manual, ha sido 
cuidada al máximo, y los 
menús de ayuda facilitan 
enormemente el manejo 
de los programas. 

La presentación del 
PC-Four se ha hecho si- 
multáneamente en disket- 
tes de 5/4 y de 3'/, ". Se 
ejecuta en cualquier com- 
patible a partir de 256Kb 
de memoria RAM y dispo- 
ne de la posibilidad de 
correr en entorno GEM 
como opción incluida en 
el paquete estándar. El 
precio es de 59.000 pese- 
tas más IVA. Trades Ser- 
vicios, 5. A. tiene sus ofi- 
cinas en la calle Don Ra- 
món de la Cruz, 17, 6.° 
28001 Madrid. Tels 
431 13 56 y 431 15 75. 


los vídeo juegos en 
disco láser! 


MICRODEAL ha con- 
seguido el récord de ser 
los primeros en lanzar un 


Juego interactivo en disco 
de lectura óptica para mi- 
croordenadores. El juego 


se llama Journey into the 
Lair y es para el Atari ST. 
Su precio es de 99,95 li- 
bras (unas 20.000 pese- 
tas), y si no se dispone 
del cable de enlace para 
conectar el ordenador 
con un reproductor de vi- 
deo discos es necesario 
desembolsar otras 19,95 
libras (unas 4.000 pese- 


tas). Y por supuesto, es 
necesario tener acceso a 
ип reproductor de video- 
discos. Una excelente ini- 
ciativa que esperamos 
que el tiempo y los avan- 
ces tecnológicos abara- 
ten para que la calidad y 
potencia de este soporte 
llegue al mayor número 
de usuarios posible. 
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Ш Bill Gates 
presenta Microsoft 
España 


El joven cerebro de la 
programación Bill bates, 
ejemplo de programado- 
res y presidente de Micro- 
soft, estuvo en España 
para presentar la delega- 
ción española de зи сот- 
pañía. Bill Gates, 33 años 
y con las ideas muy cla- 
ras de lo que debe ser un 
ordenador y los progra- 
mas que le acompañan, 
dio una conferencia de 
prensa en el hotel Ritz. 
Entre las cosas más inte- 
resantes que le escucha- 
mos cabe destacar que 
Microsoft traducirá los 
programas al español en 
un plazo inmediato. Tam- 
bién explicó las posibili- 
dades de los PCs. «Tiene 
que llegar el día en que 
todo el mundo trabaje con 
un PC encima de su 
mesa.» 

Pocos secretos más 
desveló el famoso Bill Ga- 


tes: sigue sin televisión 
en casa, le gusta la vela 
y donde mejor se relaja 
es en su avión privado, 
«mi gran remanso de 
paz». 

Respecto a Microsoft 
España opinó que a pe- 
sar de ser la última dele- 
gación europea en ser 
operativa, muy pronto es- 
tará en el mejor de los 
niveles. 

Reconoció que llevaba 
mucho tiempo sin hacer 
ип programa, pero а la 
vez dijo que todos los pro- 
gramas de Microsoft los 
supervisa él personal- 
mente. 

Microsoft España se 
instala un poco tarde, 
pero esperemos que re- 
cuperen el tiempo perdido 
con la agilidad que carac- 
teriza a esta impresionan- 
te compañía de software. 
¡Bienvenidos! 


Ш Memoria no volátil 


Hasta un total de 1 Mb 
de memoria RAM no vo- 
látil (alimentada por pilas) 
permite la nueva tarjeta 
RAM-BO de la firma britá- 
nica Xcalibur 
(07-44604-259211). 
RAM-BO funciona como 
un disco duro. La memo- 
па extra puedo «іогта- 
tearse» y puede transpor- 


tarse de un equipo a otro, 
permitiendo incluso el au- 
toarranque del ordenador 
desde la misma, como si 
de un auténtico disco se 
tratase. Por otra parte, la 
tarjeta puede configurar- 
se para su uso con me- 
morias RAM o con 
EPROMe. 


NOTAS de 
REDACCIÓN 


Aunque estas páginas os llegarán a princi- 
pios de julio, en el momento de escribirlas to- 
davía nos encontramos la mayoria del equi- 
po de la revista con los estornudos de la aler- 
діа, Se me ocurre pensar si no será posible 
padecer alergia a la informática, o a los mo- 


nitores... ¿Alguien sabe de algún estudio 
científico sobre este tema? 


El Amstrad Computer Show celebrado re- 
cientemente en Londres estaba repleto de 
cosas тиу interesantes para todos los orde- 
nadores Amstrad, tanto CPC como PCW y 
PC. Atentos al reportaje sobre esta gran fe- 
па Informática londinense. 


Power Line nos comunica que tras el éxito 
obtenido en su presentación, con muchos 
programas y juegos para PCW y para PCs, 
cierra sus oficinas en agosto. Luis Pena, su 
director, se va a Inglate:ra a buscar nuevos 
productos y firmas algunos contratos sus- 
tanciosos que seguro beneficiarán al usua- 
rio. 

¡Ah!, nosotros —la redacción— también 
cerramos en agosto, pero la revista la ten- 
dréis el día 1 еп vuestros quioscos de la pla- 
ya. ¿Vale? 
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NOTICIAS 


"ТНЕУ STEST MOVING A escasamente dos años de la 
А Е Я THE WORLD! < formación de Code Masters рог Da- 
vid y Richard Darling, once de sus 
juegos están ya entre las listas de 
los más vendidos en Inglaterra. 

Ahora, su principal objetivo es 
conseguir el récord de ventas para 
su programa «La carrera contra el 
tiempo», cuyos beneticios se desti- 
пагап íntegramente a un proyecto 
de ayuda al tercer mundo. 

Hablamos con Richard aprove- 
chando su viaje de promoción a Es- 
paña para este nuevo producto, y 
asi, además de conocerle, pudimos 
saber algo más sobre sus planes y 
la biografía de Code Masters. 

A sus veinte años, Richard es 
--соп su hermano David де 21— 
codirector de una compañía que сі 
pasado año facturó un total de 420 
millones de pesetas. Tiene sus pro- 
pias ideas sobre el mercado de los 
juegos por ordenador, y en ningún 
momento se arrepiente de һаһег 
dejado los estudios para embarcar- 
se en el mundo de los negocios. 
Puntualiza, eso sí, que ambos her- 
manos esperaron para ello a aca- 
bar los exámenes. 

De сага al futuro piensan seguir 
la política de no fomentar la violen- 
cia en los juegos, filosofía que han 
venido manteniendo desde el prin- 
cipio, y que incluye la acción altruis- 
ta que están llevando a cabo, lla- 
mada «La carrera contra el tiem- 
po». Según palabras del propio Ri- 
chard, con esto «sólo queremos cu- 
brir costes, el resto irá a parar al 
movimiento do ayuda а los necesi- 
tados del tercer mundo» 


COLABORAR EN AMSTRAD USER _ 


¿Tienes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD? 
¿Quieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, además, 
ganar alguna buena recompensa? 
¿Dominas algún lenguaje o técnica de programación? 
¿Te gusta escribir? 
Mándanos tus sugerencias, artículos, programas, pokes, car- 
gadores a: 

AMSTRAD USER 

Avda. del Mediterráneo, 7 - 1.° D 

28007 MADRID 


Ш Manual de LocoMail 
para usuarios del 


PCW 9512 


Muchos usuarios del 
Amstrad PCW 9512 en- 
cuentran que no pueden 
sacarle todo el partido al 
software LocoMail que se 
entrega gratis con el or- 
denador, debido a que las 
instrucciones de usuario 
del 9512 sólo dan una so- 
mera introducción a Lo- 
соМай, 

Locomotive vende Lo- 


cascript 2 para los mode- 
los PCW 8000 con el ma- 
nual de LocoMail comple- 
to, y el manual está dis- 
ponible por separado 
para aquellos que hayan 
comprado un PCW 9512. 

Se puede contactar con 
Locomotive en Locomoti- 
ve, Allen Court, High 
Street, Dorking, Surrey 
АНА IYL. 


Ш HSC firma acuerdo 
con Micrografx 


HSC ha firmado un 
acuerdo con la empresa 
Micrografx Inc. de Texas 
para la distribución en Es- 
paña y Portugal de los 
programas de gráficos 
Designer, In-A-Vision y 
Windows Graph. 

Micrografx aporta al 
mercado español su larga 
experiencia en el desarro- 
llo de programas de gráfi- 
cos bajo entorno Win- 
dows para el sector PC. 

Los programas princi- 
pales que se comerciali- 
zarán serán: Designer, In- 
A-Vision, Windows Graph 
y Graph Plus. 

Designer es un progra- 


ma de gráficos y diseño 
que combina herramien- 
tas de CAD-CAM con ат- 
plias posibilidades de di- 
bujo artístico. Permite im- 
portar imágenes de Scan- 
ner para su manipulación 
con reducción indepen- 
diente. Dispone de una 
paleta de 3,6 millones de 
colores, puede girar tex- 
tos, utiliza niveles de gri- 
ses en incrementos de 1 
por 100 y realiza la sepa- 
ración de colores para im- 
presión. 

In-A.-Vision, Windows 
Graph y Graph Plus esta- 
rán en breve en el mer- 
cado. 


Ш Jim Manzi, ejecutivo 
mejor pagado 


Según el prestigioso 
semanario americano 
«Business Week», Jim 
Manzi, de Lotus Develop- 
ment, fue el ejecutivo 
americano mejor pagado 
durante el año 1987, des- 
plazando de este puesto 


al presidente de Chrysler, 
Lee lacocca. El salario de 
Manzi durante el pasado 
año fue de 26,3 millones 
de dólares, es decir, más 
de 3.100 millones de pe- 
setas. 


Los 
manuales 


RAN las dos de la madrugada aproximadamente cuando con- 

seguí contactar a través del módem con una В55 de Соппес- 

ticut. Tras responder a las preguntas de rigor, el operador me con- 
cedió el acceso al sistema. 

Entre las múltiples informaciones y datos que observé, me lla- 
mó la atención un texto de carácter irónico y mordaz, escrito por 
Marcia Willeme, acerca de los manuales de ordenador y progra- 
mas comerciales. Transcribo su contenido íntegramente a con- 
tinuación: 

«Todo el mundo sabe que la creación de software es un апе, 
pero poca gente reconoce que la creación de manuales es tam- 
bién un arte. Como en cualquier arte, hay una serie de reglas y 
cánones que deben ser seguidos. Aqui hay 10 sugerencias 
preliminares: 

1. Usa como minimo 20 términos en las tres primeras páginas 
del manual para descorazonar a los lectores inmediatamente. 

2. Haz el manual lo más voluminoso posible, los usuarios re- 
trasarán su uso indefinidamente. 

3. Asume que tus lectores poseen un «master» en BASIC o 
COBOL. Asume también que son expertos en el manejo de pro- 
cesadores de textos. 

4. Salpica el manual con alguna incongruencia. ¿Era «F4» la te- 
cla de escape en la página 4? Utilizala como tecla de escape en 
la página 6. 

5. Como mínimo, una vez en cada página envía al lector a con- 
sultar otra página. 

6. Si incluyes explicaciones de los mensajes de error, asegúra- 
те de no incluirlas todas. Esto creará un ambiente de suspense en 
torno a tu ordenador. 

7. Dos semanas después de la fecha de publicación, saca a la 
venta «nuevas páginas para insertar». Haz lo mismo aproximada- 
mente una vez cada mes. De esta forma tendrás la certeza de 
que cada cliente posoo una edición individualizada. 

8. Publica el manual en un formato inconveniente, que las pá- 
ginas resbalen y se desprendan con facilidad para acabar en el 
suelo, 

9. No hagas distinciones entre los nombres de las teclas y lite- 
rales en tus instrucciones. No indiques dónde o cuándo el usuario 
debe pulsar la tecla espaciadora. Déjale practicar adivinándolo. 

10. Sigue estas reglas y tu también podrás producir un clásico 
del género. 

Desgraciadamente, algunas de estas 10 reglas se dan en los 
manuales con más frecuencia de la que se pudiera desear. 

Es corriente el uso desmesurado de tecnicismos, así como las 
continuas confusiones entre los literales y nombres de las teclas. 
Textos de gran extensión escritos sin claridad, incongruencias y 
contradicciones, contribuyen a postergar indefinidamente la uti- 
lización de los imprescindibles manuales de ordenador, 

La causa más frecuente de estos errores suele ser la ignoran- 
cia de los traductores en los temas tratados, Y es que no basta 
traducir, sino que se necesita entender, 

Ojalá estas insignificantes palabras sirvan para que, en ade- 
lante, los manuales de ordenador y programas comerciales no 
cumplan ninguna de las características anteriormente citadas. De 
este modo, frases como: «Cuando todo falle, lea el libro de ins- 
trucciones», perderán su actual significado definitivamente. Que 
así sea. 


Mario de Luis García 


or 
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DISKETTES НАУ MUCHOS, MARCAS MENOS Y SOLO 
НРА SYSTEMS INC. MARCA 10 DIFERENCIAS 


1.- Tecnología SS 3. Alfanumerado 6.- Archivador 
Norteamericana === certificado ‹ Фе plástico 
de calidad А po 
== 
5 A 4,- Multisellado . 
2.- Anillo de СО 7. Una amplia дата | 
protección de productos 


8.- Muescas de protección 


5.- JACKET de 10 micras 
А 


FICHA DE PEDIDO 


Ruego envien а mi dirección los articulos que señalo a continuación: 
A A = 


© Mostro neg adjunto a 
omar ds СЕМЕС SERVICIOS, SA 


D Contis ето м оз, ө 


OFERTA a 10.- Sus promociones 


2 CAJAS ECONOMIC 


бөлесе GASTOS DE ENO SERVIMOS A DOMICILIO 


= 


тө. 


SOFTWARE 8 HARDWARE 
Galileo, 26, Tels. 447 41 16- 44751 69 - 28015 MADRID 


НЕ. 
т СОМРАТІВІЕЅ 
Compaq 

Deskpro 286, Р $2 

Micro profesional о сыы 

del айо PRO 286 SESTO м. BM de 


lel айс su PS2 han empezado 
las presentaciones de 
compatibles de este mo- 
delo, 

Una firma tejana, Esta- 
dos Unidos, Dell Compu- 
ter, ha lanzado tres mo- 
delos, y otra empresa, 
Tandy, ha Janzado al mer- 
cado otro compatible PS2 
utilizando un procesador 
80386 a 20 Mhz. Espera- 
mos verlos pronto en Es- 
paña. 


El Compaq Deskpro 286, Hew- 
lett-Packard, Page Maker y Alcatel 
han sido elegidos, Micro Profesio- 
nal del año, Empresa Informática 
Modelo, Paquete de Software más 
destacado y mejor Campaña de 
Publicidad, respectivamente, por 
veintiocho periodistas especializa- 
dos, convocados por la revista РС 
WORLD/España. La redacción de 
la revista otorgó, por su parte, otros 
dos premios a Compras Informáti- 
саз y a DSE. El año pasado el pre- 
mio al mejor micro lo ganó el 
PC-1640 de Amstrad. к С” finora O 


Ы 2 шш 
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E NUEVA VERSION DE SPSS/PC 


Getting Started with 
SPSS/PC+" V2.0 


for the ІВМ PC/XT/AT and PS/2 


MicroMouse, 5. A., anuncia la 
disponibilidad de la nueva ver- 
sión de SPSS/PC (V2.0), que 
permite el análisis estadístico de 
datos a los usuarios de compa- 
tibles PO, AT y PS/2, 

Entre las mejoras de la nueva 
versión destacan el sistema de 
menús y el glosario en línea, que 
hacen el paquete todavia más 
accesible a usuarios sin expe- 


riencia en informática. Asimis- 
mo, cabe citar como novedad la 
inclusión de un nuevo programa 
tutorial de aprendizaje, el co- 
mando SYSVAR para eliminar, 
reordenar o renombrar variables 
durante la sesión, formato auto- 
mático por defecto de las salidas 
y el programa Graph-in-the-Box 
incluido en cada SPSS/PC 
Base 


re 


Б) 


¡A a 


Novus Software, alentada por la prolife- 
ración en el mercado nacional de compa- 
tibles PC, ha lanzado una versión para PC 
de su programa de gestión de video-club. 
Las prestaciones de esta nueva versión 
superan a las ya conocidas de la versión 
PCW, consiguiéndose que no exista limi- 
te de películas alquiladas en un mismo 
momento por un socio, que se puedan lis- 
tar todas las peliculas vistas por un socio 
desde el primer día, clasificar las рейси- 
las en los listados por un tema y una dis- 
tribuidora y obtener listados de las cintas 
que tienen menos de cierto númoro de al 
quileres o las que se han alquilado más 
de determinadas veces. También listará 
las que están alquiladas. 

Otras características del programa son 
su velocidad, facilidad de manejo, etcéte- 
га. Su precio es de 44.800 pesetas más 
IVA y lo distribuye Novus Software, telé- 
fono (91) 773 40 64. 
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NOTICIAS 
A 


Locomotive Software 
ha lanzado dos nuevos 
productos y una nueva 
edición de su paquete de 
proceso de textos Locos- 
cript 2. Los nuevos pro- 
ductos han sido presenta- 
dos en el AMSTRAD 
COMPUTER SHOW ce- 
Іебгаао ‘еп el Alexandra 
Palace de Londres los 
dias 26, 27 y 28 de mayo. 

Ahora Locoscript 2 re- 
sulta aún más versatil, 
ofreciendo un nuevo tipo 
de letra de alta calidad 
sans-serif como están- 
dard junto al tipo de letra 
serif ya existento. 

La nueva edición de 
Locoscript 2 soporta un 
margen de impresoras 
más amplio que las ante- 
riores, con soporte básico 
para más de 250 máqui- 
nas diferentes incluyendo 
todas las impresoras ma- 
triciales, de margarita y 
láser más populares. 
Además, el disco opcio- 
nal de controladores de 
impresora permite hacer 
uso de las caracteristicas 
especiales de muchas de 
estas impresoras, y сиез- 
ta 14,95 libras 

Locofont es un nuevo 


La empresa Sintax №е- 
rica organiza un curso se- 
minario sobre Tecnología 
de Inteligencia Artificial 
los días 5, бу 7 de зер- 


№ Locomotive lanzó dos 
nuevos productos en el 
AMSTRAD COMPUTER SHOW 


producto que permite a 
Locoscript 2 utilizar la im- 
presora matricial de los 
PCWs para producir 10 
interesantes tipos de letra 
distintos que añaden una 
apariencia estética a los 
documentos. Con Loco- 
font se puede imprimir los 
documentos en escritura 
continua (manual) o cual- 
quiera de los otros nueve 
tipos incluyendo sans-se- 
гї, Roman, Deco, Cop- 
perplate o mayúsculas 
grandes y pequeñas, todo 
por 19,95 libras. 

El otro producto nuevo 
de Locomotivo ов Loco- 
key. Con un precio de 
14,95 libras, permite 
adaptar el teclado del 
AMSTRAD PCW a los 
propios requerimientos 
del usuario. Es posible re- 
colocar los caracteres 
para facilitar su localiza- 
ción, e incluso combinar 
acentos con caracteres 
para que puedan gene- 
rarse pulsando una sola 
tecla. 

Se puede contactar con 
Locomotive en LOCO- 
MOTIVE, Allen Court, 
High Street, Dorking, 
Surrey ВНА IYL. 


Ш Seminario de 
inteligencia artificial 


tiembre. Aquellos que es- 
tén interesados sobre 
precios y demás, llamar al 
teléfono (91) 45901 51. 


Ш Un ratón genial 


GENIUS MOUSE 
GM-6 PLUS. el ratón Ge 
тиз y su software tiene la 
capacidad de enlazar 
cualquier aplicación. Con 
Genius Mouse y su soft- 
ware Genius Menú Ma- 
кег, usted puede enlazar 
cualquier software con 
menús «Pop-Up», de una 
torma simple y fácil de 
realizar, 

Pero además, Genius 
Mouse se sirve con el 


\ 
\ 


software Dr Halo lll, un 
programa de gráficos рго- 
fesional que va mucho 
más allá de lo visto ac- 
tualmente en el mercado. 

Genius Mouse dispone 
además de un menú Li- 
brary que se suministra 
sin cargo con más de 24 
menús preconfigurados 
para su software favorito. 

Su precio es 16.420 pe- 
setas. 


Ш Tarjetas de 
crédito Proa 


La Asociación de Co- 
merciantes, instalados en 
la nave de Polivalencia de 
Mercamadrid, acaba de 
poner en marcha, por pri- 
mera vez en la historia de 
los mercados centrales, 
un novísimo sistema de 
venta a crédito mediante 
tarjetas con banda mag- 
nética. 

El sistema consiste en 
la entrega a los clientes 
de Mercamadrid de una 
tarjeta de compra propia 
para que efectúen sus pa- 
gos. 

La mencionada tarjeta 
es leída y grabada en un 
lector-grabador conecta- 
do On Line con un PC 
Compatible. Este lector- 


grabador verifica la au- 
tenticidad, el vencimiento 
y el total del crédito auto- 
rizado, así como el crédi- 
to o saldo disponible, So- 
fisticados algoritmos de 
encriptación hacen invio- 
lables los datos e impiden 
la falsificación de la tar- 
jeta. 

El Banco Exterior de 
España ha colaborado en 
el financiamiento a los 
usuarios de este sistema. 

Todo el desarrollo y di- 
seño del software de las 
tarjetas y de los lectores- 
grabadores ha sido reali- 
zado por la firma PROA, 
con domicilio en Guzmán 
el Bueno, 133. 28003 Ma- 
drid. Teléfono 254 14 07. 
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аз тищ 


масна} 


теми поо, 
940314 


Logisti и combina una poderosa >» Hoja Electrónica, 


rå ahorrarse mucho con la información que usted 


gestión de tiempos y recursos 
con las cualidades de una hoja 
electrónica Añada а 
presentación con gráficos de ata 
alidad y una base de datos de 
аси utilización y tendrá el 

programa de planificación y 

análisis de más fácil comprensió 
mercado. 
cuatro h 


numéricos para pro) 
análisis 

Hoja de Tiempos. Para 
planificación de activdades 
en un periodo de tempo 
Base de Datos. Para 
almacenar y recuperar listas 
de infor 


Gráficos. Para presentaciones 


tiempo y esfuerzo 


sando 


PORTEX y su Ordenador 


Personal, 
Todas 
direc 


Agenda. 


nes y le 
encontrarán seguras y dispu 
а ser impresas y llevadas 


citas, contactos, 
éfonos se 


drá imprimir en papel de 


tamaño standard o en el 


desea sino también con el 
formato que prefiera, 

PORTEX además posee un 
Procesador de Textos para editar 
sus informes. cartas y un 
Diccionario con 80000 palabras y 
un Corrector Ortográfico, 

Podrá realizar mailing 
las direcciones que ter 
Agenda PORTEX 


y analisis de tendencas 


exclusivo Papel Ро 


FICHA DE PEDIDO 


Ruego envíen a mi dirección los artículos que señalo a continuación 


| Гере 


КІЛІ ENEG SERVICIOS, ВА 


J Conta reamboiso а тож 
= Por SEUR О Por Carrao 
INFORMACION LOGISTIX C Е Е 


Л ИИ, 2А, 


SOFTWARE & HARDWARE 
Galileo, 2: 28015 мовна Tois. 44741184475169 


[а 


Los pasillos del Alexander Palace 
abarrotados de personas buscando 
nuevas aplicaciones, archivadores 
de diskettes o joysticks. 


L Amstrad Computer Show, 
celebrado en las afueras de 
Londres del 26 al 29 de 

sado, ha sido una 

. La novedad más 

destacable ha sido el tiempo solea- 

do que disfrutaba la siempre triste 
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Amstrad PLC con su gran «stand» y to- 
dos los productos informáticos de su ca- 
tálogo. Por los monitores continuamen- 
te pasando el video del PPC, la estrella 
Amstrad hasta invierno. 


Feria del 
Verano 


área londinense y la comprobación 
de que el PPC de Amstrad es un 
portátil de verdad. Tanto el gerente 
de Edimicro como el redactor en- 
viado especial de AMSTRAD 
USER han sido los beneficiarios de 
las prestaciones del PPC 512. ¡El 
enviado especial trajo prácticamen- 
te escrito el reportaje! 

Totalmente reformado, el Alexan- 
dra Palace, centro de tradicionales 
exposiciones y ferias, acogía a los 
casi cien exposilores que vendian 
sus productos a los más de quince 
mil visitantes de Іа егіз. Un dato, 
las casi quinientas pesetas que 
costaba la entrada. Una anécdota, 
los comerciantes ingleses suben y 
bajan los precios con una facilidad 
increíble. El primer día, con poca 
asistencia de público, los precios... 
por los suelos; el segundo, con 
gran cantidad de gente por los pa- 
sillos... los precios por las nubes. Y 
aun con todo y con eso, se movió 
un volumen de negocio nada des- 
preciable. 


Lo que sí ha confirmado esta fe- 
па, y que nadie se sienta ofendido, 
al contrario, es el tratamiento que 
dan los ingleses al PCW. La única 
limitación de esta máquina es la 
propia de su diseño. Tanto para las 
empresas que producen software 
como las de hardware, es una má- 
quina protesional. Por ejemplo, la 
empresa MAP Business Software 
produce una variedad increíble de 
programas dedicados a la gestión, 
como Payroll, Job Costing y un lar- 


zi 
9) 
а 
а) 
8! 
E 


El «stand» de Kempston presentaba la gran 
novedad de la feria para el PCW, el Datafax. 
Los curiosos observaban el Fórmula 2 que 
patrocina en el campeonato inglés y que por 
lo que se ve, va bastante bien. 


go etcétera. Todos son presenta- 
dos en versión PC y PCW; eviden- 
temente, los precios de estos ШІ- 
mos son sensiblemente menores; o 


IREN 


ОРТ ШАР и 


2-4 Oxford Dood M 


АЛЬ e 


АА АА = ә роза пеш d 
for Ene етек есі cos merccenp.era! aloung the Laer 
to desg end pert ор to an entre AS 


The ungue Ke 
inparaleled el 
frorky guen Lo 
Software 


аА en sn 


ths page produced er 


sera leyot end БОЙ on-s: 


¡rely uang ребе, Misch "ҮЗ a ЕЗІП proter 


101128 1831 


1 есі, arto kage 


таа аге 
supplied as Icon sets 
Le? for lettering etc 


Muestra de las posibilidades de edición con Microdesign para СРС 6128, 
CPC 664 más 64 К RAM y el CPC 464 más 64 К RAM y disc Drive. Esta ра. 


gina ha sido realizada en poco más de dos horas еп un CPC 6128. 


Conect Systeme, con eu Money 
Manager Plus, un programa para 
llevar contabilidades de tamaño 
medio, de profesiones liberales, de 
escritores, departamentos de em- 
presas, etcétera. También Micro- 
link, expertos en comunicaciones, 
trabajan también las versiones para 


PC y PCW. Desde modeme, tólox, 
hasta telefax o mailings. Esta em- 
presa ofrece el Microlink DUal 
Speed Modem con el interface 
RS 232 centronics, cables y demás 
par 30.000 pesetas. Si ya se posee 
el interface RS 232, el precio no lle- 
ga a las 22.000 pesetas. Dejando 


Vimos gran cantidad y variedad de 
joysticks; el más espectacular, el Ra- 
pidfire. 


ya el capítulo PCW aparte, diremos 
que vimos bastantes juegos, inclu- 
so el Тима! Pursuit —¿quién lo tra- 
duce al español? — y muchas aven- 
turas conversacionales. 

En cuanto al PC, hemos visto un 
cambio en la manera de enfocar 
este producto de cara al consumi- 
dor. Se da por sentado que la má- 
quina ya se conoce y las empresas 
de software se dedican a dar cur- 
sos de veinte minutos o medía hora 


Los muchachos de Locomotive pre- 
sentaban las nuevas versiones de 
Locoscript 2, Locospell 2 y el Locos- 
cript con el Locospell. Muy atareados 
dando explicaciones de unas versio- 
nes que tenían que haber salido hace 
tiempo. ¿Quién las traducirá al es- 
pañol?. 


sobre sus programas. Superbase, 
de Precision Software, y Turbo 
Cad, de Pink Software, eran los que 
mejor tenían montadas sus demos. 
Esta última empresa, con un pro- 
grama de diseño de increíbles po- 
sibilidades y prestaciones por un 
precio más que barato, 100 libras, 
20.000 pesetas. Los programas de 


Cuándo podremos ver algo parecido en España... 
Las ofertas de digitalizadores de Rombo Produc- 
tions eran muy ventajosas. Los que no sepáis lo 
que vale una libra, multiplicad aproximadamente 
por doscientas pesetas. 


Nuestro gerente, Lorenzo Arquero, 
en la entrada de la sala de embarque 
de Barajas, destino Londres, 
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NE 
autoedición, el tema de moda, tam- 


bién hacen su agosto en estos días. 
En la feria vimos uno de Electric 
Distribution, el Timeworks Desktop 
Publisher, con un precio también 
muy interesante. 

El «stand» de Amstrad PLC con 
todos sus productos, hermético a 


415% 


Tuvimos tiempo para ver cómo cam- 
biaban de color las alas de mariposa 
con un lápiz óptico. 


las declaraciones sobre nuestros 
productos —campaña de otoño—, 
insistía con firmeza en su último 
lanzamiento: el PPC. Vídeos, con- 
ferencias, presentación del ordena- 
dor, etcétera. No cabe duda que 
para el departamento de marketing 
de míster Sugar es una baza muy 
importante. 


THE MAGAZINE FOR 
FIRST TIME РС USERS 


Más modems, en esta ocasión de Da- 
taphone, también con ofertas para 
CPC y PCW. 


Vimos algunos soportes de im- 
presoras realmente curiosos y 50- 
luciones para poner el ordenador 
en el cuarto de estar o en el dormi- 
torio sin ocupar mucho espacio, 
сото el de Datadesk. 

Para los CPC hemos visto la tra- 
dicional avalancha de juegos. Pare- 
ce que los jóvenes ingleses han do 
jado de jugar al fútbol y beber cer- 
veza y se dedican a programar, di- 
señar pantallas y crear todo tipo de 


Janet King, directora de 
circulación de la nueva re- 
vista para PCs «МІРС»,, 
simpática, se entendió a 
las mil maravillas con 
nuestro gerente. La revista 
está destinada a los ивиа- 
rios noveles de ordenador. 
Un buen producto que es- 
peramos pronto en España. 


Nuestro enviado especial terminando de 
meter sus notas, en su Portátil PPC, al 
viaje en el aeropuerto de Londres. 


Hasta los niños se interesaban por las 
demos del Superbase. 


divertidos juegos para los usuarios 
de los CPC. Vimos el регіессіопа- 
do video digitalizador VIDICPC, de 
Rombo Productions, por 19.000 pe- 
setes y un excelente programa de 
autoedición, el Microdesign, de Si- 
ren Software, por poco más de 
5.000 pesetas (ilustración núme- 
ro 3). Además, esta empresa ha sa- 
cado recientemente el Discovery 
plus, una utilidad para pasar pro- 
gramas de cinta a disco, y el Print 
master, otra utilidad para imprimir 
textos con muchos tipos de letras. 

Como veis, la visita a Londres ha 
sido muy interesante 


Increíble y er- 
gonómico 
pupitre para 
el PCW. СОМ 
STAX es la 
distribuidora 
del diseño. 


España. 


THROUGH THEIR PACES 
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EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE 


SOFTWARE GRATIS 


El Club GRATISOFT lleva 


ridículas, 
sus pedidos. 


z más de dos años y medio sumin; 
primero en introducir en España los conceptos de software 
aceptación. En la actualidad dispone de varios cientos de discos de programas 
51 quiere "sacar el jugo" a su ordenador sín arruínarse, 

Además le ofrecemos un catélogo-boletín periódico, 


trando software a los usuarios españoles de PC-COMPATIBLES. 
OPORTADO POR USUARIO” y software de "DOMINIO PUBLICO”. 
puede conseguir por unas cantidades 
únase al gran número de usuarios españoles que nos honran con 


que Ус 


Ha 5140 el 
соп una gran 


Та incorporación directa oe novedades españolas y americanas, y un 
teléfono para hacer mas cómodos sus pedidos. 
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EUROTELECOM-88 


Los debates y conferencias de 
Eurotelecom-88 se han dividido en 
tres áreas bien definidas: redes, 
nuevos servicios de telecomunica- 
ción y planificación del sector en la 
Comunidad Europea. 

En el transcurso de estas jorna- 
das se han puesto de manifiesto, 
una vez más, las dificultades para 
unificar las normas de las distintas 
redes de los países integrantes de 
la CE. Problemas de indole política, 
de soberanía nacional, fundamen- 
talmente, impiden esas fusiones de 
redes que a juicio de los expertos 
son técnicamente posibles y econó- 
micamente rentables. 

La posición española, expuesta 
por los responsables de Telefónica 
y las empresas de su órbita, es que 
una política de industria de teleco- 
municación europea pasa porque 
haya una política de redes igual- 
mente europea. 

Alcanzar un consorcio europeo 
de industrias de telecomunicación 
es bastante difícil dado que cada 
país quiere proteger su industria 
nacional, pero en opinión de Luis 
Solana, presidente de СТМЕ, lo 
más urgente es llegar a una Red 
Básica Europea, lo que implicaría 
lograr un acuerdo entre los distin- 
tos PTT nacionales (servicios pos- 
tales, telefónicos y telegráficos) 
para racionalizar sus sistemas. 

Respecto al objetivo comunitario 
de lograr enm 1992 un sistema 
paneuropeo de telecomunicaciones 
móviles, Solana lo consideró exce- 
sivamente corto y abogó porque la 
unidad alcance a otros servicios de 


Una de las principales atraccio- 
nes, tanto para los expertos como 
para los visitantes que se acerca- 
ron a Eurotelecom-88, fue la cele- 
bración de una videoconferencia 
entre Madrid y Río de Janeiro, sede 
de AMERICAS TELECOM. 

En esta videotransmisión bidirec- 
cional participaron, desde Madrid, 
el ministro de Transportes, Ahel 
Caballero; el presidente de Telefó- 
nica, Luis Solana, y el director ge- 


telecomunicación además de los 
citados. 


Hacia la Red Digital 
de Servicios 
Integrados (RDSI) 


La consecución de una RDSI y 
todo lo relacionado con este con- 
cepto ha tenido una importante pre- 
sencia tanto en el seno de las con- 
ferencias como en los «stands» de 
las principales empresas que han 
asistido a Eurotelecom-88. 

Al lado de conjuntos RDSI, como 
los de APT España, Standar Eléc- 
inica о el presentado por la CTT de 
Portugal, se expusieron diversos 
sistemas de acceso a la citada red 
integral, así como terminales y cen- 
tralitas digitales. 

Según Francisco Ruiz Martinez, 
de INTELSA-ERICSSON, la clave 


VIDEOCONFERENCIA: LA 
TELECOMUNICACIÓN TOTAL 


neral de las Comunidades Euro- 
peas, Michel Carpentier, y desde la 
ciudad brasileña participaron el рге- 
sidente de la Asociación Hispanoa- 
mericana de Telecomunicación, 
Luis Enrique Blanco, y el secretario 
de la Unión Internacional de Tele- 
comunicaciones, Richard Butler. 

Para realizar la experiencia TVE 
se encargó de la producción de la 
señal y Telefónica de los medios 
para llevarla hasta Río. 


del concepto RDSI, la construcción 
de una red capaz de prestar todos 
los servicios de telecomunicación, 
existentos y futuros, se apoya en la 
creación de un nuevo interfaz digi- 
tal universal al que se conectan los 
terminales de los abonados y a tra- 
vés del cual se tiene acceso a to- 
dos los servicios, vocales y de da- 
tos, ofrecidos por la red. 

Todos los terminales diseñados 
para su conexión a la RDSI debe- 
rán incorporar dicho interfaz univer- 
sal, con lo que se espera una ra- 
cionalización a largo plazo en la fa- 
bricación de equipos terminales. 
Sin embargo, a corto plazo existirá 
la necesidad de conectar a la RDSI 
los terminales de datos existentes 
en la actualidad, con una gran va- 
riedad de interfaces, para lo que se 
utilizarán unos equipos de Adapta- 
ción Terminal, encargados de rea- 
lizar la necesaria conversión de ca- 
racterísticas físicas del interfaz, pro- 
tocolos y velocidades. 


СЯ 


ГІШ 
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La señal audiovisual зе sirvió del 
anillo urbano de fibra óptica de la 
Castellana para ser enviada a la 
Central de Madrid-Norte de Teletó- 
nica; de aquí, por cable coaxial ana- 
lógico, a la Estación de Radio de 
Pozuelo, que por radioenlace la 
hizo llegar hasta el Complejo de 
Comunicaciones por Satélite de Te- 
lefónica en Buitrago, y finalmente a 
través de INTELSAT a Río de Ja- 
neiro. 


Videoconferencia: 
al servicio de la 
unidad europea 


Este sistema telecomunicacional 
de la videoconferencia interesa de 
forma muy especial a las Comuni- 
dades Europeas, que desde 1982, 
y dentro del programa denominado 
INSIS, trabajan con vistas a lograr 
una infraestructura de telecomuni- 
cación de banda ancha. 

La Comunidad efectuó un estu- 
dio para analizar la creación de un 
servicio de videoconferencia piloto 
entre las instituciones europeas 
con sede en Bruselas y Luxembur- 
go. Los tuncionarios de dichas ins- 
tituciones y los miembros del Par- 
lamento fueron elegidos como po- 
tenciales usuarios. 

En 1985 la Comunidad instaló 
dos estudios, uno en el Parlamento 
Europeo, en Luxemburgo, y otro en 
el edificio Berlaymont, sede de la 
Comisión en Bruselas, como resul- 
tado a corto plazo de las activida- 
des del programa INSIS. Los servi- 
cios CTT en Bélgica y Luxemburgo 
suministraron el enlace terrestre 
preciso (2 Mbits) para conectar los 
estudios. Se estimuló a los funcio- 
narios de la CE para que cuando 
fuera posible lo utilizaran para rea- 
lizar sus reuniones, no sólo entre 
Bruselas y Luxemburgo, sino tam- 
bién entre la capital belga y los es- 
tudios instalados en las diferentes 
capitales de los Estados miembros. 

El репессіопатіеліо tecnológico 
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de los equipos industriales de vi- 
deoconferencia propició otra expe- 
riencia en el terreno de las video- 
comunicaciones gubernamentales. 
Los ministerios de Investigación y 
tecnología comunitarios pidieron a 
la Comisión que estudiara la posi- 
bilidad de crear un sistema de vi- 
deocomunicación entre los Estados 
miembros y las tres sedes de las 
instituciones europeas para Рога 
las videocomunicaciones al se: 
de los centros de decisión política 
en Europa. 

La materialización del proyecto 
es una de las claves para la сгеа- 
ción de la red de banda ancha in- 
tercomunitaria. La tecnologia de 
vanguardia de la videoconferencia 
será asequible —según los ехрег- 
tos comunitarios— en un futuro 
muy próximo y podrá ser instalada 


El reto económico de 
la videoconferencia 


Las reuniones de dirección, sean 
políticas o empresariales, suponen 
un gran gasto de tiempo y dinero 
para los Estados y las compañías, 
Aunque siempre serán necesarios 
e incluso preferibles los contactos 
personales, el desarrollo de los sis- 
temas electrónicos, combinado con 
las facilidades técnicas y de іп- 
fraestructura que existen para sos- 
tener conferencias o para llevar a 
cabo reuniones sin necesidad de 
que los participantes se desplacen 
de su lugar de trabajo, puede faci- 
litar la labor de los tomadores de 
decisiones y optimizar la calidad de 
su trabajo. Sin duda, el sistema de 


Luis Solana y el тіпішго de Transportes y Comunicaciones participaron en 


la videoconferencia. 


en la red de los usuarios que la 
demanden. 

El proyecto incluye la comunica- 
ción por visiofonía, esto es, la co- 
municación entre dos personas 
sentadas ante un terminal com- 
puesto de pantalla y cámara, en su 
propio despacho, y no en un plató 
o estudio expresamente equipado. 
Aunque los estudios de videoconfe- 
rencia existen en el ámbito comuni- 
tario como producto comercial, to- 
davía tienen que elaborarse las es- 
pecificaciones comunes para la vi- 
siofonía. 


videoconferencia será en un futuro 
inmediato un importante instrumen- 
to para políticos, profesionales y 
hombres de negocios. 

Hablar de precios en cuanto a 
este producto es complejo y prema- 
turo, ya que по ha habido aún un 
desarrolla comercial del mismo. El 
modelo más barato del que dispo- 
ne Telefónica cuesta unos 20 millo- 
nes de pesetas, lo que nos da una 
idea de que si bien es cierto que la 
tecnología existe, las condiciones 
para obtener una demanda están 
por hacer. 


“- 


TELEFONOS Y 
TERMINALES 


En Eurotelecom-88 los fabrican- 
tes de terminales telefónicos, ya 
sean en su variante analógica о di- 
gital, presentaron una extensa 
gama de modelos, un buen lote de 
ellos sin homologar de acuerdo con 
lo establecido por la Ley de Orde- 
nación de las Telecomunicaciones, 
la LOT, por lo que están pendien- 
tes de ese trámite para poder acce- 
der al mercado español. 

Uno de los productos más curio- 
sos de estas jornadas han sido los 
terminales de teléfono público con 
tarjeta de pago. Además del ya clá- 
sico modelo de tarjeta de crédito, 
se han exhibido otros que utilizan 
tarjetas que se pueden adquirir en 
estancos y quioscos de periódicos. 
Incluso uno funciona mediante una 
tarjeta que incluye un chip, el cual 
va perdiendo su capacidad para en- 


viar información a medida que se 
prolonga el uso del teléfono. 

Esta avalancha de nuevos pro- 
ductos, con diseños originales y 
creativos, deja anticuados, en mu- 
chos casos, los tradicionales mode- 
los de la CTNE, a pesar de los es- 
fuerzos de marketing que lleva a 
cabo esta empresa. 

Las grandes entidades financie- 


ras y empresariales son las prime- 
ras interesadas en contar con ter- 
minales y sistemas de telecomuni- 
cación avanzados; por tanto, esa 
demanda real, que existe ya, ten- 
drá que ser satisfecha de una u otra 
manera, y en cualquier caso de 
poco servirá el proteccionismo, use 
el manto que use. 


SOPHO-50: TELECOMUNICACION+ INFORMATICA 


— OFICINA IDEAL 


En Eurotelecom-88 la compañía 
Philips presentó su oficina del futu- 
ro, en la que se integran telecomu- 
nicaciones e informática, dos técni- 
cas que a menudo discurren en pa- 
ralelo hoy día. 

El equipo base de SOPHO-50 es 
una central digital de servicios que 
comprende ordenador multidepar- 
tamental, sistema de comunicación 
y mantenimiento, interface de línea 
local, módulo adaptador de línea, 
unidades de línea para modom, pla- 
cas de enlace analógico, extensio- 
nes análogas, dos canales digitales 
con señalización y sincronismo, y 
tarjeta de extensiones digitales. 

El usuario de este servicio, al po- 
ner en marcha su terminal, dispone 
en pantalla de un menú que le de- 
fine una gama completa de posibi- 
lidades: envío o recepción de télex, 
control de llamadas telefónicas, 
gestión del sistema de comunica- 
ciones, aplicación del ordenador 
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departamental, correo electrónico y 
funcionamiento con otros termina- 
les. 

La selección mediante el cursor 
de una de estas posibilidades pone 
en funcionamiento el terminal con 
el equipo necesario al otro lado del 
hilo telefónico. El usuario, соп esta 
operación, en el breve espacio de 
tiempo que transcurre entre la se- 
lección y la confirmación de co- 
nexión visualizada en pantalla, ha 
hecho que зи información se trans- 
forme varias veces en distintos ti- 
pos de señal que ha pasado por 
distintas redes, desde la interior 
propia del edificio hasta la pública 
conmutada, y ha iniciado diferentes 
programas en ordenadores y servi- 
cios de comunicaciones. El cerebro 
de todo este sistema de comunica- 
ciones, la central telefónica digital, 
garantiza el servicio ininterrumpido 
mediante una unidad central mucho 
más fiable que la tradicional dupli- 
cacion de sistemas. 

En la actualidad los servicios del 
Centro de Proceso de Datos y los 
de Comunicaciones conviven sepa- 
rados y se gestionan paralelamen- 
te, Los primeros dependen del De- 
partamento de Informática y los se- 


gundos (télex, teléfonos, facsimil у 
demás) son controlados por el De- 
partamento de Servicios Genera- 
les. La integración de ambos en 
ЗОРНО-50, es decir, en una sola 
central de conmutación digital y su 
conexión al exterior, por medio de 
una sola red, dará lugar a una úni- 
ca estructura departamental que 


gestione globalmente dichos recur- 
sos. Ello proporcionará a cada 
puesto de trabajo, por medio de 
Una red interior a dos hilos, similar 
a las que ahora se emplean para 
los teléfonos, todo la información * 
necesaria, ya sean datos, sonido o 
imagen. 


Esprit: programa 
europeo para 

la tecnología de 
la información 


El programa Esprit, lanzado por 
la Comunidad Europea hace seis 
anos, па dado trutos muy имеге- 
santes en el campo de las tecnolo- 
gías de la información, como pudi- 
mos comprobar en EUROTELE- 
COM-88. Muchos proyectos ofre- 
cen ya resultados prácticos para 
empresarios e industriales. 

Prueba de la fructífera promoción 
de la cooperación industrial eu- 
ropea es que el programa ha reci- 
bido cinco veces más solicitudes de 
las previstas. De las más de mil 
propuestas recibidas se están lle- 
vando a la práctica más de 200, en 
las que participan cerca de 500 em- 
presas, universidades y centros de 
investigación, y unos 300 investiga- 
dores con dedicación plena. De los 


proyectos presentados, 120 сиеп- 
tan con participación española. 

Las normas de diseño con orde- 
nador de VLSI, las interfaces del 
Entorno de Herramientas Transpor- 
tables Comunes (PCTE), la Red de 
Comunicación para Aplicaciones 
de Fabricación (СММА) y la Arquí- 
tectura de Documentos de Oficina 
(ODA) constituyen ejemplos seña- 
lados de normas internacionales 
establecidas mediante proyectos 
Esprit, 

La Arquitectura de Documentos 
de Oficina (ODA) trata de conseguir 
la intercambiabilidad total de docu- 
mentos complejos que contengan 
información en múltiples medios de 
comunicación (textos, fotografias, 
etcétera) en un sistema de oficina 
con elementos de diferentes vende- 
dores. Las normas ODA se basan 
en el concepto de Interconexión de 
Sistemas Abiertos y han recibido el 
apoyo y la aceptación de los orga- 
nismos de homologación interna- 
cionales ECMA e ISO. 

La Red de Comunicación para 
Aplicaciones de Fabricación 
(CNMA) sirve para seleccionar, 
aplicar y demostrar perfiles de nor- 
mas de comunicación existentes y 
futuras en ambientes de producción 
reales y de este modo promover su 


adopción por la comunidad interna- 
cional de fabricantes. 

Otro proyecto Esprit de singular 
interés es el ordenador SUPERNO- 
DO, que permite, por ejemplo, de- 
terminar la visibilidad de la tierra a 
partir de un punto o trayectoria si- 
tuados a cierta altura. La imagen se 
obtiene sintéticamente mediante un 
algoritmo de trazado de rayos a 
partir de la información de un mapa 
en relieve. 


Finalmente, en este breve repa- 
so por el programa Esprit destaca 
el proyecto dedicado a la compre- 
sión de imagen fotográfica en vi- 
deotex. Esta tecnología permite el 
almacenamiento de imágenes de 
buena calidad en 32 Koctetos (me- 
nos de 1 bit por pixel) y fundamen- 
tará la definición de una normativa 
internacional para el almacena- 
miento y transmisión de imágenes 
de alta calidad. 


S en menos 
El compacto de trabajo para microordenador 


МАТСАУМА proporciona la mayor utilidad en el menor espacio Gracias 2 su 
diseño ergonómico, mientras Ud trabaja con el ordenador, todos sus 
elementos permanecen a su alcance pero. cuando deja de utilizarse, el espacio 
Ocupado se reduce a la mitad, con sólo un ligero movimiento de las ba 
portateclados e Impresora 
Es nuestra conquista personal del espacio 
Es de САМА. 


De venta en establecimentos de Informática y muebles de Oficina en toda España 
MICROGAYMA, S. A. C. Cartagina, 70-80. Tels. 255 32 09-296 1513, 28028 MADRID. 


Además de escaparate de las таз 
recientes tecnologías de 
telecomunicación, en el que pudimos 
contemplar desde teléfonos móviles 
hasta sistemas de conmutación digital, 
pasando por sistemas de videotex, 
terminales portátiles para télex, PADs, 


LANs, WANs, videoteléfonos..., 
Eurotelecom fue también el punto de 
encuentro de los principales 
distribuidores y fabricantes españoles 


Dowty Quattro 


Зе trata de un modern mulli-stan- 
dard CCITT V22bis, V22, V23 y 
V21, compatible Hayes, que incor- 
pora correción de errores SPAR, di- 
fundida principalmente en el Reino 
Unido, y MNP, ampliamente utiliza- 
da en los Estados Unidos. El Quat- 
tro (nada que ver con la hoja de cál- 
culo del mismo nombre) detecta au- 
tomáticamente el método de 


Modem multinorma Quattro, de 
Dowty. 


Stand de Electrónica de Medida y 
Control, distribuidora de los modems 
Dowty. 


24/ Amstrad User 


corrección de error empleado por el 
modem que se encuentra al otro 
lado de la línea. e introduce técni- 
cas de compresión de datos que 
hacen aún mayor la velocidad de 
transmisión. Cuando no detecta 
ninguna corrección de errores deja 
pasar los datos sin intervención de 
ningún tipo. 

Junto al juego de comandos Ha- 
yes, el Quattro también reconoce 
los comandos Steebek, que pue- 
den usarse cuando no se requiere 
la compatibilidad Hayes, pues son 
mucho más «user-friendly» que 
aquéllos. 

Por otra parte, el modem Quattro 
de Dowty es capaz de operar en los 
madas síncrana y asÍncrono. Entre 
otras características, merecen tam- 
bién citarse las siguientes: autolla- 
mada y autorrespuesta, detección 
automática de velocidad, capaci- 
dad de almacenar hasta 20 núme- 
ros telefónicos, etcétera. 

Distribuido por Electrónica de 
Medida y Control, 5. А., teléfo- 
по (91) 413 49 46, empresa que 
presentó además en el Eurotele- 
com la tarjeta modem Quattrocard, 
modems de distancia reducida para 
red privada Datatel, acopladores 
acústicos, analizadores de protoco- 
lo, multiplicadores de interface, 
multiplexores estadísticos para pro- 
tocolos síncronos y asincronos, 
analizadores de redes de datos y 
sistemas de switch/patch analógico 
y digitales. 


Tarjeta multinorma 
Pahldata 


La Tarjeta Multinorma para slot- 
PC es un modem destinado a enla- 


de modems. 


zar un ordenador personal con la 
red telefónica conmutada siguiendo 
las recomendaciones V21, V23, 
V22 y V22 bis. Junto con la tarjeta, 
Pahldata ofrece un programa de 
comunicaciones asincronas, con 
transferencia de ficheros en proto- 
colo estándar (Xmodem), emula- 
ción de terminales de videotex, apli- 
caciones de Home-banking, acceso 
a bases de datos, posibilidad de 
volcado a impresora y captura a 
disco, y otras muchas prestaciones 
adicionales. 

La Tarjeta Multinorma de Pahlda- 
ta incorpora marcación automática, 
según norma V25 bis, y/o compa- 
tibiidad Hayes, dependiendo del 
тодею. con posibilidad de creación 
de un listin telefónico editado еп 
ASCII. 

Además de la Tarjeta Multinor- 
ma, Pahldata (teléfono 792 37 22 
de Madrid) ha desarrollado una 
completa gama de modems, sincro- 
nos у аѕіпсгопоѕ, desde 300 а 
9.600 bps, tanto en versión de so- 


El stand de Pahldata, que presentó diversi 


modelos de modems multinorma en tarjeta y d 


sobremesa, 


ш 


bremesa como еп slot у гаск. То- 
dos estos equipos han sido homo- 
logados por el Ministerio de Indus- 
tria y Energía. 


Modems Раута 


Payma Comunicaciones, S. A., 
teléfono (91) 733 2050, presentó 
durante el Eurotelecom su amplia 
gama de modems para la red tele- 
fónica conmutada, entre los que 
destaca el Multitech Multimo- 
dem 224Е, modem de sobremesa 
multinorma capaz de trabajar a 
2.400, 1.200 o 300 bps, compatible 
Hayes y con corrección automática 
de errores MNP. Entre otros diver- 
sos modelos de modems, también 
pudimos ver en el «stand» de Pay- 
ma los acreditados equipos de so- 
bremesa de la firma Racal-Milgo. 


Dafo 


No podemos dejar de lado el 
Dafo, un teléfono con modem in- 
cluido desarrollado por Telefónica. 
Su principal característica es la in- 
tegración en un solo aparato de te- 
léfono y modem. Su tamaño y as- 
pecto es similar al de los teléfonos 
convencionales de la línea Teide. 
Según la velocidad de transmisión 
existen tres modalidades de ser- 
vicio: 

—Dafo 3: 300 bps asincrono y 
dúplex. 

— Гаю 6: 600 bps asincrono y 
semidúplex. 

—Dafo 12: 1.200 bps asíncrono 
y semidúplex. 

No obstante, no consideramos 
excesivamente recomendable este 
producto, pues no ofrece compati- 
bilidad Hayes y, en las modalidades 
Dafo 6 y 12, no se atiene a ningu- 


g~ 


по de los estándares de velocidad 
de transmisión habituales. 


Worldport y 
Dataflex Stradcom 


Omnilogic, además de otros pro- 
ductos, presentó en Eurotelecom 
los modems Worldport y Dataflex 
Stradcom. Los Worldport 1200 y 
2400 son equipos de pequeño ta- 
maño que pueden transportarse sin 
problemas en un bolsillo. El prime: 
ro de ellos implementa las veloci- 
dades de 300 y 1.200 baudios, 
mientras que el segundo llega has- 
ta los 2.400 baudios; ambos son 
compatibles Hayes. En cuanto al 
Dataflex Stradcom, se trata de un 


modem en tarjeta corta para PC, 
compatible Hayes, 300 y 1.200 
baudios, y con software de comuni- 
caciones incluido. 


EP n 
т A 


Entre otros productos, Omnilogic acudió a Eu- 
rotelecom con los modems Worldport y Data- 


flex Stradcom. 


GA Y MAKIT 


Equipo de mantenimiento 
y limpieza multiuso 


No deje en manos de cualquer producto de тре las par \ 
tes más delicadas de su ordenador Icabezales teclados y pan ie 
taa) САМИЯТ es UN producto sgecfico para este Pn үсел- 


tificamente comprobada, de ferma que no pueda dañar las superfices a Imprar 

Imprescindibie para lograr una buena audición y una perfecta magen en los equipos audio- 
viles de su hogar Elimina b carga estática de las pandas v deja una fina pelicula 
protectora que repele el polvo Viene provisto de риса, canula y gamuza para legar a 
los lugares de más df 


De venta en establecimentos de informática y тийе; ge ofna en toda España 
MIGROGAYMA, $. A. C/. Cartagena, 70-80. Tels, 255 32 09-29615 13. 28028 MADRID. 


Los músicos están de 


Además de sus tradicionales 
herramientas de trabajo, sus 
instrumentos, cuentan con uno 
más que les facilita su labor de- 
jando el campo abierto a la 


creatividad; 


esta 
herramienta son los ordenado- 
res. Pero como en todo, en esto 
también hay detractores, voces 
contrarias que gritan asustadas. 


L fin y al cabo, esta es 
una reacción сопѕиѕ- 
tancial al ser humano, 
el miedo a lo descono- 

cida, no tenemos más que гетоп- 
tamos a la primera revolución in- 
dustrial y recordar cómo los obre- 
ros destruían las máquinas. 

Pero este temor está injustifica- 
do, pues la tecnología sólo tiene un 
poder verdaderamente importante 
en manos de gente creativa, por 
ejemplo en los músicos. 

La principal ventaja que aporta el 
ordenador al músico es la posibili- 
dad de poder controlar simultánea- 
mente una serie de instrumentos de 
tal manera que una sola persona 
puede desde su propia casa orga- 
nizar una orquesta sin necesidad 
de tener que alquilar a todo un gru- 
po de músicos y con un gasto rela- 
tivamente pequeño. 

De este modo podrá crear con fa- 
cilidad y luego escuchar sus com- 


suerte. 


nueva 


posiciones. Esto se consigue me- 
diante un ordenador y una serie de 
instrumentos conectados al mismo 
a través del protocolo MIDI. 

MIDI significa Musical Instrument 
Digital Interface (Interfaz digital 
para instrumentos musicales) y tie- 
ne como misión permitir que un ins- 
trumento equipado con MIDI pueda 
ser conectado a cualquier otro que 
disponga de él, al margen de qué 
instrumento sea o cuáles sean sus 
fabricantes. 

Además, no es simplemente un 
sistema básico que se limita a 
transmitir información sobre valores 
de notas. Está diseñado para poder 
comunicar otras informaciones ta- 
les como la fuerza con que se 
aprieta una tecla en un teclado sen- 
sible al tacto. 

Aparte de la posibilidad de co- 
nectar un instrumento MIDI a otro, 
lo que hace que el interfaz MIDI re- 
sulte especialmente útil es la posi- 
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bilidad de control por ordenador. 

Con un ordenador doméstico, un 
software adecuado y uno o dos ins- 
trumentos equipados con MIDI, lo 
que se tiene virtualmente es una or- 
questa personal. Tras facilitar el tra- 
bajo a los profesionales, la segun- 
da función en importancia es el 
acercarla música alos aficionados. 

Utilizando los programas ade- 
cuados, una persona que no sepa 
música puede llegar a componer 
aunque desconoza la técnica ha- 
ciendo muchas pruebas. 

La cuestión es simple, el primer 
paso será conectar ип ordenador 
PC o СРС con un instrumento elec- 
trónico, que por otra parte son bas- 
tante asequibles, entre 30 y 50.000 


pesetas. 

En segundo lugar deberá utilizar 
Un programa que le permita escri- 
bir notas, programarlas en el orde- 
nador y hacer que suenen en el sin- 
tetizador o en el tedado. 


Mediante este sistema puede 
descubrir cómo suena en el instru- 
mento lo escrito en el pentagrama 
y así, relacionando notas y sonidos, 
puede acceder poco a poco al mun- 
do musical casi de una manera 
intuitiva. 

Para todo esto, ni siquiera es іп- 
dispensable saber informática, bas- 
ta con leer atentamente las instruc- 
ciones del programa. 

Algo que tiene que quedar claro 
respecto a la interconexión del or- 
denador con los instrumentos es 
que éste no graba el sonido de es- 
tos aparatos, lo que graba son las 
pulsaciones de las notas que se es- 
tán tocando y luego las envía al te- 
clado para que las reproduzca. 

En España, el promotor de estas 
técnicas de trabajo fue Teddy Bau- 
tista: «La primera vez que puse las 
manos sobre un sintetizador fue en 
el sesenta y nueve, me compré mi 
primer sintetizador en el setenta y 
uno y durante esa época, hasta el 
setenta y cinco o setenta y seis es- 
tuve trabajando con sistemas mo~ 
dulares. En el setenta y cinco hice 
ип curso en un laboratorio america- 
no y allí fue la primera vez que tra- 
bajé con informática musical. A par- 
tir de ahí, la primera obra que tra- 
bajé con ordenador fue con un PC 
compatible y un programa hecho en 
Alemania; el ordenador era un poco 
lento, pero el programa bastante 
eficaz, después empezaron a salir 
programas comerciales y he ido 
comprando los mas importantes. 


Trabajaba mucho con el Personal 
Composer, implementado por un 
americano que se llama Jim Miller 
para PC y compatibles. 

Actualmente estoy trabajando 
con un sistema dedicado, un orde- 
nador Yamaha QX3 que tiene ya 
las funciones codificadas y además 
un PC compatible, un Apple Macin- 
tosh y un Atari. Ahora mismo, en las 
tiendas especializadas hay como 
media docena de programas que 
están bastante bien.» 

Para Teddy Bautista, todas estas 
tecnologías no sólo no limitan la 
creatividad, sino que son una ayu- 
da importantísima: «La informática 
aplicada al campo de la creación, 
no hablo sólo de la música, sino de 
cualquiera de las disciplinas creati- 
vas, es una herramienta de traba- 
jo; no solamente no coarta, sino 
que potencia las capacidades. Pri- 
mero, porque hace los trabajos 
complicados más fáciles; segundo, 
porque dejas a la máquina que 
haga todo el trabajo de acumula- 
ción de información mientras tú 
mantienes tus células libres para 
dedicarlas al proceso creativo y de- 
Jas que la máquina sea la que acu- 
тие el campo de los conocimien- 
tos y haga las operaciones más 
complicadas; por otro lado, casi to- 
dos los programas hoy en día es- 
tán hechos para que la gente no 
tenga que hacer ningún esfuerzo 
para ponerlos en marcha. 

Yo creo que el que se esté resis- 
tiendo anora a esto comete ип error 
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tremendo. Сада cosa tiene зи tiem- 
po y hoy en día es el tiempo de la 
informática y de los ordenadores. El 
que apueste por las tecnologias tie- 
ne que trabajar con estos aparatos, 
y no es que yo sea un propagan- 
dista de ellos, pero los aconsejo.» 


MUSICA EN TU PC 


Шш 


ТАУ 


Los propietarios de 
AMSTRAD PCS y 
compatibles podrían 
disfrutar en breve 
plazo de la posibili- 
dad de convertir sus 
ordenadores en so- 
fisticados sintetiza- 
dores con tan sólo 
conectar una tarjeta 
en un slot de expan- 
sión. Una compañía 
británica especialista 
en música por orde- 
nador, Music Sales, 


ha desarrollado un 
sintetizador en tarjeta 
especialmente para 
un nuevo Olivetti PC, 
pero se venderá tam- 
bién separadamente 
para usar con otros 
PCs, por menos de 
100 libras (unas 
20.000 pesetas). 

La tarjeta prapor- 
cionará hasta nueve 
canales de sonidos 
de alta calidad utili- 
zando una técnica de 


síntesis conocida 
como modulación de 
frecuencia. Esta téc- 
nica, desarrollada 
por la compañia Ya- 
maha para su gama 
de sintetizadores DX, 
produce sonidos per- 
cusivos hiper-realís- 
ticos, tales como 
campanas y tambo- 
res, así como gran 
cantidad de sonidos 
imitativos y origina- 
les. 


La tarjeta también 
incluye un puerto 
MIDI y un conector 
especial en el que se 
puede conectar un te- 
clado musical de bajo 
coste de cinco octa- 
vas. El puerto MIDI 
permite que el sinteti- 
zador controle y sea 
controlado por otros 
instrumentos musi- 
cales electrónicos 
que sigan la norma 
MIDI. 
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Ante el panorama español, 
Teddy Bautista opina: 

«Estamos tratando de recuperar 
el tiempo perdido y evidentemente 
hay un desfase; lo que creo es que 
el creador español en general es un 
tipo muy inquieto, lo ha sido a lo lar- 
go de toda la historia y cuando co- 
nozca los rudimentos necesarios va 


a hacer un uso muy importante de 
la informática porque, parece que 
no, pero hay que ser muy indivi- 
dual, ya que la informática tiende a 
homogeneizar; por eso es bueno 
que el individuo que se sienta de- 
lante de un aparato sea un indivi: 
duo con carácter, individualista. 
Esa es la ventaja del español, que 


es muy individualista y tiene la po- 
sibilidad de hacer trabajos trascen- 
dentes.» 

De todo esto se puede deducir 
que si Mozart hubiera tenido ип РС. 
la genialidad de sus creaciones ha- 
bría sido la misma, pero segura- 
mente su obra sería mayor y su tra- 
bajo, más cómodo y fácil. Р. Mozo 


PAQUETES DE SOFTWARE PARA MUSICOS 


SOUND 
WORKS 


(Р.М.С.: 42.000 pese- 
tas) 

Mediante el SOUND 
WORKS es posible abor- 
dar el trabajo de edición 
de muestras sonoras con 
notable simplicidad, au- 
mentando con ello el po- 
tencial creativo de instru- 
mentos populares como 
el 5 900 y el Mirage, pu- 
diendo utilizarse con cual- 
quier configuración de 
unidad de disco, hasta un 
máximo de 8 unidades si- 
multáneas, entre las nu- 
merosas prestaciones, 
resaltamos las siguientes: 
trazado manual de for- 
mas de onda para arre- 
alar sonidos о errores, 
ángulo de rotación de 
fase variable, fundidas 
entre muestras y otras 
prestaciones puntuales 
К еп concreto а! 


5900 y al MIRAGE res- 
pectivamente. 


PRO 24 
(P.N.C.: 42.000 pese- 
tas) 

El PRO 24 es un siste- 
ma de grabación de datos 
MIDI de 24 pistas. Entre 
otras prestaciones cabe 
destacar las siguientes: 
24 pistas asignables a 
cualquier canal MIDI, 
200.000 eventos, rebobi- 
nado/avance rápido, filtro 
de datos MIDI, retardo 
MIDI, cuantización desde 
1/4 de negra hasta tresi- 
llos de semifusa, inver- 
sión de secuencia, etcé- 
tera, 


DX 
SYNTHWORKS 
(Р.М.С.: 41.000 pese- 
tas) 

Es uno de los progra- 
mas таз versátiles que 


se ha diseñado para la fa- 
milia DX. 

Con el DX 
SYNTHWORKS, se ha 
desarrollado un paquete 
de software que combina 
las siguientes prestacio- 
nes: edición de cualquier 
parámetro de DX/TX de 
una forma fácil y rápida, 
acceso instantáneo a mi- 
les de sonidos. Dispone 
de una gran variedad de 
útiles funciones como 
creación de Patch y alea- 
torias, Multi-edición, Mul- 
ti-detune, secuencias, 
transferencias de voces, 
etcétera. 


MASTERCORE 
(P.N.C.: 58.500 pese- 
tas) 

Es un programa de es- 
critura para el secuencia- 
dor de 24 pistas. El prin- 
cipal atractivo es su capa- 
cidad para visualizar y es- 


cribir partituras profesio- 
nales. Con las funciones 
de soporte de edición se 
permite la modificación 
de los gráficos visualiza- 
dos y de la impresión, tal 
como se requiera. 


Entre sus prestaciones 
destacamos: trasposicio- 
nes de secciones simples 
о Voces enteras, cambio 
de claves, cuantización 
de la notación, elección 
de la máxima longitud de 
pausa a ser visualizada, 
posibilidad de dar nombre 
a las diferentes voces, 
posibilidad de utilizar tan- 
to escritura musical como 
textos. 


Su principal ventaja es 
la alta calidad profesional 
de la impresión de piezas 
musicales a 24 pistas, for- 
ma un conjunto de alta 
calidad para productores, 
compositores о músicos 
de estudio. 


ANTES ЈЕ UE 
TERMINES 06 CERRAR 


LA MALETA, À TE LLEVAS EL BAÑADOR? 


«€ UN PAR DE PIJAMAS? 
(АЗ PLAYERAS 26 El SALVAVIDAS? 
TAPONES PARA Los 01005 7 


4\55 TOALLAS 21А SOMBRÍLLA? 
‹ ROPA INTERIOR DE QUITA Y м? 
6.05 GAFAS DE BUCEAR 1 

é EL CEPILLO DE DIENTES La 
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¿los PRISMÁTICOS % UNA BARAJA 2 
d EL CARNET DE IDENTIDAO 7 

¿LAS LLAVES DEL APARTAMENTO ? 
401005105 Y CALCETINES? 


CREO QUE DEBÍ 
PREGUNTARLE POR SU 
ORDENADOR QUERIDO. 


10 DISC. 3” MAXELL =4.200 


JOYSTICK PCW = 
CONECTOR 2 
JOYSTICK =1.500 


.500 


COCONU 


INFORMATICA 


¡NUEVA TIENDA! ( 
== 150 т2 + РАВА NUEVA DIRECCION 
OFERTAS EL UNIVERSO C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 


28008 MADRID 


Сод DEL «SOFTWARE» сор 


METRO: ARGUELLES O 
VENTURA RODRIGUEZ 


ABIERTO DE LUNES A SABADOS 
DE 10 A 2 Y DE 4.30 А 8.30 


АРЕНТЫНА ИМЕМ A VISITARNOS О ESCRIBENOS!! 


MULTIFACE TWO. GUERRA DE LAS VAJILLAS 875 
DISCOLOGY 3. GUERRA DE LAS VAJILLAS. 17500 
ADVANCED АЯТ STUDI 375 
ART STUDIO... 22500 
ABADIA DEL CRIMEN. Я 875 
ABADIA DEL CRIMEN. GUAUALLANAL.. 2.200-0 
ANGEL DE CRISTAL GUADALCANAL .. 880 
ARKANOID GAUNTLET 10720. 2.250-0 
ASTRONOMI GAUNTLET 1. 875 
ASTRONOMI GUNBOAT. 1.950-D 
BLACK BEARD GAME OVEI 875 
BUGGY BOY GOLIATH... 1.200 
BUGGY BOY. GHOSTSH 875 
BUB WINNER GHOSTS'H GOBLIN: .250- 
BATTLE SHIPS HUNDRA 

BATTLE SHIPS. HUNDRA .750- 
BUBBLE BOBBLE HMS COBRA (WAA GAME) 2.000 


BUBBLE BOBBLE . HMS COBRA (WAR GAME) 3500-0 
CAJA DEL SOL (CON GAFAS) 2250 INDIANA JONES/AYGAR „. 2.250.0 
CHAMPIONSHIP SPRINT.. 880 INSIDE OUTING.. 2 


CHAMPIONSHIP SPRINT 

CALIFORNIA GAMES. 

CYBERNOID 

CAD 30. MAD MIX GAME. 

CAD 3D.. MORTADELO Y FILEMON , 
CHARLES MORTADELO Y FILEMON. - 
CYRUS ll CHESS. MATCH DAY 2... 5 52 
CYRUS II CHESS .. 


DESPERADO/SURVIDOR 


DOMINO.. NIGEL MANSELL G. PRI 


DOMINO + DAMAS.. OUT RUN... 
EXITO PROEIN (4 JUEGOS) OUT RUN 
EXITO PROEIN (4 JUEGOS) PHANTIS 
El РПСОАТОЙ 


PREDATOR.. 
EXOLONZYNAPS. PLATOON .. 9 
EPYX ON AMSTRAD. PLATOONARKANOID ЇЇ... 
FLYING SHARK PROHIBITION.. 
FLYING SHARK. PROHIBITION .. 
FREDDY HARDESTFHANTIS PEPE MULETAS 


F. MARTIN BASKET.. 
F. MARTIN BASKET, 
GARFIELD... 


PINK РАНТНЕ 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID 


AMSTRAD 


RENAUD. 
RENAUD 


4.400 
3.900 MATERIAL OFERTAS 


1.200 АСЕ 2. 
2.1500 | АВКАНОЮ 


ЗПЕРЫР ААВАА... 22500 | ARKANOIO 390 
SIDE ARMS. 1% А 
SUPER HANG 01 ий CHESSMASTER. 4700 piscos a MANEL 100. 4200 
SUPER HANG ON 2.250-0 CHUK YEAGER SIMULATION 4,700 ВИ 
43000 | CALIFORNIA GAMES....... 3300 НО 
3.400 CRUSADE IN EUROPE ...... 5.200 ИТ 
TOUR DE FORCE a CONFLICT IN VIETNAM... 5.200 үүтү ВЮ 
TURBO GIRL ars DECISION IN DESERT...... 5200 ТЕРІ 
TURBO cla 1704 ARCHIVADOR 5.25 80 Ü.. 38 
f R йн 
СЕЕ шаг ARUHIVADOR 350 0... 3.400 
ARCHIVADOR -SPACE- 35, 3900 
ARCHVADOR „рь. 525 420 
PCW 8255-8512. CABLE CASETE 6128... 1.200 
CONVERTIDOR MONITOR 
EN TV MHT... =. 210900 
вов WINNER. 3.200 
е ПОТОМ SUPONGO .. за 
IPONGO к 
MACADAM BUMPER........ 3.500 жое 
MARBLE MADNESS... 4700 
METROPOS1S.. ‚ 470 (НІН as + 80 
РАОНІВІТО! > 3900 H MACI ү 
на о Нам PLAY MOUSE SRIPOKER .. 2.50 КОМИ ......... іш 
И 2 KONIX AUTO НИЕ 3400 
p QUICK EHOT т... 
б QUICK SHOT 2. 
MATCH DAY 2 ШЕСІ A | ОШАҚ 
STRIKE FORCE HARRIER, 4.200 РС 1512-1640 Y COMPATIBLES PHASOR ONE. 
SABOTEUR ll. ЕСІ A ы ҖИ... 
SNOOKER ВГА! 1 420 Жа 
и ш | Инт dam | ZERO zem me 
ИПИНЕ: So 1 ям. Ші ш | Oae эми. сан 
RATON КЕМЗТОН ........ 16.500 Ыш TELEMACH (MESA DE 
00 ORDENADOR + MONITOR 
—A A ВЕ COLOR + JOYSTICK 
РС 1512-1640 Y COMPATIBLES aso PRO 2 JUGADORES) .... 105.000 
щш ТТІ š IVA INCLUIDO 
жыны. блм ТЕМЕН еі + TUMANUS TUS PEUIDUS РОН 
ABADIA DEL CRIMEN. WORLD TOUR GOLE, 4 700 TELEFONO. (91) 248 54 81 
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LO ÚNICO аме 
DIFÍCIL 
DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 
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- LA ISLA DEL TESORO 
- PERRY MASON 
— 9 PRINCIPES EN AMBER 
— DRAGONWORLD 
CYRUS II CHESS 
— SUMMER GAMES || 
- WINTER GAMES 
— GOLF (MEAN 18 GOLF) 
= PITSTOP II 
— SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 
— EL ENIGMA DE ACEPS 
— GAMMA GAMES 
= PARCHPLAY (Parchís) 
- FAHRENHEIT 454 
= CITA CON КАМА 
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12 REM Ж СРС 


18 РЕМ У ТАМВТЕМ 


26 REM Warriors, Western Gamea, 


28 ВЕН Star Wars, 
30 REM Ball Breaker, 2 


44 REM А FONDO 


46 REM a golpe de tecla (II) 
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52 REM TALLER DE HARDWAR 


54 REM 1 
58 REM -- 


Thunder Cata, 


LO QUE HAY QUE SABE) 
38 REM del ensamblador CP/M 2.2... 


Volcado de pantalla 
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Los creadores de 
aventuras 


AD es el nombre de la compañía que 
пасе auspiciada por Dinamic y Dro, 
con el objetivo de crear aventuras con- 
versacionales. Formada por un equipo 
básico fijo de programadores e ilustra- 
dores, también cuentan con colabora- 
dores esporádicos, y próximamente 
verán la luz cuatro obras de su cose- 
cha, «La aventura original», «La diosa 


de Cozumel», «Los pájaros de Ban- 
kok» y, a más largo plazo, «En busca 
del arca perdida». Empezamos ya a 
ver aventureros conversacionales 
«made іп Spain», 


Juega a ser detective: 


Carvalho 


Ahora puedes vivir las 
aventuras del popular 
personaje de Manuel 
Vázquez Montalbán, que 
tan popular se hiciera en 
España gracias a la serie 


televisiva del mismo nom- 
bre. Se trata de una nue- 
va aventura conversacio- 
nal de Dinamic. El esce- 
nario: los bajos fondos de 
Barcelona. Ah, y hay que 
saber de cocina. 


Novedades de DRO 


No cesan de sacar jue- 
gos al mercado. Ahora 
mismo acaba de llegar- 
nos una caja repleta de 
ellos, de los que destaca- 


mos: Mortadelo y File- 
món; es la tan esperada 
aventura basada en los 
famosos personajes de 
Ibáñez (él mismo aparece 
en el juego). El barbudo 
profesor Bacterio ha sido 
secuestrado por la terrible 
asociación terrorista 
A.B.U.E.L.A., y la misión 
de Mortadelo y Filemón 
es rescatarlo sorteando 
numerosos peligrus, va- 
liéndose de su habilidad, 
astucia e imaginación... y 
de los disfraces de Morta- 
delo, por supuesto. 


El retorno 
de PAC 


Quicksilva distribuye 
PACS BACK, al retorno a 
las pantallas de este sim- 
pático personaje de los 
juegos de galería. 


yles 


Editor 
de páginas 
MICRODESING 


Se trata de un progra- 
ma editor de páginas 
creado por Siren Softwa- 
re para los AMSTRAD 
CPC 6128, aunque se 
puede usar también con 
el СРС 664 y expansión 
de 64K RAM y con el 
CPC 464 más expansión 
64K RAM más Unidad de 
disco 001-1. El programa 
es compatible con el ra- 
tón AMX y ofrece grandes 
facilidades para crear 
gráficos y textos en diver- 
sos tamaños de papel, e 
imprime la página creada 
en impresoras compati- 
bles Epson o IBM. Siren 
Software, 2-4 Oxford 
Road, Manchester 
М1 50А (Inglaterra). Te- 
léfono (061) 228 18 31. 


JINKS 


No se trata del gato que 
acompaña a Pixie & Dixie, 
sino del último juego de la 
compañía alemana Rain- 
bow Arts. Es un juego de 
acción matadora con es- 
cenarios realmente curio- 
sos (tales como latas de 
coca-cola) y aliens de 
todo tipo, buenos, malos 
y algunos ambivalentes. 
Ya existe en disco y ca- 
sete en Inglaterra, y espe- 
ramos que pronto esté en 
España. 
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[THE це | 


| Por el honor vikingo, 
| empuñad las armas y salvad a la reina. 


игү 


una raza guerrera, 

ruda y cruel; para 
que les emulemos, KELE 
LINE ha creado THE VI- 
KINGS, cuya invasión ha 
sido patrocinada por 
SYSTEMA. El fin del jue- 
go es rescatar a la reina 
vikinga que fue raptada 
por los normandos. Pri- 
meramente desembarca- 
mos en la isla Krag y nos 
aprovisionaremos del ma- 
terial necesario para lle- 
var a cabo nuestra mi- 
sión. Mientras buscamos 
los objetos diseminados 
por el palsaje, tenemos 
que enfrentarnos a nume- 
rosos guerreros, pero, en 
principio, no llevamos ar- 
mas, así que hay que en- 
contrar alguna rápida- 
mente. Cuando estemos 
pertrechados, nuestra la- 
bor se simplifica bastante, 
sólo tenemos que mante- 


Lo vikingos fueron 


PEOR: Sus gráficos- 


nerlos vivos y hallar el 
resto de las cosas; exis- 
ten ocho y cada una es 
necesaria para un fin de- 
terminado. Recorreremos 
la isla, sus llanuras, el 
bosque, el laberinto y el 
poblado; en este último 
hay que quemar las cho- 
zas si deseamos coger 
las cosas que están den- 
tro. Una vez cumplida 
esta parte tenemos que 
embarcarnos en la talúa e 
ir hacia el norte a la isla 
de la Muerte, lugar en 
donde está prisionera la 
reina. Aquí la misión se 
complica, pues hay que 
asaltar la fortaleza nor- 
manda y hacernos con el 
botín que esconde, luego 
nos'dirigiremos al laberin- 
to y, atravesado éste, de- 
sembocaremos en la pla- 
za real. Nuestros adver- 
sarios defenderán a su 
rehén con una fuerza 
sanguinaria, pero si logra- 
mos rescatarla seremos 
el mejor héroe vikingo de 
la historia. Para llevar a 
cabo esta aventura nos 
dan cinco vidas que po- 
demos perder porque nos 


bo 


ne 


pr 
2 $ 


ita? 


El vikingo encuentra en el bosque una ballesta. 


maten o porque agote- 
mos la energía corporal. 

Los gráficos son un de- 
sastre, demasiado sim- 
ples, sin detalles ni visto- 
sidad, de diseño pequeño 
y scroll de pantalla pasa- 
ble. Los protagonistas pa- 
recen pulgas, los objetos 
son difíciles de encontrar 
porque el trazado es tan 
sencillo que cuesta ver- 
los, pero cuando los ha- 
Пато, juguemos las ve- 
ces que lo hagamos, 
siempre salen en el mis- 
mo sitio, lo que resta gra- 
cia al juego. En la parte 
inferior aparece la infor- 
mación, que cuesta leer 
porque los digitos son 
parpadeantes. El sonido 
está compuesto, exclusi- 
vamente, por una música 
estridente que es mejor 
achicar. En definitiva, es 
un juego poco interesan- 
te al que no le auguramos 
un buen futuro, 


Isabel María Benitez 


CREADO POR: 

KELE LINE. 
DISTRIBUIDO POR: 
SYSTEMA4. Francisco de 
Diego, 35. 28040 Madrid. 
PRECIO: Disco: 1.950 
pesetas. Cinta: 875 pe- 
setas. 


ACCIÓN 


SONIDO 


TRAFOS 


la selva sudameri- 
cana nos lleva 
PROEIN para 


embarcarnos en la aven- 
tura creada por ACTIVI- 
SION, basada en la pelí- 
cula PREDATOR. El ma- 
yor Alan Schaefer, de los 
cuerpos de élite nortea- 
mericanos, ha recibido la 
orden secreta de reunir a 
sus hombres y volar hacia 
Sudamérica. Su misión 
05 liberar a tres senado- 
res que fueron hechos 
prisioneros por la guerrilla 
comunista cuando derri- 
baron el avión en el que 
viajaban. Alan, un militar 
curtido en el Oriente Me- 
dio, sabe que hay algo 
muy raro tras todo esto, 
pero, como buen comba- 
tiente, no pregunta, obe- 
dece. El juego comienza 
cuando él y su grupo des- 
cienden del helicóptero 
en plena selva. El ruido 
de los motores ha atraído 
hacia ellos a grupos de 
rebeldes fuertemente ar- 
macos, los enfrentamien- 
tos no se hacen esperar y 
van saliendo airosos de 
las escaramuzas. Sin em- 
bargo, su grupo se dis- 
persa y es entonces 
cuando empieza su pesa- 
dilla. Sus músculos se 
tensan, su oído se agudi- 
za y sus ojos escudriñan 
la vegetación en que está 
inmerso. Camina sigiloso, 
con el dedo en el gatillo, 
cuando ve a uno de sus 
hombres. Su cuerpo está 
horriblemente mutilado y 
las heridas no parecen 
hechas por un ser huma- 
no. Sigue adelante y lo 
que va descubriendo le 
va atemorizando por mo- 
mentos; ya no existe su 
equipo y sabe que su 
máxima prioridad es so- 
brevivir, Еп eso consiste 
el juego, en llegar con 
vida al final, porque a lo 


LO MEJOR: Todo el con 


Ж JUEGOS 


damericana. 


que se tiene que enfren- 
tar Alan no es de este 
mundo, es ип alien des- 
tructivo y voraz. Durante 
todo su peregrinar por la 
selva, esa cosa llegada 
del espacio le vigilará es- 
perando el momento ade- 
cuado para liquidarle. 
Pronto notará su presen- 
cia, pues el paisaje vibra- 
rá cambiando de color y 
una mira triangular inten- 
tará dejarle fuera de com- 
bate. 

El juego consta de cua- 
tro partes que se cargan 
por separado y a las que 
no tenemos acceso sin 
haber superado la ante- 
rior. Durante este periplo, 
Alan debe irse agencian- 
do armas para poder en- 
frentarse tanto a los 
guerrilleros como al alien. 
Al ser su objetivo conser- 
var el pellejo, tendrá que 
quitarle el armamento y la 
munición a los muertos. 
En los tres primeros nive- 
les todo consiste en se- 
guir avanzando mientras 
disparamos y huimos de 
la mira alienigena, es en 


Alan enfrentándose a la guerrilla su- 


el cuarto cuando vere- 
mos, cara a cara, a ese 
ser llegado de otra ga- 
laxia y, posiblemente, sea 
lo último que veamos. 
Para llegar al final nos 
dan tres vidas, con su 
correspondiente energía, 
y un tiempo limitado, lo 
que no es mucho para la 
dificultad que entraña el 
juego. Los gráficos están 
muy conseguidos, sobre 
todo el ambiente selváti- 
co, son grandecitos y de 
colores vistosos. La movi- 
lidad de Alan resulta poco 
dinámica, teniendo en 
cuenta que un militar de 
esa categoría debe ser 
más atlético, Nuestro es- 
tado armamentístico y 
corporal, así como el fac 
tor tiempo, nos lo muestra 
la pantalla continuamen- 
te. Si añadimos que tiene 
unos buenos efectos so- 
погов, nas encontramos 
con un software de gran 
calidad. En definitiva, un 
juego para pasar muchos 
ratos frente a nuestro 
AMSTRAD e ir avanzan- 
do poco a poco. ¿Quién 


Un hombre 
entrenado para 
matar, cuyo 
brazo es una 
prolongación de | 
su rifle. 


sabe?, quizá un día so- | 
brevivamos. 


Isabel María Benítez 


GRAFICOS 


Amstrad User / 33 


LO МЕ 


do misiones: 


LO PEO! 
mucho а los | 


FLYING 


Sobrevuela el espacio aéreo asiático y emu- 
la al Barón Rojo, la gloria te espera. 


E enroló en la avia- 
ción porque le dije- 
ron que se comía 

bien, la paga era buena y 
de uniforme se ligaba mu- 
cho. Lo que nadie le dijo 
es que le iban a mandar 
a una maldita guerra 
ideada por FIREBIRD y 
desencadenada por 
DRO. Así que aquí está, 
sudando la guerrera den- 
tro de la carlinga, volando 
sobre el frondoso paisaje 
asiático y procurando lle- 
gar intacto a la base. Es 
su primera misión y se 
encuentra un poco ner- 
vioso, por eso no aparta 
el dedo pulgar del gatillo. 
Una escuadrilla intenta 
derribarle, se defiende 
atacando de frente o po- 
niéndose a su cola y ame- 
trallando sin piedad. Por 
esta vez ha tenido suerte. 
Su orden de vuelo dice 
que debe echar un vista- 
zo a unas construcciones 
militares, no va a ser una 
maniobra fácil; reduce 
motores y vuela bajo para 
no ser detectado por los 
radares. Esto no huele 
bien, todo parece en cal- 
ma... pero no, algo se 
mueve allí, son tanques, 
pica el morro, hace fuego 
y sale rápidamente. ¡Uf!, 
por poco no lo cuenta y 
eso que todavía le queda 
enfrentarse a los antiaé- 
reos antes de llegar a su 
objetivo, destruir una so- 
fisticada nave secreta. 


JOR: ir completan: 


= 51 te acercas 
aterales pierdes 
del avión. 


Después de completada 
esta odisea, nuestro hom- 
bre ya es considerado un 
veterano, por eso su si- 
guiente misión se de- 
sarrollará en Ultramar. 
Empezará apoyando a la 
infantería, haciendo impo- 
sible el desembarco ene- 


puerto de Chimpún y es 
nuestro hombre quien lo 
intentará. Las órdenes 
son volar alto, descender 
sobre el objetivo, dejar 
caer el pepinazo y elevar- 
se rápidamente. Para col- 
mo, la vía más fácil de lle- 
gar allí es por el mar, las 


Enfrentamiento aéreo con la escuadrilla enemiga. 


migo; luego le ordenarán 
dirigirse al mayor portaa- 
viones de la flota enemi- 
ga, el Tontagua, para 
Dombardearlo y dejarlo 
invisible. Claro que, hasta 
que llegue a él, va a su- 
dar tinta china, porque los 
acorazados no se van a 
quedar quietos y las os- 
cuadrillas tampoco. 
Después de su éxito, 
los aviadores de escrito- 
rio le dan un pequeño 
permiso, que aprovecha 
para emborracharse y li- 
gar. Por unos momentos 
se ha olvidado de la 
guerra. Pero el tío Sam le 
necesita, sólo un piloto de 
primera puede destruir el 


cañoneras y los destruc- 
tores se lo van a poner 
peliagudo. De pronto su 
avión es alcanzado, el 
humo inunda la carlinga, 
intenta saltar pero está 
atascada, cae como un 
pájaro abatido, la patria 
tiene otro héroe. Lo que él 
nunca sabrá es que sólo 
le quedaba otra misión 
para licenciarse y disfru- 
tardetodo aquello quele 
prometieron cuando se 
enroló. Desde un cartel 
un apolíneo muchacho, 
vestido de uniforme, nos 
sonríe; en letras grandes 
se puede leer: «La avia- 
ción te llama, alístate.» 
En este juego, además 


de volar y disparar, tienes 
que atrapar ciertos sím- 
bolos que podrán ayudar- 
te, pues suministran dis- 
tintos tipos de munición, 
muy necesaria para el si- 
guiente tipo de enemigo 
que vamos a hallar. Para 
cada una de las cuatro 
misiones cuentas con tres 
aviones y, dependiendo 
de cómo lo hagas, los je- 
fazos podrán darte hasta 
seis más. Los gráficos 
son pequeños pero muy 
detallistas y tiene muchas 
pantallas. El diseño es 
bonito tanto en sus dibu- 
jos como en las tonalida- 
des. A la estupenda agili- 
dad del avión hay que 
añadir un magnífico scroll 
vertical que acompañado 
de unos electos sonoros 
muy logrados nos hace 
entrar en situación. En 
definitiva, es un juego que 
nos reta a superarnos, 
que nos sumerge en una 
auténtica acción de 
guerra. 


Isabel María Benitez 


CREADO POR: Fi- 
REBIRD. 
DISTRIBUIDO 
POR: DRO SOFT. 
Francisco Remiro, 5 
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LO PEOR: Е 
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poca fuerzas 


Presenta- 
ción a los 
Rambo. 


un Rambo informa- 

tizado, soldado ca- 
chas del ejército USA, en- 
viado a una selva cen- 
\гоатейсапа а іпетей- 
darse cientos de guerrille- 
ros comunistas, El pretex- 
to que le han dado para 
tamaña empresa es que 
uno de sus generales, 
que estaba de «visita tu- 
rística», ha sido captura- 
do por la guerrilla y lleva- 
do a su cuartel. De forma 
que nuestro musculoso 
héroe, con el torso desnu- 
do y pañuelo a la cabeza, 
acompañado por sus úni- 
cos amigos, una metralle- 
ta y un porrón de grana- 
das, es soltado en la jun- 
gla para que se las com- 


E L jugador de turno es 


п el cuerpo а 
Ene «Rambo” 


las botas, porque te espera una lucha 
sin igual en una jungla salvaje y hostil. 


ponga como pueda. Pen- 
sando que su hazaña 
puede ser llevada al cine 
y ser récord de taquilla, 
saca el pecho, que según 
su mentalidad impresiona 
mucho a los del Tercer 
Mundo, y empieza a 
avanzar por la maleza. 
Las emboscadas surgen 
pronto, silban las balas 
por doquier y las grana- 
das vuelan como almoha- 
dillas en días de toros ma- 
los. Es impresionante lo 
que un hombre solo, con 
escasa inteligencia para 
pensar y muchas ganas 
de matar, puede hacer. El 
suelo se va tiñendo de 
rojo, su color favorito, y si- 
gue su camino. Los bún- 
kers y las torretas son 
pan comido para él, unos 
pepinazos y fuera de 
combate. La guerrilla es 
numerosísima, sus com- 
ponentes salen de todas 
partes, están escondidos 
en cualquier sitio, pero 
nuestro hombre, a pesar 
de llevar el pelo largo, pa- 


rece tener ojos en el co- 
gote. Además, su genoci- 
dio es recompensado con 
más armas, munición, 
combustible y utilidades 
guerreras. Lo mismo atra- 
viesa la espesura que va- 
dea ríos o cruza puentes, 
su energía es inagotable. 
Sin embargo, le queda la 
prueba de fuego, atacar 
el cuartel, un sitio plaga- 
dito de enemigos, aunque 
ya que ha llegado hasta 
allí no es para que le ma- 
ten. Por supuesto, esto es 
una historia, y la tuya 
puede que no tenga un fi- 
nal feliz. No importa, lo 
importante es intentarlo y 
como te dan seis vidas, 
seguro que las aprove- 
chas para hacerle bastan- 
te pupa al contrario. Ade- 
más, puedes invitar a un 
amigo a que te acompa- 
ñe a la selva, y entre los 
dos no os digo la escabe- 
china que podéis hacer, 

Los gráficos están muy 
bien, su colorido es llama- 
tivo sin ser chabacano, de 


IKARI S ———— 
WARRIØRS 


Prepara tu casco, limpia el fusil y cálzate 


tamaño pequeño pero 
bastante detallista y con 
un scroll vertical muy sua- 
ve. La movilidad de los 
protagonistas es extraor- 
dinaria, desplazándose 
en todas direcciones. En 
los laterales viene la infor- 
mación de cada jugador, 
la puntuación que va ор- 
teniendo, la cantidad de 
balas que le queda a la 
metralleta, el número de 
granadas que todavia 
puede lanzar y las vidas 
que le resta para concluir 
el juego. El sonido resul- 
ta un pelín molesto, pero 
¿Qué se puede esperar 
de un frente de batalla? 
Un juego divertido, dificil y 
muy adictivo. 


Isabel María Benitez 


CREADO РОН: ELI- 
TE 


DISTRIBUIDO 
POR: MCM. 
PRECIO: cinta: 875 
pesetas. 
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esternGames 


Los guasones del pueblo nos esperan. 


WESTERN GAMES 


¡Te echo un pulso! 


(ЕВ 77720777708), 


quo 
м 
мени! 


РЧ 
УПИ 


ACIENDO turis- 
то por América, 
en un viaje pa- 
Ігәсіпадо por 

DRO, y comportándonos 
como pardillos, hemos 
ido a parar a un pueblo 
vaquero creado por MA- 
GIC BYTES. El rocibi- 
miento ha sido grandioso, 
ya que sus habitantes son 
unos guasones de miedo 
que se divierten a costa 
de toda extranjero que 
pisa sus dominios. Como 
no tienen un AMSTRAD 
para jugar, han ideado 
someter a los visitantes a 
una serie de pruebas que 
demuestren que son unos 
tiarrones de pelo en pe- 
cho. Para competir contra 
el inocente de turno han 
elegido al más diestro, el 
más veterano de todos 
ellos, nada menos que al 
viejo Macslow, un hombre 
que se las sabe todas. 
Después de ofrecernos 
unas pintas de cerveza 
en el bar, comienza la 
prueba «Armwrestling», 
lo que traducido al cristia- 
no quiere decir echar un 
pulso. La expectación es 
grande, tenemos que de- 
mostrar lo fuerte que so- 
mos. Para ello debemos 
acumular potencia hasta 
que veamos que se han 


inflado los músculos y de 
un golpe seco derribar. 
Hay que vencerlo tres və- 
ces, pero si lo logramos 
sólo una vez, ya nos po- 
demos dar por satisfe- 
chos. 

Los vapores del alcohol 
van haciendo efecto y, en 
medio de la alegría, surge 
otra prueba más difícil, la 
que ellos llaman «Beers- 
hooting». Aquí se trata de 
tener puntería, por eso 
hay que disparar contra 
los distintos tipos de va- 
sos (cada vez son más 
pequeños), que portan en 
sus manos unos lindos in- 
fantes. ¡Ojo!, no vayáis a 
matar al niño, en el Oes- 
te eso se paga con la hor- 
ca. Después de sudar la 
gota gorda, quieren que 
hagamos algo que nos re- 
laje un poco, nos ofrecen 
tabaco de mascar y, en 
nuestra pipiolez, pensa- 
mos que es la hora del 
descanso. Nada más le- 
jos, ha llegado el momen- 
to del «Quid-Spitting», te- 
nemos que masticar 
como si en ello nos fuera 
la vida y luego a echar la- 
pos con fuerza, con tino, 
estudiando la trayectoria 
del escupitinajo, de forma 
que no pongas perdido a 
algún parroquiano; tiene 
que caer dentro de una 
escupidera situada unos 
metros delante de ії, 

Llegado a este extremo 
creemos que no podre- 
mos seguir, pero la próxi- 
ma prueba es muy agra- 
dable. En «dancing» hay 
que bailar imitando a una 
hermosa cabaretera que 
nos dará unas clases an- 
tes de comenzar, Parece 
fácil y, sin embargo, háy 
que tener sentido del rit- 
mo y mover los pies al 
compás de la música dol 
piano. Después de sacu- 
dir el esqueleto, pasare- 
mos a «Milking», compe- 
tición de ordeño de va- 
cas. En un bucólica prado 
estrujaremos las ubres 
del bicho hasta dejarla 
seca, aunque, como no 
somos de campo, lo más 
probable es que el anima- 


A escupir se ha 
dicho. 


ae 


E El 


Comiendo con fruición para ganar. 


lito no nos dé ni una gota 
de leche. Tras el ejercicio 
llega la hora de comer en 
la «Eating Competition». 
Una enorme perola llena 
de sabroso estofado de 
buey espera a los compe- 
tidores; ganará el que an- 
tes la deje limpia. Tened 
cuidado en masticar bien 
las tajadas, no vaya a ser 
que echéis hasta la última 
papilla. No importa cómo 
sea el resultado de todas 
estas pruehas, al final ya 
no seréis unos forasteros 
en el pueblo. 

Los gráficos son gran- 
des, bien trazados y con 
profusión de colorido. Sin 
embargo, las escenas de 
competición resultan muy 
estáticas, sólo se mueve 
algo de los personajes, 
pero no ellos enteros, lo 
que resulta muy poco pla- 
сетего. 


CREADO POR:maGiC 
BYTES. 
DISTRIBUIDO POR: 
DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma- 
drid. 

LO MEJOR: Muchos jue- 
gos en uno. 

LO PEOR: La estática de 
movimientos. 


PRECIO: 875 ptas. 
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Isabel María Benitez 


Los pobres críos sudan mientras nosotros disparamos. 
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WARS) 


Es la Guerra de las 
Galaxias y tú has sido 
elegido para destruir la 
Estrella de la Muerte. 
Que la fuerza te 


MARK ha creado el 

juego de guerra es- 
pacial STAR WARS, ba- 
sado en la película del 
mismo nombre, que distri- 
buye en España ERBE. 
Como todos habréis visto 
el filme, estaréis al tanto 
de que, en las escenas fi- 
nales, Luke Skywalker se 
enfrenta en solitario a los 
malos destruyendo la Es- 
trella de la Muerte. Ahora 
somos nosotros los prota- 


К firma inglesa DO- 


acompañe. 


gonistas y la misión que 
hay que llevar a cabo es 
la misma, el que lo consi- 
gamos es otro cantar, 
Nos encontramos a bordo 
de nuestra pequeña nave 
Ala X, empieza la cuenta 
atrás, periodo en el que 
puedes elegir la oleada 
de ataque que deseas; 
existen tres niveles de di- 
ficultad, y por consiguien- 
te de puntos, que nos da- 
rán al final si terminamos 
satisfactoriamente la mi- 


<TARISVARS. 


Pantalla de 
presenta- 
ción. 


He perdido el 
campo de 
protección, 
mi final se 
acerca. 


sión; es aconsejable em- 
pezar con el más fácil 
para irte enterando del 
juego. Ya estamos en el 
espacio y lo primero que 
vemos es que nos encon- 
tramos inmersos en una 
batalla espacial, hay que 
dirigir la mira contra las 
naves enemigas e inten- 
tar destruirlas, pues valen 
muchos puntos; también 
debemos dar a las bolas 
de estrellas, aunque és- 
tas son de menor valor, 

Si pasas esta fase sin 
recibir muchos impactos, 
verás que te aproximas a 
la Estrella de la Muerte, 
sus defensas nos ataca- 
rán con potentes rayos lá- 
ser instalados en bun- 
kers, lo mejor es ir sor- 
teando sus disparos y 
procurar dejarlas fuera de 
servicio. La tercera etapa 
la llaman la de las trinche- 
ras, pero más parece que 
vas deslizándote entre 
edificios, callejones estre- 
chos por donde discurre 
nuestra nave a una velo- 
cidad asombrosa, aquí te- 
nemos que buscar la sa- 
lida de gases, que es el 
punto vulnerable de esa 
gran plataforma espacial 
en forma de planeta; dis- 
parándole en su corazón 
la haremoe estallar. 
Como en la película, la 
fuerza nos acompaña 
desde el principio, nueve 
puntos de vigor, a medida 
que colisionamas o recibi- 
mos impactos ésta va dis- 
minuyendo; cuando se 
queda a cero hemos fra- 
casado y muerto, ya que 
el Ala X ha estallado. Pa- 
rece fácil, pero no lo es, 
entre otras cosas porque 
se juega con cinco teclas; 
imaginaros, hay que des- 
plazar la mira en cuatro 
direcciones y para colmo 
disparar; tienen que ser 
movimientos rápidos, 
pues las naves enemigas 
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van а toda pastilla. Si 
eres un poco nervioso es 
mejor que te olvides de él, 
sólo lograrás cargarte el 
teclado. Después de cada 
oleada, de tener un mar- 
cador elevado, podrás 
inscribirte entre los mejo- 
res defensores del Impe- 
по. 

Los gráficos son tan 
simples que cuesta traba- 
jo identificar lo que quere- 
mos destruir. Los dibujos 
en tres dimensiones es- 
tán compuestos por rayas 
rojas, azules y amarillas 
sobre fondo negro, la mo- 
vilidad de la mira es bue- 
na siempre y cuando ten- 
gamos agilidad en los de- 
dos, en la parte superior 
de la pantalla aparece la 
información, puntos que 
se consiguen, la fuerza y 
el número de oleada que 
estamos efectuando. El 
sonido está compuesto 
por una música de pre- 
sentación que tiene como 
base la banda sonora de 
la película y efectos sono- 
ros de disparas y detn- 
naciones. 


Isabel María Benítez 
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vioriel 


La Tierra ha sido invadida por 
cuatro extraterrestres que pre- 
tenden acabar con la humani- 
dad; sólo tu inteligencia puede 


salvar al hombre. 


do un juego bastan- 

te complicado, 
HYBRID, distribuido por 
DRO SOFT. En ciertas 
zonas de un complejo 
terrestre están conspiran- 
do cuatro seres de ооз 
mundos, ellos son mucho 
más fuertes que nosotros 
y nuestro hándicap de ser 
mortal nos impide enfren- 


сеге һа crea- 


tarnos а ellos. Sin embar- 
go, la inteligencia del 
hombre puede hacer ma- 
ravillas y, después de mu- 
cho pensar, ha creado 
tres híbridos que unidos 
son capaces de terminar 
con esos malvados, estas 
piezas se llevan a células 
de transmutación ensam- 
blándose posteriormente. 
Las células son las encar- 
gadas de ponerle en uno 
de los cuatro escondites 
en donde están los alieni- 
genas, simplemente su 
presencia los destruye. 
Lamentablemente, por 
separado no tienen mu- 
cho valor, para que sirvan 
tienen que estar las tres 


unidas. Nuestro híbrido 
está compuesto por un 
cerebro rápido para trans- 
portarse, pero con poca 
capacidad de defensa, el 
xilon tampoco tiene bue- 
has armas, ya que su es- 
pecialidad es abrir zonas 
cerradas y, por último, el 
robot, que es el más fuer- 
te, va bien armado y pue- 
de destruir muchas со- 
sas, cada uno se irá 
usando para lo que sea 
adecuado hasta llegar a 
la célula. En cada recorri- 
do hay muchas trampas y 
peligros, pequeños robots 
muy criminales, bolas 
destructivas y cañones. 
También hay zonas por 
las que no se puede ра- 
sar si no son desactiva- 
das por el xilon, están 
cruzadas por rayos de 
energía eléctrica que se 
apagan mediante іп- 
terruptores. Una vez des- 
truido uno de los extra- 
terrestres, las piezas del 
androide vuelven a noso- 
tros desmembranadas y 
hay que volver a realizar 
la misma misión, así has- 
ta cuatro veces, claro que 
a medida que avanzamos 
la cosa se va complican- 
do. Durante el juego, de- 
pendiendo del híbrido con 
que actuemos, aparecerá 
de protagonista un robot, 
como una cometa en el 
caso del cerebro y un 
cuadrado partido en el xi- 
lon; cuando alguno de 
ellos se vaya a quedar sin 
energía puede transferír- 
sela cualquiera de las 
otras dos partes; cuando 
los tres se quedan agota- 
dos se terminó el juego. 
En el laberinto hay zonas 
de cambio de potencia de 
disparo, existen cinco y 
sólo tenemos que acer- 
caros a ella. Es muy di- 
fícil llegar al final, pero, 
por el bien de la humani- 
dad, hay que intentarlo. 
Los gráficos están muy 
cuidados y la visión que 
tenemos es como si fue- 
se desde el techo del 
complejo. El diseño es 


bonito, tiene un colorido 
agradable y los protago- 
nistas gozan de buena 
movilidad; además, tiene 
muchas pantallas. La in- 
formación bordea la parte 
superior y la zona vertical 
derecha, en ella vemos 
los puntos que vamos 
acumulando mientras 
destruimos cosas, el nú- 
mero de extraterrestres 
que nos quedan por des- 
truir, la faceta del híbrido 
que llevamos, la potencia 
del arma y la energía. Los 
efectos sonoros, que po- 
demos quitar son esca- 
sos y no resultan moles- 
tos. 

Es un juego con una 
idea bastante original que 
hará la delicia de muchos, 
pues continuamente es- 
tás descubriendo cosas y 
estudiando diferentes for- 
ШЕН de llegar а! mismo 

ІП. 


Isabel María Benítez 
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Pantalla de carga. 


CTIVISION, con su 
juego Knightma- 
re, nos sumerge 

en la fortaleza Damonia, 
un lugar poco agradable 
para extranjeros como 
nosotrós. Debemos ir re- 
corriendo sus maz- 
morras, revisándolas y 
haciéndonos con las co- 
sas que nos puedan ser 
de utilidad para conseguir 


5 
z Los enigma: 
oR е solucionat. 


Si un enigma ©! 
г ida que pensar, по dí: 
és. 


ACTIVISION 


el objetivo principal, so- 
brevivir. Muchos de esos 
objetos nos serán impres- 
cindibles para huir de las 
garras de algunos perso- 
najes que lo habitan, por- 
que no todos son malos. 
Sin embargo, también 
contamos con otro tipo de 
ayuda, una especie de 
asesores llamados orácu- 
los; existen dos, uno 
siempre nos dará pistas 
buenas para salir del ato- 
lladero, el otro nos sumi- 
nistrará mensajes erró- 
neos con la única preten- 
sión de ponernos en peli- 
gro о matamos. 
Lamentablemente, 
cuanda consultemos el 


Prepárate para usar las células grises, porque 
solamente pensando podrás salir del castillo 
de la confusión y la fantasía. 


oráculo no sabremos si 
es el bueno o el malo 
quien contesta, por eso 
debemos leer con cuida- 
do sus palabras y actuar 
como mejor sepamos. La 
manera de jugar es ir ac- 
tuando mediante frases 
cortas que tenemos que 
formar; para ello tenemos 
dos teclas, una para los 
verbos y otra para las со- 
sas y los personajes. 
Nuestros mandatos apa- 
recen en una ventana su- 
perior, la información y 
mensajes de los oráculos 
y habitantes del castillo 
nos serán mostrados en 
forma de bocadillo y, para 
rematarlo, todo viene en 


inglés. Sólo contamos 
соп una vida, cuya fuerza 
viene representada por 
Una vela; ésta se va con- 
sumiendo poco a poco y 
no existe nada en el jue- 
go que haga que la alar- 
guemos., 

Los gráficos son regu- 
lares, con diseño poco 
trabajado, pobre en colo- 
rido y movilidad relativa- 
mente brusca. La panta- 
lla de acción simula estar 
sobre un libro, y cada 
hoja es una estancia di- 
ferente del castillo que 
van pasando a medida 
que avanzamos. La mú- 
sica de presentación es 
bastante estridente, y 
durante el juego, existen 
pocos efectos sonoros, 
lo que es de agradecer. 
La idea del juego es bue- 
na, porque pone a prue- 
ba nuestro ingenio; sin 
embargo, el hecho de 
que ni siquiera las ins- 
trucciones que lo acom- 
pañan vengan en nues- 
tro idioma es un «handi- 
cap» para que sea bien 
aceptado por el público 
en general. 
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BALLBREANER 


Hay que tirar la casa, nosotros te 
damos los útiles, el trabajo 
lo pones tú. 


ASADO en un tema 
B clásico, la casa 
7 МИМО GAMES ES- 
РАМА distribuye el juego 
BALLBREAKER, de la 
casa CLR GROUP. Nues- 
tro objetivo es ir derriban- 
do muros, mientras más 
mejor, para ello nos dan 
un ladrillo que se mueve 
hacia derecha e izquierda 
y nos lanzan unas pelotas 
desde el techo que debe- 
mos іг golpeando para 
destruir la pared. Si esto 
ya nos suena a conocido, 
по son así los aditamen- 
tos que le han agregado 
al juego. Por una parte, el 
ladrillo bateador lleva іп- 
corporado diez Misiles; 
éstos son de un poder 
destructivo superior a los 
balonazos, pero па nas lo 
suministran para irechan- 
do abajo el muro, sino 
para otro fin. Existen 20- 
nas que están plagadas 
de bichejos comedores 
de adoquines que cam- 
pean a su gusto por las 
paredes que han elegido 
para vivir; no seríamos 
buenos demoledores si 
permitiesemos que si- 
guiesen vivos, pues su 
roce tiene el poder de ha- 
cer migas nuestro ladrillo 
de trabajo; los muy ladi- 
nos se acercan, astuta- 
mente, a la banda de ac- 
ción para, al pasar noso- 
tros, mordisquearnos. Es 
a ellos a quienes van des- 


Por muy sólidas que sean, las construcciones van ca- 


yendo. 


tinados los misiles, por 
eso es importante no gas- 
tarlos contra las construc- 
ciones, pues, una vez 
agotado el arsenal, no 
tendremos más defensa 
frente a ellos que la de 
esquivarlos y al hacerlo 
podemos perder pelotas. 
La tarea encomendada 
es bastante ardua, hay 
muchas pantallas de dife- 
rente construcción y con 
diversa fauna; para pasar 
de una a otra tenemos 
que destruir toda la pared 
y, a medida que avanza- 
mos, éstas se suelen ir 
complicando. El progra- 
ma nos suministra cuatro 
pelotas por pantalla, pero 


sólo diez misiles; cuando 
fracasamos con una de 
las paredes hay que vob 
ver a empezar por la pri- 
mera, Cada bloque que 
golpeemos y desaparez- 
са va sumando puntos en 
nuestro marcador y pue- 
de provocar el acelera- 
miento o ralentización de 
la pelota; además, los la- 
drillos inferiores valen 
menos que los situados 
en la parte superior; sin 
embargo, también hay al- 
gunos que no valen nada, 
pero que tenemos igual- 
mente que destruir. Para 
jugar bien es primordial 
no ponerse nervioso y de- 
jar que los reflejos guien 


tus manos, practicar un 
poco para cogerle el ritmo 
y luego lanzarse a la de- 
molición. 

Los gráficos son tridi- 
mensionales, de diseño 
original comparado con 
los casilleros de colores a 
que estamos acostum- 
brados en este tipo de 
juegos, y tienen un colori- 
do muy bueno. La movili- 
dad de la pelota es bue- 
na, pudiendo ser lanzada 
con efectos; el ladrillo, sin 
embargo, se atasca algu- 
nas veces, sobre todo 
cuando toca los extremos 
de la línea en la que se 
mueve. El sonido está 
compuesto por una músi- 
ca bien estructurada y 
agradable de oír, aunque 
el programa nos da la op- 
ción de eliminarla si по 
nos gusta; carece de 
efectos sonoros. 

Un juego para todo 
aquel que quiera poner a 
prueba sus reflejos, un 
clásico con aires nuevos. 


Isabel María Benítez 
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GOLD con ATARI 
GAMES presentan 
el filme de aventuras IN- 
DIANA JONES AND THE 
TEMPLE OF DOOM, dis- 
tribuido para España por 
ERBE. La acción se cen- 
tra en la India, en uno de 
cuyos poblados ha sido 
robada Sankara, una pie- 
dra sagrada que lo prote- 
ge. Esto les ha traído mu- 
chas desgracias, pero la 
peor ha sido la desapari- 
ción de los niños. Nuestra 
misión es liberar a los ni- 
ños, que son usados 
como esclavos en las mi- 
nas, y recuperar la piedra 
sagrada. Indiana comien- 
za su periplo en las mi- 
nas. En el entramado 
existen nueve cárceles, 
cada una de las cuales 
tiene un niño dentro; para 
abrirlas hay que dar un la- 
tigazo a la cerradura. Hay 
varias puertas, pero sólo 
una, de tamaño más 
grande que las demás, es 
la que tenemos que atra- 
vesar. Por supuesto, se- 
ría muy cruel dejar que 
esos angelitos murieran; 
además, cada rescate 
son un porrón de puntos 
extras que se suman a 
huestro contador, 

Una vez abandonada la 
mina tenemos que empe- 
zar la segunda fase, car- 
gamos otro trozo de cinta 
y nos montamos en una 
vagoneta y atravesamos 
el túnel que nos llevará al 
templo de la diosa Kali. 
Aquí nos siguen persi- 
guiendo; además las vías 
no están en muy buen es- 
tado, daremos saltos y 
hay zonas que carecen 
de гайез. Una vez atrave- 
sada esta trepidante 
zona, entramos en la ter- 
cera fase, que tambiénte- 
nemos que cargar. Ya es- 
tamos en el templo maldi- 
to, Delante de la esfinge 


L productora U.S. 


Cálate el sombrero, 


prepara el látigo, porque 
tú vas a ser el héroe de 


esta película. 


INDIANA JONES AND 
THE TEMPLE OF DOOM 


de la diosa está la piedra 
гобада; Sankara. Primero 
hay un lago subterráneo 
muy profundo y una caida 
en él es mortal de nece- 
sidad. También el suelo 
junto a la diosa se abre y 
se cierra, con lo que hay 
que procurar coger el pe- 
drusco cuando sea el mo- 
mento apropiado. Una 
vez que tengamos a San- 
kara en nuestro poder 
hay que ir hacia la mina y 
volver a por otra. Tene- 
mos que recoger tres pie- 
dras; si así lo hacemos, 
se abrirá la puerta del 
templo y empezará la úl- 
tima fase, que consiste en 
escapar por un puente 
colgante muy estrecho y 
difícil de atravesar. Des- 
pués volvemos a entrar 
en la mina, donde termi- 
na la aventura, El progra- 
ma sólo nos da cinco vi- 
das; eso sí, cada vez que 
morimos aparecemos en 
el sitio en que estábamos 
y el peligro ha desapare- 
cido momentáneamente. 

Los gráficos son muy 
sencillos. Indiana tiene 
una muy buena movili- 


dad, pero él y los otros 
personajes son de tama- 
ño reducido y faltos de 
detalle. El scroll de panta- 
lla es suave. El colorido 
viene a ser, casi siempre, 
bicolor. A la derecha de la 
pantalla de acción hay 
una banda lateral donde 
aparece la puntuación 
que vamos obteniendo, el 
mejor récord, el número 
de vidas que nos queda y 
las piedras recogidas. En 
la parte inferior aparece 
una línea en donde nos 
suministran mensajes, 
continuamente, sobre lo 
que debemos hacer en 
cada momento; es de la- 
mentar que vengan en in- 
glés. El sonido está com- 
puesto por una musiquilla 
un poco estridente y el 
restallido del látigo tiene 
de bueno que lo puedes 
eliminar si quieres. 

Es un juego difícil y en- 
tretenido, pero que ha 
perdido bastante vistosi- 
dad con respecto a la ver- 
sión de los videojuegos 
de la calle. 


Isabel María Benítez 


«Pantalla de presentación. 


А indi salva а un niño un 
poco cabezón. 
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CONTRATO MANTENIMIENTO Y 
ASISTENCIA 


Por una pequeña anualidad, mantenemos j 
КО Sus programar, por mom ha- ШИШЕ 
bido en la legislación о рог mejoras intro- 

ducidas con carácter general que soliciten ІП ormática і 
los usuarios. C./ San Pablo, 1 | 


También atenderemos personal y teletónl- Пов, и e TARG 


camente los problemas que le surjan, con 
motivo de poder sacar el máximo rendi- 
miento а los programas, así como los deri- 
vados de su utilización. 
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Colocando las naves сайади 
IND GAMES ES- 
PANA nos ofrece 
un juego de es- 
trategia, LEGIONS OF 
DEATH, basado en un 
hecho histórico, la prime- 
ra guerra púnica. Prime- 
ramente el programa nos 
ofrece la opción de jugar 
con un amigo, tomando 
cada uno el mando de 
uno de los ejércitos, o de 
enfrentarnos contra el or- 
denadur siendo nosotros 
los cartagineses. Si va- 
mos a declarar la guerra 
a Roma lo normal es 
equiparse adecuadamen- 
te, para ello nos dan mil 
piezas de oro para com- 
prar naves y el equipo 
que llevarán. Existen seis 
tipos de barcos diferen- 
tes, unos son más velo- 
ces, otros tienen un poder 
superior para la lucha, así 
que debemos saver esco- 
gerlos. Luego iremos 
comprando, una a una, la 
cantidad de naves que 
creamos vamos a necesi- 
tar y armándolas adecua- 


esas en el puerto. 


damente. Dependiendo 
de la cantidad de oficiales 
que paguemos para que 
la manden cada barco, la 
tripulación será esclava, 
marina, oficial o experta 
después compraremos 
los marineros y los arque- 
ros, los remeros van in- 
cluidos en el precio. Es el 
momento de decidir si 
queremos llevar las velas 
arriadas о desplegadas; 
pur supuesto, el costo 
será superior en el último 
caso. También tendre- 
mos que abonar por una 
torre en donde se subirán 
los arqueros y por un cor- 
vus muy útil a la hora del 
abordaje, pues es una es- 
pecie de pasarela. Cuan- 
do tengamos la armada 
lista hay que situarla, 
para ello tenemos dos 
ventanas, en la izquierda 
aparece un mapa general 
con un recuadro que se 
mueve para mostrarnos 
por dónde vamos, la de- 
recha es una ampliación 
de la zona. 

En este momento em- 
pieza la batalla que ten- 
drás que dirigir. En los 
mapas anteriores apare- 
cen los puntitos en donde 
están situados los barcos 
de ambos bandos; me- 
diante cuatro grupos de 


Atrévete a cambiar la historia, juega a 
convertir en victoria lo que antaño fue 
una derrota para el ejército cartaginés. 


iconos iremos eligiendo 
las acciones que quere- 
mos realizar, una mano 
nos permitirá indicar qué 
opción deseamos. En cl 
primero tenemos «look» 
con el que vemos en de- 
talle la zona y nos sirve 
para posicionar el barco 
que debe zarpar; «go» da 
la orden para la acción, 
ya sea navegar o enfren- 
tarse a una nave enemi- 
ga; «tape» nos permite 
grabar en cinta lo que lle- 
vamos jugado y «orders» 
nos pasa al siguiente gru- 
po de iconos. En este te- 
nemos «return» para vol- 
ver al anterior, «money» 
para Ir a otro grupo rela- 
cionado con las compras, 
si deseamos ampliar la 
flota o traspasar dinero 
del puerto a las naves; 
«select» para elegir el 
barco que queremos mo- 
ver y «orders» para pasar 
al siguiente cuarteto, en 
el que se selecciona si 
deseamos navegar, la ve- 
locidad que debe llevar la 
nave y el curso. También 
existe otra ventana rec- 
tangular en la parte infe- 
rior en la que nos van su- 
ministrando información 
del desarrollo de la bata- 
lla, de los abordajes, las 
pérdidas humanas de la 
confrontación y otros da- 
tos muy necesarios para 
conocer cómo están 
nuestras tropas y las con- 
trarias. 

Los gráficos están bien, 
teniendo en cuenta la cla- 


se de juego que es, con 
un buen colorido y un di- 
seño agradable. La ven- 
tana de localización de 
puertos tiene un scroll de 
pantalla muy. suave. El 
sonido es escaso, simple- 
mente cuando se entren- 
tan dos barcos hay efec- 
tos sonoras de choque 

Un juego de estrategia 
muy ameno, que pondrá 
a prueba la lógica y la in- 
teligencia de cada uno. 


Isabel María Benitez 


CREADO POR: LOTH- 
LORIEN. 
DISTRIBUIDO POR: 


MIND GAMES ESPAÑA. 
Mariano Cubi, 4. 08006 
Barcelona. 


JUEGOS 


GRAFICOS 


ADICCION 


MIT 


toria cuando nos enfrentamos 
al ordenador. 
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COMO SEGUIR ЕЁ 
CURSO DE 
ENSAMBLADOR 


PARA PCW сом UN 


N efecto, para poder seguir el 
curso de ensamblador para 
los AMSTRAD PCW, necesi- 

taréis tener ип AMSTRAD СРС 
664/6128 con o sin segunda unidad 
de disco, о bien ип СРС 464/472 
con al menos una unidad de disco 
AMSTRAD DDI-1 y su interface. 
Los que tengan un СРС 464/472 
sin unidad de disco AMSTRAD no 
podrán seguirlo, ya que no dispo- 
nen del programa ensamblador de 
8080 necesario. 


Usuarios de Amstrad 
(РС 6128 


Estos son los que menos proble- 
mas van a tener, ya que todo lo ex- 
puesto para el PCW es válido para 
el CPC 6128 bajo CP/M Plus. Tan 
sólo cambian algunos detalles no 
demasiado importantes como el an- 
cho y alto de la pantalla, pero en 
los ejemplos que publiquemos en el 
curso de ensamblador procurare- 
mos evitar estos problemas. 

Además, con el CP/M Plus del 
CPC 6128 se dan los mismos pro- 
gramas de utilidades que con el 
PCW, por lo que los usuarios de un 
CPC 6128 deberán usar también ө! 
ensamblador MAC (más adelante, 
en el curso de ensamblador, pasa- 
remos a RMAC, que también se da 
con el CPC 6128) y el generador de 
código НЕХСОМ 


Usuarios de Amstrad 
CPC 464/472 + 001-1 о 
СРС 664 


Con el СРС 664 y con la unidad 
de discos AMSTRAD DDI-1 se su- 
ministra un disquete con el 
CP/M 2.2. En él se encuentran dos 
programas que son los que servi- 
rán a estos usuarios para seguir el 
curso de ensamblador: ASM.COM 
y LOAD.COM. 

ASM.COM es el ensamblador de 
8080 bajo CP/M 2.2, por lo que, a 
la hora de probar los ejemplos del 
curso de ensamblador, habrá que 
sustituir la instrucción MAC por 
ASM. Además, ASM no contempla 
las opciones de direccionamiento 
de ficheros que se explicaron en su 
día par MAC. ASM sólo genera los 
ficheros de tipo «.HEX» y «.РАМь 


(no genera fichero «.SYM»), y ат- 
bos irán a parar a la misma unidad 
de disco en la que se encuentre el 
fichero fuente «.ASM», 

LOAD.COM es el generador de 
código, y por tanto en los ejemplos 
que se dan en el curso de ensam- 
blador, debe usarse donde se diga 
НЕХСОМ. 

Рог ejemplo, una vez escrito ип 
fichero fuente «ЕЈЕМРІОЗ.АЅМ» 
(por ejemplo, con el editor ED.COM 


CPC 


о соп TASWORD), para ensam- 
blarlo y convertirlo en un fichero 
ejecutable «EJEMPLO3.COM» ha- 
bría que utilizar estas instrucciones: 
ASM EJEMPLOS 3 [ENTER] 
LOAD EJEMPLO 3 [ENTER] 

El disco de CP/M 2.2 que se su- 
ministra está lleno, por lo que es 
preferible preparar antes que nada 
un disco de trabajo, siguiendo es- 
tos pasos: 

1. Arrancar el CP/M (Introdu- 


ciendo el disco de CP/M en la uni- 
dad y escribiendo (СРМ, pulsando 
a continuación la tecla ENTER) 

2. Una vez que la pantalla se 
ponga de color azul claro y aparez- 
са la letra «A>», escribir DISC- 
COPY y pulsar ENTER. Deberéis 
tener a mano un disco virgen. 

3. Seguid las instrucciones de 
DISCCOPY hasta completar la co- 
pia de la cara A del disco. Disco 
fuente se refiere al disco de СР/М 
y disco destino se refiere al disco 
virgen, 

4.  Introducid el disco destino (el 
hasta ahora disco virgen, ya copia 
del disco de CP/M 2.2) y borrar to- 
dos los ficheros excepto 
«ASM,COM», «LOAD.COM» у 
«ED.COM», 

Ya tenéis el disco de trabajo pre- 
parado y con bastante espacio li- 
bre. ED os servirá para teclear los 
listados fuente, que deben tener la 
extensión «.АЗМ». 

Por último, para los menos ex- 
pertos, os recuerdo que tanto ED 
como ASM y LOAD son programas 
CP/M, y por tanto para usarlos de- 
beréls tener cargado el CP/M 2.2. 


IS 


Persecución en el túnel estelar. 


ГЕ! n a ЕБ Е же 


— = 


DEATHSCAPE 


Eres el mejor piloto artillero de la es- 
cuadra espacial, por eso se te enco- 
mienda la defensa del universo. Sólo tú 
puedes enfrentarte a los temibles Varg. 


A ани 


Nuestra nave nodriza y su comandante saludándonos por 
la pantalla, 


A compañía STAR- 

LIGHT SOFTWA- 

RE ha creado un 

juego con mucha 

acción, DEATHSCAPE, 

que distribuye para Espa- 
ña DRO SOFT. 

Como habrás adivina- 
do, estamos hablando de 
matar marcianitos о, me- 
jor dicho, vargitos, pero 
no se trata sólo de eso. 
Además debemos apren- 
der a pilotar la nave y a 
estar pendiente de todos 
sus controles. El juego es 
una mezcla de navega- 
ción y lucha, Por supues- 
to, hay que coordinar bien 
ambas partes. 

Nuestra nave no es 
muy grande, pero va ex- 
celentemente armada y 


abastecida de combusti- 
ble. Sin embargo, algu- 
nas funciones de control 
dependerán enteramente 
de la nave nodriza, como 
es el repostado de com- 
bustible y munición, 

Los contrarios tienen 
cinco tipos de platillos vo- 
lantes diferentes. Los 
más peligrosos son los 
robots suicidas llamados 
Naves-k y los cazas, pero 
no por eso hay que des- 
preciar a los bombarde- 
ros, interceptores y a los 
exploradores. A la cabeza 
de todos ellos están las 
fortalezas; su destrucción 
nos proporciona munición 
extra y, lo más importan- 
te, una de las diez partes 
del código azul que, una 


Pantalla de presentación del juego. 


vez completo, nos hace 
acceder a la nave madre 
VARG. Frente a ella em- 
pezará el final de nuestra 
misión. Aquí ya no servi- 
rá solamente disparar, te- 
nemos que estudiar una 
estrategia de forma que la 
hagamos vulnerable, gol- 
pear en donde más daño 
hagamos hasta borrarla 
de la faz del ospacio. 
También nos encontrare- 
mos otras cosas en nues- 
tro camino, como son los 
meteoritos, que pueden 
dañarnos, generadores y 
depósitos de combusti- 
ble. 

Los gráficos están muy 
bien, tanto en el diseño 
como en el colorido y la 
movilidad. Es de destacar 
la gran variedad de for- 
mas de las naves enemi- 
gas y la cantidad de deta- 
lles que tiene el interior de 
la nuestra, slendo muy 
agradable ver las manos 
del piloto moviéndose y 
disparando a la par que lo 
hacemos nosotros con el 
joystick. El cuadro de 
mandos que divisamos 
continuamente nos pro- 
porciona todo lo que de- 
bemos saber. En la parte 
superior existen dos indi- 
cadores de cruce que nos 
avisan por si queremos 
coger el túnel que desem- 
boca en el que vamos. 
También nos da la pun- 
tuación y algunos datos 
cuando hacemos algo 
mal. En la parte inferior se 
encuentran unos avisado- 
res luminosos que nos in- 
dican, mediante su cam- 
bio a color rojo, cuándo 
nos aproximamos a las 
paredes del túnel. 

El sonido es el apropia- 
do para esle lipo de jue- 


gos: efectos sonoros de 
disparos, aunque poda- 
mos eliminarlo precisa- 
mente mediante uno de 
esos botoncitos que he- 
mos mencionado. 

DEATHSCAPE es un 
juego con mucha acción 
que pone a prueba tus re- 
flejos, haciéndote sentir 
que estás inmerso en la 
refriega y, además, no tie- 
nes por qué romperte el 
dedo gordo disparando tu 
joystick, pues cuando te 
canses, puedes optar por 
apretar el botón de dispa- 
ro automático y dedicarte 
a guiar la nave y la mira 
de tu arma. 


Isabel María Benítez 


CREADO POR: STAR- 
LIGHT SOFTWARE. 
DISTRIBUIDO POR: 
DRO SOFT. Francisco” 
Remiro 5 y 7. 28028 Ma- 
drid. 

LO MEJOR: Que no es 
el típico juego de matar 
marcianitos. 

LO PEOR: Es dificilísimo 
llegar a la nave madre 
VARG. 


PRECIO: 1.500 ptas. 


GRAFICOS ADICCIÓN 


SONIDO 


50 / Amstrad User 


ENTRA ЕМ EL” 
MUNDO or loríciels 


Disponibles con. 


1вм /РС COMPATIBLE 
AMSTRAD (CASS,/DISCO) А 


ENTIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES 


Distribuido en Cataluña por: DISCOVERY INFORMATIC. С/. Arco Iris, 75 - BARCELONA - Tels, 256 49 08/09 Velázquez 10 - 28001 Madrid те (91127622 08/09 


А FONDO 
hen 


Volcado de 
Pantalla 
a golpe 

de Tecla (11) 


É 


Tal y como prometimos, 
aquí está el programa de 
volcado de pantallas en 
código máquina, con sólo 
pulsar una tecla, y 
relocalizable 


ADA la extensión de los lis- 
tados adjuntos, seré bre- 
ve. El listado 1 es el fuen- 
te de lenguaje ensambla- 

dor comentado. Los que conozcan 
lenguaje ensamblador podrán ha- 
cerse una idea clara de cómo fun- 
ciona el programa, e incluso modi- 
ficarlo. El listado 2 es el cargador 
del código máquina. Los que ten- 
gan un CPC con casete deben te- 
clearlo y salvarlo el primero en la 
cinta. 

El listado 3 es el típico pokeador 
de código encargado de generar el 
código binario. Los que tengan ип 
CPC con casete deben teclearlo y 
salvarlo en una cinta aparte. Cuan- 


do lo ejecuten y salga el mensaje 
PRESS PLAY & REC THEN ANY 
KEY, tendrán que introducir la cin- 
ta en que se encuentra el listado 2, 
justo detrás de éste. 

Una característica de este pro- 
grama es que, además de median- 
te la pulsación de teclas, se le pue- 
de activar por software con una ins- 
trucción CALL В + 870. 

Además, se puede realizar la mo- 
dificación que ya mencionamos 
para el programa BASIC de cam- 
biar el avance de página por un 
avance delinea. Para esto, basta 
con añadir en el cargador esta li- 
nea. 


205 POKE t + £19A,10 


Para que el programa sea más 
útil, lo hemos hecho relocalizable 
mediante la rutina de relocalización 
publicada en los meses de noviem- 
bre de 1987 y enero de 1988. A di- 
ferencia del programa BASIC, no 
se verifican las teclas de activación 
del volcado cada décima de segun 
do, sino cada cincuentavo de se- 
gundo. 


Por el momento, ya tenéis traba- 
jo suficiente con teclear el listado 3. 
En la próxima entrega terminare- 
mos con el programa editor de tra- 
mas. 


Angel Zarazaga 
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listado 1 


Жаң БЕЗ. шешіне, Page |. 
Pass 1 ктем 08 


10 эт, vaco 
20; 


ші 

138 TEST: Eou veero 
ма TINTA: EQU СТУ 
178 РСТ EQU OBOE 
180 ЕНУСАЯ: ЕЙ) 0801 
198 ACTINT: ЕШ ИСТ 


28 DESINTI EOU #0000 
210 ТЕТЕП EOU ABBIE 
181 
238 | 205 DE VALORES 
м 
= кат пә із 
шы БЕП 
ж ЕТЕГІ 
EU 27 
=; ЕДЕ 
w З PITIDO: EQU 7 
no; 
328 RUTINA RELOCALIZADORA DE CODIGO 
ші 
СИИ 
шй ып та ш нише) 
meos ия ма ш BELONTAS 
юп иле уз LO жуан 
к Е] тын. 
ығ m 0 них 
в и w РР TE 
же с na желсіз PUSH BC 
“ С ш гин) 
д та кн 
“ ш в 
т р шен 
в а a юн. 
в m PUN HL 
в ҳа ADO нс 
a э жн 
E э ш аң 
е sia аю ш) 
n за ш ша 
т Ел юн 
Ж sa ш ан! 
ә Б ЖА 
р Ш (А 


Hisoft GENAS.L бөй. Page 2, 


иу ц ж ma 
Б] за и жн 
mes ci я РР Е 
ил вв = х к 
ил м ив. жо 
жа 9 ов ш Ас 
иэ м @ ив 
ил жу ыг R мас 
7 
ва; 
БА 
Жк сы 8 5АЛ0: ІР уйш 
eo; 
78} Tabla de relocalización 
0; 
юз 079 TABA: ПРИ SALTO 
ии эм ya г) 
нузи A DEFN REGA 
у р та DEF ВВ 
ну е ым сети кю? 
милы т ғ Сман 
изле ла теи аву 
кш юе лә DEN пан 
их qa м тх р 
w дв ав тети ROGO 
юз ке л DEFN 07 


т. 


781% VOLCADO DE PANTALLAS A IMPRESORAS ANSTRAD DAP 2880 Y 1008 + 
за 1 4 CON SOLO PULSAR UNA ТЕДА Y RELOCALIZABLE, CON SORIREADO + 
PROPORCIONAL PARA REPRESENTAR LOS COLORES. . 


138 ҒА5 PARA LLAMADAS AL SISTEMA OPERATIVO 


¿TESTO Y 
TAVERIGUA EL COLOR DE UNA PLUMA 
¡AVERIGUA 51 LA IMPRESORA ESTA LIBRE 
¡ENVIA CARACTER А LA INPRESORA 
¡ACTIVA LA RUTINA DE INTERRUPCION 
DESACTIVA RUTINA DE INTERRUPCION 
¡VERIFICA SI ESTA PULSAD UNA TECLA 


істен DE CARRO 
AVANCE DE LINEA 

JAVANCE DE PAGINA 

10019 DE ESCAPE 

¿CODIGO DE LA TECLA "79° 
¿CODIGO DEL CARACTER “BELL 


Иа a da inicialización del volcado de pantallas. 


өм ие! 


гга 210602 
мп иж 


т зат 
вета сиз 


aa ТД 


mm 
00758 
юта! 


RES 


21802 


ТІ 
É 


oi 218581 
юз 0075 


селі көш 
пети гт 
теи жет 
DEFN RAIO 
тоғы ВЕ! 
DEN ROI? 
DEN #815 
РЯ 
DEN ROIS 


8ЗЕЗЕШЕБ 


va 
938 LONTAB: EOU 4-TABLA 
948 (НАЯ ЕШ $4-RELOO 


ет 

968 ¿RUTINA DE INICIALIZACION: ACTIVA LA INTERRUPCION 
mi 

че аса: ш нох ¡FRE пумо ВОСК 
я ш веце 

1008 ш с 

1819 мөн іш DETIN 

іше ір кїт 

ша; 


188 (ӨЛІМ EJECUTADA POR INTERRUPCIONES CADA 1/59 DE SEGUNDO 
1658 ¿LEE LA TECLA FS" Y, SÍ ESTA PUSADA JUNTO CON "MAIS" 
їйї үү "CONTROL", EJECUTA EL МАСАЮ А IMPRESORA, 


ШИ 

1680 лї: Ш Ат 

1698 CALL ТЕЗЕ 

na нгі 151 МО ESTA PULSADA, RETORNA 

ша итте 

un тті 151 “CONTROL” NO ESTA PULSADA, RETORNA 
из тыг 

пе ит рүн 


na; 
1160 ¡ANTES DE EJECUTAR EL VOLCADO DE IMPRESORA, DESACTIVA 
1170 ¿LA INTERRUPCION PARA EVITAR UNA REENTRADA. 


no; 
Пе! LO нух 

12 CALL DESINT 

1218 ; 

1228 ¡Y AVISA DE QUE SE HA RECONOCIDO LA TECLA 

128 1 

ш арй 

1258 аш: CALL PRINT 

пы y 

1278 y COMENTO DE LA RUTINA DE HRO-COPY 

088 

1298 CONTEN: 0 10,0705 ЗАЛА 12A PUNTERO AL AREA DE DATOS 
1300; 


1318 4 INICIALIZA LA DIRECCION DE LA SECUENCIA 
1328 ¡DE CARACTERES PARA PONER LA IMPRESORA. 


159464 INTERLIMEA 17/216 DE PULGADA 
пе; 

1358 нен ш нум 

ц- ш ibt 

1370 ш ойын 

1%; 


13% y INICIALIZA LA DIRECCION DE LA SECUENCIA 
1429 ; DE CARACTERES PARA PONER LA IMPRESORA 
1418 EN MODO GRAFICO, 


из 
илан: 0 Ңң 
109 ш аюы 
иш ш шун 
ша; 


1479 INICIALIZA LA DIRECCION DE LA TABLA 
1488 ; DE TRAMAS PARA SONBREADO PROPORCIONAL. 


ие 
1528 05: 0 Нота 
1518 ш ам 
1328 ш шн 
из; 


1548 ; AJUSTA EL. AVANCE DE LINEA DE LA 
1558 ; IMPRESORA A 17/216 DE PULGADA 


154 ; 
1578 ш шюр 

1508 шокш} 

1594 Lo им ушш DE CODIGOS A ENVIAR 
зве ийе: INCH 

1619 LO Ам ¡LEE UN CODIGO 

1628 юы CALL PRINT 

1838 DIN IES ¡SIGUIENTE ОШО 

1640; 

1850 1 HLSCOORDENADA "У" DE LA ESQUINA SUPERIOR IZQUIERDA. 

1088; 

wn ш нун 


159 OTRAY: PUSH HL ам ү 


1% ИК 
пе 0 ном 
ma ш вні 
VA ас: С н 
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84 TE va ш ан) 

юк син 1740 ROOT; CALL PRINT 

мы 169 ы 00 BUCLE? 

ты ғ 1768 кен 
178% 


¡ACTIVA EL MODO GRAFICO 


ABNER DE 0001905, 


¿LEE UN CODIGO, 


¡SIGUIENTE CODIGO 
¡RECUPERA “Y 


1788 ¡DESCOORDENADA ‘X’ DE LA ESQUINA SUPERIOR IZQUIERDA. 


ВЫ 


SES 


нс 
шө 
ГЛ 


п 
нк 
сам) 

шы ГИ 

С 

ыз 

TE 

и 

и 

н] ШЕ] 
812 007% ШҮ] 


Hisoft 65.1 (зені 


ens юз 298 
en 3 
mie 1072 
ШИТ 
ВИС 0028 
ап 0028 
#128 EL 
ШИИ 
п 15 
ад 

a 

#125 

ПЕ] 

ГЕ 

028 

un 

ию жа 
aac (ев 
aF сіз 
ПЕД 
изу ЕЫЕ 


¡SALIA х 
¡SALVA Y 
¡APLI DEL РШЕ, Y,Y 
ABSTINTA DEL PIEL X.Y 


¡ASEGURA QUE EL VALOR SEA CORRECTO 
SMATIPLICA EL NERU DE TINTA POR TRES 


¡LO SUMA BL COMIENZO IE LA TABLA 

¡DE TRAMAS 

үң SDIRECCION DE LA TRAMA DE ESE COLOR 
¡MERO DE BYTES QUE FORMAN LA TRAMA 
¡MUEVE LOS BYTES AL BUFFER: 


RECUPERA Y 
RECUPERA к 
¿SALVA E 
¡SA Y 
¡PIEL INFERIOR 


укшым DEL PIXEL 1,7 


PULTIPLICA EL COLOR POR 3 


(кермеген TABLA TRAMAS 


¡MEZCLA CON EL CONTENIDO DEL BUFFER 


RECUPERA Y 

¡RECUPERA X 

¡SALGA R 

¡SALVA Y 

3005 РЕЗ POR СЕВА 


¡VERIFICA SI ESTAMOS FUERA DE LA PANTALLA 


151 NO ESTAMOS FUERA, PROCEDE COMO EN LOS 
ҮРИ@З ANTERIORES 


а 210800 


us 
an 
апд 
aus 
их 
в. 
эне 
Шы 
ШИ 
aita 
ан? 
DU 
ШЕ 
aus 
03 
аз 
as 
as 
aso 
ne 
ms 
ais 


та ш не 
а ш эя 
те ш са 
2559 ко ние 
та ко нж 
258 ADO НЕС 
2500 КЕ 
258 to вия 
200 жо нұ 
ЕТІ ш виг 
2628 вхо: Ш АН) 
ва 
ва 
PRA 
RA 
м (ы 
ШЕТІ 
ж п 
жн 
№ воет 
жоп 
шоп 
шоп 
талан Ш BWS 
ты; 
2778 | А COTINJACION SE INPRIMEN LOS TRES BYTES DE 
2788 | LA TRAMA, 
т”; 
2908 вд: LD аны 
2810 ROGO: CALL PRINT 
2620 жи 
zas ON аю 
а 


APRIMER BYTE DE TRAMA 
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un 
an 
an 
0175 
э 
шт? 
an 
na 
un 
ue 
Т] 
в. 
79 
DO 

188, 
0198. 
asao 
ein 

ДД 


13 


E БЫЕ ЕБВ 


SIGUIENTE PIXEL HORIZONTAL. 
¿VERIFICA SE SE LLEGO 


за. шп PIXEL. HORIZONTAL. 


¡RECUPERA X 
OTRO PIXEL HORIZONTAL. 


¡TRES LINEAS MS ABAJO DE LA PANTA 


зна тз ¡SL NO ESTROS FUERA DE LA PANTALLA) 
зе УЖАТ 

18 0н ¡A LA IMPRESORA 

PON 

MIA ¡REACTIVO LA INTERRUPCION 
EMH 

nema ш наш 
зы ш emee 
з ш ск 
жөнін ш юте 
ua CALL кїт 

эш шт 

ЕЛІ 

3228 PRINTS САЦ РВ 

ma о (МТ 

ЕТ TAL өм 

xa ит 

зм; 

Зла } TABLA DE TS PARA LOS 27 COLES 
БП 

3298 TRAMAS: DEFB 181100000 
хм тез 101100000 
ESO төз 11100020 
3520 y 

ша тө? 181100000 
зе (ег? 12010000 
К КЕРТ 
3a; 

эт а] 


aY SE acaso 


¡ESTA LIBRE LA IMPRESORA? 
151 MO ESTA LIBRE, ESPERA 
ЗӘМІ EL CARACTER A LA INPRESORA 


¿COLOR вес 


¡DOLOR па. 


¡COLOR даш. BRILLANTE 


El 


"к 
ao 


пе 
us 
na 


ШЕ 
na а 
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Га] 


қа 
з 
8% 


во 
09 
ше 


па 
09 
с 


ий 
09 
mo 


1 
ш 
90 


шз 
nou 
aos 


СЯ 
шт”? 


ШИ 
ша 
aw 


ше 
шшр 
ше 


СЯ 
пе 
ши 


27 
ГІ: 
шш 


aus 
09 
( 


ae 
С 
an 


шш 
ие 
шə 


я 
de 


SSS LE Ж%Е 555 ax ы 


ышы ESB 2855 ESE 525 EST 


хи 
зе 
эе; 
э 
ив 
из 
маг 
ий 
ма 


un 


е 141000008 
DEFB 11100000 


ы] 
DEFE шала 
DEFA 121000000 


DEFB 181100000) 
DEFB 121900090 


DEA 100100000 


ега 120100009 
DeFa 121920008 
DEFB 201180000 


DEFA 291880920 
DEF 221100908. 
DEFA 281020008 


DEF 191100008 
DEFB 101100900. 
Еее 


DEFD 101100090) 
теа 120000000. 
ШЕТ 


DEFB 181100808 
DEF 184109809 
DEF 108100000. 


тегі 128100800 
DEFB 181108009 
DEFB 100903000 


DEFB 121500000 
(ұға 120100009 
DEB 121000000. 


оға 181102008 
DEFB 199100098 
DEFB 10000000 


DEFB 191000000 
тера 101100000 


КЕЙИ 


тоға 120100000. 
тегі 121000000. 
DEFB 104100000. 


DEFB 281000000 
Оғо 220002008 
DEFB 191180000 


DEFB 181100008 
пелі 120000820. 


soft GEMAS. I жент. Pago 8. 


Шз 
us 
пе 


ин 
әгі 
as 


07) 
as 
aro 


Г 
ав 
arn 


выш ENS 383 ЗЕЕ 


ОЕТ 


¡COLOR МТА 


¿COLOR эма 


¡COLOR 5:800 BRILLANTE 


¡COLOR 7:PURPURA 


¡COLOR B:MAGENTA BRILLANTE 


¿COLOR 9; VERDE 


¡COLOR 10:C1ANG 


¡COLOR ASA CIELO 


COLOR 1280: 


¡COLOR 13:BLANCO 


¡COLOR 14:AZUL PASTEL. 


100008 1S:NARANIA 


¡COLOR 18180SA 


¡COLOR 17:НАВЕНТА PASTEL 


¡COLOR 1B:VERDE BRILLANTE 


ACOLOR 191 VERDE MARINO 


¡COLOR 2810140 BRILLANTE 


COLOR 211VERDE LIMA 


10506 22:VERDE PASTEL. 


ит 4 1655 ta1000000 100008 23:C1ANO PASTEL 
ше Юю an EFE 29000000 
ик 29 aa теғ 180100000 
эже 
шт м “a теңі изв уши дя! BRILLANTE 
аҥ 2 ом DEF 12010000 
шғы ала DEFB 100000080 
ЕТІ 
вая м ов =з оодо ¡COLOR 25: ARILLO PASTEL 
0201 w ча тегі 1010000 
ша @ 430 DEFB оома 
ож; 
azs oo аха эта 12000008 ¡COLOR гый BRILLANTE 
эш 02 куа tera 100000208 
azos @ ж DEFB 12000509 
43а 5 / 
4378 ¡AREA PARA LA RUTINA DE INTERRUPCION, 
өші 
эж 4398 BLOCK; 5% 
ию, 
4418 ¡AREA DE VARIABLES APUNTADA POR LX 
“7; 
4438 (шей, Пе DIRECCION DE LA SECUENCIA PARA РВ 
И TNTERLINEA 17/216 DE PULGADA. 
мз; 
ша; 2 уидин DIRECCION DE LA SECUENCIA PARA 
ила ікті EL MODO GRAFICO DE 1928 PINTOS, 
4480 
AAYO (1X+4),(11+5)1 DIRECCION DE LA TABLA DE TRAMAS. 
м 
ама (нь), (1X67), (TXB): BUFFER DONDE SE FORMA LA TRAMA 
КЕН PARA LOS TRES PIXELS VERTICALES 
4538; CONSECUTIVOS, 
азе} 
аж 45% DATOS: DEFS 8 
м1 
4578 y CODIGOS DE ACTIVACION DE INTERLINEA 
аша y ОЕ 17/210 DE PULGADA 
sa; 
an os 4608 Інген: DEFI 3 урен DE CODIGOS 
1218 18 шв vera ESC 
019 5 an xera y 
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ала ii sosa ез1? 
ма i 
4458 | CODIGOS DE ACTIVACION DEL MODO 
їма ; GROFICO DE 1920 PUNTOS POR LINEA 


sn; 
0218 м 4680 ACIGRF: 0678 4 ЗАРЕРО DE CODIGOS 
алс В sen (ғғ ESC 
эмг м maa тер = 
ВЕ ва ma жғ ке 
F ва an Dira ма 
иа, 
020 аа po ¿POR FIN! 


Pass 2 errors! QO 


АСТОР В ACTINT BCO? BLOCK 0206 
BUCLEI Әді BLCLEZ 6083 BUCLES AADI 
BUCLES 10C BUCLES Омь BUCLES DISE 
BUCLE 8181 COMEN 9878 OR 0000 
DATOS @Р DESINT BCOD ENVCAR BOSA. 
ESC юз еу гп м 
ТЕЗЕ INTERL 0217 LF 000% 
LONAEL 0057 LONTAB 2828 ОТВАХ 285 
OTRAY ama PITIDO #807 PRINT BIAC 
Rog DOSE МЮ] ae Rez 0078 
poas ПР meas 0888 RBS 0091 
ны mAs БЖ? 0085 кый Вы 
na 1188 maie migo AOL mio 
#2 8% ROIS DIAS #0 2178 
RBIS Bigb МЫС 000 RELOCI жоғ 
RUTINA 08 SALTO 8% SIGUE 150 
TABLA 042€ TEST BSO TESTEC BBE 
TINTA 8235 TRAMAS 8145 VOLCAD 0257 


Table usedi 652 fron 1296 


А FONDO 


10 
20 
30 
40 
se 
во 
79 
вә 
зә 
100 
or 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
199 
200 
210 


Listado 3 


130 
140 


Listado 2 


MODE 1:PRINT*"Inicialízando, 
favor..." 


MEMORY &ЭРРР:ЁЕ5ТОРЕ 
READ as 

с=@:зца=@ 

UHILE asco FIN" 

POKE direc, VAL("£"+28) 

kzt (с/2)=(с\2)) 

IF THEN k=1 
AUM=AURIKAVAL "a taS) 

+L:direc=directl 

ТР c<8 THEN 280 

READ а 

ІР suaza THEN 260 

PRINT"ERROR EN LA LINEA";1 

END 

=1+10 

2un=0 

READ as 

WEND 

READ a 

ТР aumza THEM 240 

PRINT"ERROR EN LA LINEA*¡1 

END 

PRINT 

PRINT*Salvando fichero..... О 

SAVE"volcado. bin", b, 64000, 220 
DATA DD,6E,90,DD,66,01,01,28, 
DATA 00,11,27,00,E5,19,D1,C5, 
DATA 41,23, 46,23, EB, E5, 09,23 
DATA 7£,DD,86,00,77,23,7E, DD. 
DATA 82,01,77,E1,8B,C1,0B,0B, 
DATA 73,B0,20,23,C3,57,00,20, 
DATA 00,57,00, 5E, 00,70, 00,78, 
DATA ©00,7C, 00, ТЕ, 00, 88,00,91, 
DATA 00,43,00,B5,00,81,01,81, 
DATA 01,88,01,8D,01,98,01,9E, 
DATA 01,A5,01,7B,01,96,01,21, 
DATA 06,02,06, 9R, 0B, FF, 11,64, 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


BB, C8, C8, 79, C8, CB, 69, СВ, 
21,08, 02,CD, DD, BC, 3E, 07, 
CD,AC,01,DD,21,0F,02,21, 


CARGADOR DEL PROGRAMA DE 
VOLCADO DE PANTALLAS POR 
INPRESORA RELOCALIZABLE, 
CON SOMBREADO PROPORCIO- 
NAL. 


жж... 


==. ---. 
ANGEL ?АБАТАСА - 1986 к 
-= 
AD USER 1388 а 
az: ж 


ОРЕНОШТ "4" :МЕМОВҮ HIMEN-1:CLOSKOUT 
espacio=544 


espero р 


00,C3,D7,BC,3E,03,CD, 1E,-66 


23 
вв 
200 


1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1230 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1959 
1369 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


IMEN-espacto 


1169 DATA 17,02,DD,75,00,D) 


ж: 
ж GENERADOR DEL FICHERO ж 
* “VOLCADO. BIN" * 
ж. 
* 


21, 18,02, 00,75, 92,00,74,-7 
03,21, B5,01, DD, 75, 04, DD, -37 
74,05, DD, BE, 00, DD,66,01,-102 
48,23, 7E,CD, AC,01, 10, F9, 106 
21, 88,01, E5, DD, BE, 02,00, 445 
68,03,46,23,7Е,Ср,АС,01,-226 
10,FS,E1,11,00,00,D5,E5, 41 
Ср,ғФ,Вв,Ср,35,Вс,78,Е6, 298 
1F,21,00,00,44,4F,21,00,-20 
00,09,23,09,DD,4E,04,DD, 51 
46,05, 09,06,03,7Е,р0,77,-47 
әб, DD, 23,23, 10, F7, DD, 2B 
рр, 25, DD, 25, E1, D1,D5, ED 
28,28, CD, FO, BB, CD, 35, BC, 
78,86, 1F,21,00, 00, 44, 4F, 
09,29,09, DD, 4E, 04, DD, 46, 19 
05,09, 06,03, 7E, 1F,1F,DD, 86 
B6, 06, DD, 77,06, DD, 23, 23, 
10, F2, DD, 2B, DD, 2B, DD, 2B, 
Z1,D1,D5,E5,2B,2B,2B,2B, O 
7C,3C,28,30, CD, FO, BB, CD, -3 
35, ВС, 78, ЕВ, 1F,21,00,00, 247 
44,4Р,09,29,09,00,4Е,04, 181 
DD, 46,05,09,06,03,7K, 1F,-245 
AF, iF, 1F,DD, BG, 06, DD,77,-88 
06,DD,23,23, 10, FO, DD, 
DD, 2B, DD, 2B, 06, 03, DD, 7E, -454 
BB,CD,AC,01,DD,23,10,F8, 72 
DD,2B,DD,2B,DD,2B,E1,D1,-550 
13,B7,01,80,FD,D5,EB,KD, 253 
4A,EB,D1,C2,BE,00,06,82, 78 
АР,Ср,АС,01,10,РВ,ЗЕ,Әр, 45 
CD,AC,01,3E,0A,CD,AC,01, 52 
B7,01,05,00,ED,42,DZ,AB,-398 
09,3E,00,CD,AC,01,21,08, 57 
02,06,9E, 0R, FF, 11,64,00,-478 
CD, D7, BC, C9, CD, 2E, BD, 38, -269 
FB,CD, 31, BD, C9, 60, 60,60. 
60,20,60, 60, 40, 60,20,60, 32 
40,60, 40,20,20, 40,60,40, © 
во, 40,60, 60,00,60, 00,60, 160 
60,20, 20,20, 60, 00, 40, 20, -192 
40,60,20, 00, 40,60,00, 00, 32 
40,60,20, 40, Z0, 40,00,60, 192 
оо, 40, 40, 20, 60, 00, 00, 00, -96 
60,20, 08, 20, 40, 20, 00, 00, -64 
20, 40, 40,00, 20,00, 20, 00, -96 
ое, 40,00,00, 00,00, 00,00, 64 
00,00,00,90,00,00,00,00, © 
O0, 00, 00, 00, 00, 00, 00,03, 3 
18,33, 11,04, 1B, 5A, 00,08, 82 
00,FIN, O 


LOAD"volcado. bin", t 
CALL t,t 


MEMORY 
MODE 1 


в-1 


PRINT'Volcado de pantallas instalado 


PRINT*Pulse COONTROLI+CHAYSI/C101 ра 


PRINT"obtener la copia ¿mpr 


PRINT CHRS(7); 
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Base de datos. Relacional 

ton gestiu automatizada de 

15535 registros con 32 cam- 

рл por registro 

Dispone de ayudas en todas 

lis opciones y еп cualquier 

momento 

№ se define su propia en- 

[ada y salida de datos. 

Susqueda selectiva de regis- 

705 por cualquiera de los 

tampos o cualquier combina- 

ón de ellos 

Polente Generador de Infor- 

mes 

= Posibilidad de Informes 
con cualquier ordenación 
У selectivos por cualquier 
campo: además. dispone 
de una opción para defi- 

ие fichas y eliquetas de 

Cualquier tamaño. 

= Adaptación a е 
po de impresora 

= Posibilidad de definir cual- 
Quer tamaño de papel 

= Puede establecerse una 
jerarquia de ordenación 
portadas los campos, 

= Calculas aritméticos. ез. 
ladísticos y de gestión 
(р. sj.. media. desviación 
їрса, varianza. covarian- 
za cálculos de МА, por- 
сепіајеѕ, ею.) 


quier t- 


(Plan Contable última versión) 


(Hoja de cálculo) 


Super PACK 3 


PARA TU PCW-8256-8512 
CONTABILIDAD + MULTICALC + MASTER BASE 


(Base de Datos) 


+ 1 DISCO DE REGALO DE 3” 
TODO POR 


MULTICALC 


Hoja de cálculo de gran rapi- 
dez y sencillo manejo. 
Sus características principa 


les son 

— Маз de 60 filas. 

= Desde "А" а... “27 colum- 
nas. 


— Posibilidad de introducir 
60 fórmulas de 60 carac- 
ieres 
— Admite las siguientes tun- 
ciones matemáticas: Se- 
no. Coseno. Tangente. Ar- 
cotangente, Logarnmo de- 
ста! Logaritmo nalural 
- Ademas de funciones pre- 
definidas (lotaliza у sublo 
(айга automaticamente) 
SUBF .. Subtotaliza los 
valores de una fía 

* ТОТҒ.. Totahza los va- 
lores de una fia, 

* ТОТС... Totaliza los va- 
lores de una columna 

* SUBC... Subtolaliza los 
valores de una columna 

— Permite etiquetado de cel- 
das 

— Realiza gráficos. 

— Obtención de datos por 
impresora. 

— Gestión automatizada del 
disco, 


DEFINICIÓN DE ЧАЯ 


GESTION СЕ FIG 


вину 


н 


474311 


CONTABILIDAD 
GENERAL 2 


Programa de contabilidad de 

acuerdo соп el plan general 

contable español. 

Capacidad: 

= Dos unidades: 4.000 
cuentas. asiento y movi- 
mientos limitados. 

Lenguaje 

= Мвазс сотриасо. 

Gestión де ficheros multinde- 

xados por listas binarias de 


Caracteristicas generales: 


— Hasta 96 conceptos auxi- 
liares creados por el usua- 
по. 

= Definición de la configura- 
ción elegida por el usuario 
(1.203 unidades de dis- 
co con sus respectivas 
capacidades de funciona- 
miento). 

— Niveles. digitos por nivel y 
cuenta programables por 
el usuario. 

— Calculadora incorporada 
en el sistema sin зам de 
la aplicación 

— En configuraciones ilimita- 
das no hay pérdida de 
apuntes contables, 

— Pérdida minima de datos 
ante cortes energéticos о 
desconexión involuntaria 
del urdenador 

— Tratamiento especifico del 
УА. 

— Posibilidad de corrección 
de articulos en cualquier 
momento. 

En caso de que rebosen los 

discos de datos. el programa 

avisa 


Apartado de cuentas: 


— Tratamiento programable 
de grupos y subgrupos. 
Generación automática de 
las cuentas de nivel 

= MENU ' Айаз 

* Bajas 

* Consultas 

* Modificaciones 
* Listados. 


>< 


ш ОЕ PEDIDO 


= O 


ке ее _ 


ЕГЕТТЕ 


сш] FORMA DE FAGO 


О мазать poque омо» 
= homone as CENEC SERVICIOS, SA 


orando 96 Pe E EP IVA V07 Pr 
С Contra reembolso ni recitar ә 
TOTAL PEDIDO. 
=== = м 
= — — безе ero 
— ғына — - роже ..-. 


— ож» 


Apartado се astentos: 


— Contrapartida directa 
Confirmación de cuentas 
por descripción (2 ó más 
Unidades) 

- Opción de cuadre por 


Trabajo en tempo diferido. 


MENU * Introducción de 
asentos 
* Modificaciones 
* Consultas 
Diarios: 


iarios consultas Obten- 
ción del último diario ып 
modificaciones de los fi 
cheros 

— Diario definitivo! Obtención 
del último diario, actuali- 
zación de los dalos conta- 
bles haciendo delinitivos 


Жи] ше 


los asientos de dicho diaro. 

= Dario retrospectivo: En el 
caso de datos ilimitados о 
de no haber sobrepasado 
los limites de la configura- 
ción actual, se puede ob- 
tener el diario de cualquier 
via del ejercicio 


Listados: 

— Cuentas 
Conceptos. 

5 de Mayor 

— Fichas de detalle 


— Relación de IV.A. 
— Cobros. 

— Pagos 

— Balances programables. 
Cierres: 


— Сене de periodo. 
— Cierre de ejercicio 


Aperturas: 


— Apertura ejercicio o periodo, 


ES UNA PROMOCION 


(СЕНЕР; 


ЕСЕМ! 


2753 ІІ 


EAJ 


SOFTWARE & HARDWARE 
Galileo, 26 - Tels.: 447 41 16-447 51 69 - 28015 MADRID 


Нимего 1 


Julio 88 


TALLER DE НЕШЕ 


Construccion de proyectos de Mastrad User & MES & MBS [гапа del fabrican 


realizados con el programa Art Studio version | 


Los esquenas y dibujos estan 


Toda correspondencia relacionada con esta seccion deber 
indicar en el sobre que es para el Taller de Hardware. 


cuali 
en e 
automaticamente 


uier manipulació 
ordenador cancel 


= 


h 


RESET INSTALADO 


PROYECTO DE RESET 


N informática, «hacer un re- 


¿Qué es un reset? 
set» es reinicializar el orde- 
nador, poniendo las varia- 


E bles а cero у resliluyendo 


las direcciones originarias de la me- 
moria, Dicho de otra forma, es lo 
mismo que ocurre al conectarlo por 
primera vez en ese día, tarde o no- 
cho, que cualquier hora es buena. 

Tal como sale el CPC de fábrica 
es imposible en muchos casos, es- 
pecialmente en juegos, hacer un re- 
set con la combinación de teclas 


apropiada (CONTROL más SHIFT | 
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más ESCAPE) y sólo queda usar el 
interruptor о desenchutario de la 
red. Esta operación no beneficia en 
nada y puede llegar, si se abusa de 
ella, a crear problemas aunque no 
suelen ser graves. 

El proyecto que vamos a realizar, 
que es un «botón de reset», evita 
esa manipulación y alarga la vida 
de la fuente de alimentación, que 
sufre lo indecible con los encendi- 

| dos y apagados rápidos. 

También es interesante el que, al 
menos en esta ocasión, no altera- 
remos internamente el ordenador, 
evitando de esa forma riesgos que 
podrían meternos un poco de mie- 


do en el cuerpo. Es el primer pro- 
yecto que acometemos en el taller 
y por ello nos curamos en salud 
para ir tomando confianza. 


Tenemos 
necesidades 


La primera es buscar un sitio de 
trabajo cómodo, donde podamos 
desplegar lo necesario para locali- 
zar todo sin volvernos locos. La se- 
gunda e imperiosa necesidad es 
una tabla para colocar en la mesa 
y proteger al mueble de quemadu- 
ras y arañazos. Por muy cuidado- 


sos que seamos siempre habrá una 
herramienta que resbale o una go- 
tita de estaño que caerá donde no 
debería de caer. Lo último que ne- 
cesitamos y sin lo cual todo lo an- 
terior sobra, son las distintas par- 
tes, los componentes, de lo que va- 
mos a construir. 


Componentes 


Para el «botón de reset» hace 
falta un pulsador, un conector para 
enchufarlo en la parte trasera del 
ordenador y unos diez centimetros 
de cablecillo flexible. Vamos por 
partes. 

El pulsador.—Deberá ser lo más 
sencillo posible, de los que no se 
quedan enganchados al oprimirlos. 
Los hay desde 75 pesetas y de 
gran variedad de formas y tama- 
ños. En el caso de que tenga más 
de dos patillas preguntad en la tien- 
da si es indiferente cuáles uséis. 
Como seguridad recomendamos 
cortar las que sobren para evitar 
contactos raros y equivocaciones. 

El conector.—Esta puede ser la 
pieza que más difícil os sea adqui- 
rir, aunque al final os daremos unas 
señas donde lo tienen seguro, pues 
ahí lo hemos comprado nosotros, y 
afirman tenerlos en cantidad sufi- 
ciente por muy grande que sea la 
demanda. Se trata de un conector 
para borde de placa de circuito т- 
preso (en inglés PCB) de paso 2,5 
y de (2 x 25) conexiones. Encaja 
donde se enchufa la unidad de dis- 
co en el caso del 464, o en la ex- 
pansión si es un 664 o un 6128. 
Para que no tengáis dudas y pen- 
séis que os podéis equivocar con 
otros lugares, se conecta en la ex- 
pansión más larga, la que tiene 25 
láminas (y otras 25 por debajo). 
Todo esto es en la parte trasera del 
СРС tal y como podéis ver, una vez 
terminado el trabajo, en otra foto. El 
precio no llega a las 500 pesetas. 

El cable.—Cable que también 
podéis conseguir al comprar las co- 
sas y explicar para qué es. De to- 
das formas se trata de un cable nor- 
mal para conexiones intornas сп 
montajes electrónicos que tenga 
una sección aproximada de 0,5 y 
aislado, que lleve funda. 


Manos a la obra 


Enchufamos el soldador y deja- 
mos que se caliente teniendo cui- 
dado de que no descanse sobre al- 


КЁБ DISERO. Div 
RESET WNO __ 


guna superficie que pueda quemar- 
se. Colocado horizontalmente, la 
punta no tocará la mesa. En el mer- 
cado hay un soporte especial para 
ello, pero podemos pasar olimpica- 
mente de él para no tener más 
gastos. 

Ha pasado un minuto, ya está ca- 
liente el soldador y están todas las 
herramientas y todos los materiales 
sobre la mesa. 


Damos, con cuidado, un poco de 
estaño a los dos terminales del piil- 
sador, sólo lo suficiente para que 
queden de un lindo atractivo color 
plateado. 

Ahora hacemos lo mismo con los 
terminales 49 (cuarenta y nueve) y 


|[GANA:CPCI[FECHA: 1899 


Vista trasera del conector y 


| 


pines 40 & 


40 (cuarenta) del conector. Visto 
por detrás y empezando a contar 
por la izquierda con el primero de 
arriba y el sexto por abajo. Fijaros 
bien el dibujo porque esto es impor- 
tantísimo, Para evitar confusiones, 
desconectad y dad la vuelta al CPC 
de manera que su parte posterior, 
donde van los cables del monitor, 
quede mirando hacia vosotros, al 
revés de como lo usáis normalmen- 


te. Poned el conector en posición 
como si fuerais a enchufarlo y os 
daréis una mejor idea de las co- 
nexiones. 

Doblad uno de los terminales del 
pulsador con unos alicates de pun- 
tas y soldarlo al terminal 49 (cua- 
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Contenid Conexion 


renta y nueve) del conector, prime- 
ro de la fila de arriba contando des- 
de la izquierda. Normalmente no 
hará falta aplicar más estaño, pero 
sí os nocosario añadirlo con tran- 
quilidad y buen pulso, 

Cortad un trozo del cable de la 
longitud necesaria para unir el otro 
terminal que ha quedado libre en el 
pulsador con el pin 40 (cuarenta) 
del conector, que es el sexto de la 
fila de abajo contando desde la iz- 
quierda. Recordad que siempre ha- 
blamos de la parte posterior del co- 
nector y, por lo tanto, visto desde 
atrás, tal y como quedaria una vez 
conectado al CPC. Queremos ser 
pesados a propósito y por ello in- 
sistimos en que el ordenador tiene 
que estar totalmente desconecta- 
ао. 


Pelamos con la cuchilla las pun- 
tas de ese cable y las estañamos 
de la misma forma que hemos he- 
cho con los terminales del pulsador, 
Cuanta menos longitud de aislante 
quitemos, mejor y más segura será 
la conexión que estamos realizan- 
do. Con tranquilidad soldamos un 
extremo al terminal del pulsador 
que quedaba libre y el otro extremo 
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Proyecto: RESET UNO 


pulsador 


al pin 40 (cuarenta), que es, recor- 
даШо bien, el sexto de la fila de 
abajo contando desde la izquierda. 
Comprobad que las soldaduras en 
las patillas dol conoctor MO TOCAM 
otras patillas que no sean las seña- 
ladas, la cuarenta y la cuarenta y 
nueve. Esto es muy importante y te- 
пёз que estar bien seguros de elo 
antes de probarlo. 

Básicamente ya está realizado 
nuestro «botón de reset» y debe de 
funcionar perfectamente. Enchu- 
fadlo, volved a poner el ordenador 
en su posición normal, encendedlo 
y pulsar suave pero decididamente 
vuestro flamante reset. Si la cosa 
no funciona, si no hay en la panta- 
lla un parpadeo y aparece de nue- 
vo la información típica de cuando 
епсепаеіѕ por primera vez, desen- 
chufad todo y volved a leer todas 
las indicaciones con atención. Si 
nos habéis hecho caso paso a 
psao, funcionará a las mil mara- 
villas. 

Para terminar, una serie de reco- 
mendaciones y comentarios sobre 
nuestra primera obra: 

— Nos consta que el conector lo 
tienen en la tiendz Actron, que está 


en el número quince (15) de la ca- 
lle Maudes, en Madrid. El código 
postal es el 28003. x 

— Es arriesgado dejar el resto 
do los pinoe del conector al aire, 
puesto que unas llaves o un bolí- 
grafo podrian hacer falsos contac- 
tos. Con cinta aislante, tratad de 
ргдедеіов bien, de aid at os. М u- 
cho cuidado con по apretar los pi- 
nes unos contra otros. La cuestión 
estética ya es cosa de cada uno, 

— Hemos planteado el proyecto 
de forma que el pulsador quede fi- 
jado al propio conector, pero podéis 
ponerlo de cualquier otra forma sin 
mayores problemas. Los dibujos 
son para que veáis el conexionado, 
no porque tenga que quedar igual. 

— Al introducir el conector impe- 
dimos que los que ya џѕараіѕ esa 
expansión (unidad de disco adicio- 
nal, ampliaciones de memoria, sin- 
tetizador de voz, etcétera) la podáis 
seguir utilizando. Para evitar eso 
estamos trabajando en el proyecto 
de un reset que se colocará en al- 
gún lugar cercano al teclado, suje- 
to a la carcasa o en un doble 
conector que permita enchufar esa 
Unidad de disco. 


| pero con un considerable retraso. 


RESET TERMINADO 


— Cualquier duda que tengáis 
deberéis hacérnosla saber por es- 
crito a la revista, poniendo en el so- 
bre que es para esta sección. Si no 


Los responsables del taller no sale- 
mos estar en la redacción y las con- 
sultas telefónicas difícilmente os 
podrán ser resueltas. 


lo hacéi,s así también nos llegará, — El punto final es casi una 


máxima de Confucio: «En caso de | 


duda, desenchuta el soldador y 
piensa. Vale más tardar una hora 
que arrepentirte un mes». Recoged 
todo y hasta el próximo mes. 


MBS8MBS 


Chips 4 Tips e P.* de la Castellana, 126 e 28046 Madrid e Teléfs. (91) 262 23 02-03 


DISTRIBUIDOR OFICIAL Гу! 


Todos los modelos de ordenadores AMSTRAD: PCW 8256, 
PCW 9512, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC. 


LOS MEJORES PROGRAMAS, LIBROS Y ACCESORIOS. 


Solicite catálogo gratuito por 
teléfono o carta. 


TECLA А TECLA 
IR 


“ТТ 


280 


Juan José Epalza, de Sopelana (Vizcaya), 
nos ha enviado este programa que sorpren- 
de por su efectividad en relación con su pe- 
queño tamaño. Se trata de un desensablador 
de código máquina Z80. Podemos obtener 
las direcciones en decimal o hexadecimal, y 
como detalle agradable, en las instruccio- 
| nes de salto relativo nos proporciona tanto 
|| el valor del desplazamiento como la direc- 
ción de destino. Bueno, os dejamos con su 
autor. 


э. 
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Росо hay que decir sobre 
el programa, pero las varia- 
bles que usa sí: 


с$(69) = almacena los coman- 
dos o nombres del Z80. 

$$(34) = almacena las varia- 
bles del Z80. 

ES(54,3),ED2(54) = son los co- 
mandos de expansión «Ер. 
NO(255,2) = los comandos пог- 
males del 0 al 255. 

РЕ = el valor de PEEK según 
dirección DC. 

DC = dirección elegida de co- 
mienzo. 


Después de unos segundos, 
nada más ejecutarlo, elegimos 
con «D» o «H», según queramos, 
que las direcciones y valores sal- 
gan en decimal o hexadecimal. 
Luego introducimos la dirección 
de comienzo. 

Pulsando la tecla ESPACIO de- 
tenemos el listado mientras esté 
pulsada. Con ENTER (INTRO en 
los 6128) introducimos una nue- 
va dirección, y si hacemos un 
BREAK, para seguir pulsamos FO 
en vez de RUN. 

El programa ocupa algo así 
como 8.990 bytes sín variables y 
11.700 bytes después de RUN; 
por tanto el valor MEMORY más 
bajo que se puede hacer sería 
13.000, pero aconsejo hacer un 
MEMORY 15.000 ó 17.000 para 
poder cargar posteriormente có- 
digo máquina. 


Juan José Epalza 


LISTADO 


ES | 


1 * DESENSAMBLADOR DEL Z-80 REALIZADO 

ENTERAMENTE EN BASIC 
2o PARA AMSTRAD USER 

(JOSEBA EPALZA) 

10 DEFINT e,n,p,v,t,f,8,8,b,14:KEY ©, "MOD 
E 1:GOTO 320"+СНЕЗ(13) 
20 MODE 1:INK 2,1,18:SPEED INK 20,20 
30 DIM c$(69),53(34),ed(54,3),042(54),no 
(255,2): FOR £=0 ТО 68:READ cs(f):NEXT:FO 
Е £=0 TO 33:READ s9(f):NEXT 
40 FOR #=0 TO 52:READ ө4(4,0),ө4(4,1),е4 
(£,Z):NEXT:FOR 4-0 ТО 53:READ а9:в42(#)= 
VAL(“B."+29):NEXT 
50 FOR 4-0 TO БЗ:ВЕАр no(1,0),no(£,1),no 
(1,2) :НЕХТ 
RA DATA RLC, РЕС, RL, RR, SLA, SRA, SLL, SEL, ВІ 
T,RES, SET, IN, OUT, SBC, LD, НЕС 
70 DATA RETN,IM,LD,ADD, AND, ADC,CALL,CCF, 
RETI, ЕКО, RLD,CP,CPL,DAA, DEC, DI 
80 DATA DUJNZ, EI, EX, ЕХХ, HALT, INC, ЈР, ЈЕ, МО 
P, OR, POP, PUSH, RET, RLA, ЕСА, RRA 
80 DATA RRCA, RST,SCF,SUB, XOR, LDI, LDD, LD1 
R,LDDR,CPI,CPD,CPIR,CPDR, INI, IND, INIR 
100 DATA INDR,OUTI,OUTD,OTIR,OTDR,B,C,D, 
E,H,L, (HL),A, (SP), XL 
110 DATA YH,YL, (IX+, (IY+,BC,DE,HL,SP, IX, 
1Y, AF,NZ,Z,NC,C,PO 
120 DATA РЕ,Р,М, (С), І,Е, (BC), (DE) 
130 DATA 18,7,30,11,3,29,12,29,3,21,16,1 
5,18, 15,3, 17,2,-1,11,4, 29, 12,29,4, 13, 16, 
16,11, 0,29, 12,29,0, 13, 16, 14, 18,3, 14 
140 DATA 1,16,-1,-1,17,0,-1,18,30 
,7,11,1,29,12,29,1,21,16,14,18,14,3,24,- 
1,-1,11,2,29,12,29,2,13,16,15,18,3,15,17 
,1,-1 
150 DATA 25,-1,-1,11,5,29,12,29,5,21,16, 
16,26,-1,-1,13,16,17,18,3,17,11,7,28,12, 
29,7,21,16,17,18,17,3,53,-1,-1,57,-1,-1 
160 DATA Б1,-1,-1,65,-1,-1,54,-1,-1,58,- 
1,-1,62,-1,-1,66,-1,-1,55,-1,-1,59,-1,-1 
,63,-1,-1,67,-1,-1,56,-1,-1,60,-1,-1,64 
-1,-1,68,-1,-1 
170 БАТА 57,58,59,5а,5Ь,5ө,60,61,62,40,4 
1,42, 43, 44, 45, 46, 47, 4B, 49, 4a, 4b, 44,50,51 
,52,53,55,67,68,59,6a,61,72,73,78,73,7a, 
7b,a0,al,a2,a3,a8,a9,aa, ab, b0, b1, b2, b3, b 
8, b9, ba, bb 
180 DATA 0,0,0,18,14,-2,18,32,7,37,14,-1 
,37,0,-1,29,0,-1,18,0,-4,46,-1,-1,34,20, 
20,19,16,14,18,7,32,30,14,-1,37,1,-1,30 
1,-1,18,1,-4,48,-1,-1 
180 DATA 32,0,-1,18,15,-2,18,33,7,37,15, 
-1,37,2,-1,30,2,-1,18,2,-4,45,-1,-1,39,0 
,-1,19,16,15,18,7,33,30,15,-1,37,3,-1,30 


,3,-1,18,3,-4,47,-1,-1P 
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TECLA А TECLA 


200 DATA 39,21,0, 18,16, -2, 18-3, 16, 37, 15 
,-1,37,4,-1,30,4,-1,18,4,-4,29,-1,-1,39, 
22,2,18,16,:16,18,38,-3,30,16,-1,37,5,-1, 
30,5,-1,18,5,-4,28,-1,-1 

210 DATA 39,23,0,18,17,-2,18,-3,7,37,17, 
-1,37,6,-1,30,6,-1,18,6,-4,50,-1,-1,39,2 
4,0,19,16,17,18,7,-3,30,17,-1,37,7,-1,30 
,7,-1,18,7,-4,23,-1,-1 

4 ТО 127:no(f,0)=18:n 
a:no(f,2)=b:b=b+1:1F Ъ=8 THEN аса 


230 NEXT:no(£78,0)=38:n0(£76,1)=-1:no(4£7 
6,2)=-1 

240 FOR {=128 ТО 191 STEP 8:READ a:b=0:F 
OR 8=0 ТО 7:nmo(f+8,0)=a:1F (а=19 OR а=21 
OR a=13)=-1 THEN no(f+g, 1)=7:n0(f+8,2)= 
b ELSE no(f+g,1)=b:no(f+8,2)=-1 

250 b=b+1:NEXT:NEXT 

260 DATA 19,21,51,13,20,52,41,27 

270 FOR f=192 TO 255:READ no(f,0),no(f,1 
),no(£,2):NEXT 

280 DATA 44,21,-1,42,14,-1,38,21,2,38,2 
-1,22,21,2,43,14,-1,19,7,-4,49,0,-1,44,2 
2,-1,44,-1,-1,38,22,2,0,0,0,22,22,2,22,2 
‚-1,21,7,-4,49,8,-1 

290 DATA 44,23,-1,42,15,-1,38,23,2,12,-5 
,7,22,23,2,43,15,-1,51,-4,-1,49,10,-1,44 
,24,-1,35,-1,-1,38,24,2,11,7,-5,22,24,2, 

0,0,0,13,7,-4,49,18,-1 

300 DATA 44,25,-1,42,16,-1,38,25,2,34,8, 
16,22,25,2,43,16,-1,20,-4,-1,49,20,-1,44 
.26,-1.38.6.-1.38,26,2, 34, 15, 16,22,26.2. 

0,0,0,52,-4,-1,49,28,-1 

310 DATA 44,27,-1,42,20,-1,38,27,2,31,-1 
„-1,22,27,2,43,20,-1,41,-4,-1,49,30,-1,4 
4,28,-1, 18, 17, 16,38,28,2,33,-1,-1,22,28, 

2,0,0,0,27,-4,-1,49,38,-1 

320 PEN 1:PRINT"Direcciones en 
PRINT"D";:PEN 1:PRINT"ecimal $ 
РЕІНТ"Н";:РЕМ 1:PRINT"exadecimal" 

330 IF INKEY(61)=0 THEN d= 070 360 

340 IF INKEY(44)=0 THEN d=2:GOTO 360 

350 GOTO 330 

360 CLS:PEN 3:PRINT"PARA DETENER EL LIST 
ADO PULSA EL ESPACIO<ENTER> PARA NUEVA D 
ІЕЕССІОН <Е5С> SALIR*:PEN 2:PRINT TAB(3) 
"SI HACES <BREAK> CON (CFO) CONTINUAS": PE 
N 1 

370 WHILE INKEY$<>"":WEND:LOCATE 8,12:IN 

PUT “Direccion de comienzo:", as 

380 IF d=1 THEN dc=VAL(a$):IF 4с>65535 Т 

HEN 360 

390 IF d=2 THEN IF LEN(as)>4 THEN 360 EL 

БЕ dp=VAL("A"+a%):dc=-55536%(dp<0)+dp 

400 CLS 

410 ІР 4-1 THEN PRINT USING"RH48NA"; 

420 IF 4-2 THEN PRINT HEXS(dc,4);"” 

430 pe=PEEK(dc) 

440 IF INKEY(47)=0 THEN 440 

450 IF INKEY(G6)=0 THEN WHILE INKEYS<>"": 

VEND:CLS: INPUT "Nueva direccion:",ad:GOT 

0 380 


PEN 2: 


CB THEN GOTO 510 

ED THEN GOTO 800 

THEN GOSUB 970:PRINT TAB(24 
"МОР" :dc=dc+1:GOTO 410 

500 GOTO 1030 

510 IF ix=1 THEN pe=221:GOSUB 970: pe=PEE 
Kídc) ELSE IF іу-і THEN pe=253:GOSUB 970 
іре-РЕЕк(4с) 

520 GOSUB 370 

530 GOSUB 1020 


540 IF (íx=1 OR 1у=1)=-1 THEN pe=PEEK(dc 
+1) 

550 IF ре<64 THEN dato=INT(pe/8B) ELSE 64 
o 

560 IF dato=8 THEN dato=7 

570 GOSUB 750 

580 PRINT ТАВ(24); 

590 PRINT có(dato);" "; 

600 dato=VAL("Ax"+RIGHTA(RINS(pa,A1,3)1 

610 GOSUB 780:IF ісі THEN GOTO 530 

620 PRINT я3(4ато) 

630 GOSUB 1020:GOTO 410 

640 p=VAL("£x"+LEFTO(BIN9(po,B),2)):dato 


650 IF (іх=1 OR ¡iy=1)=-1 THEN pe=PEEK(dc 


660 GOSUB 750 

670 PRINT TAB(24); 
680 PRINT có(dato) 
690 IF (íx=1 OR iy=1) 


THEN ре=РЕЕК( ас 


700 datozVALC("AX“tRIGHTS(BINS(pe,8),3)) 

710 p=VAL("Ax"+MIDS(BINS(pe,8),3,3)) 

720 PRINT CHR$(8);p;CHR9(8)",";:GOSUB 78 
©:1Р 1-1 THEN 740 

730 PRINT z8(dato) 

740 GOTO 630 

750 GOSUB это 

760 IF (ix=1 OR ¿y=1)=-1 THEN ре=РЕЕК(ас 
+1):GOSUB 970:pa=PEEK(do) 

770 RETURN 

780 IF іх=1 THEN 1=1:GOSUB 1020:PRINT 39 
(12);:ps=PEEK(dc-1):GOSUB 970:PRINT ")": 
RETURN ELSE IF iy=1 THEN і-1:605/В 1020 
PRINT 29(13);:pae=PEEK(dc-1):GOSUB 870:РЕ 
INT ")":RETURN 

ТЭФ ¡=0:RETURN 

800 IF іх-1 THEN pe=221:GOSUB 970: ps=PEE 
Kídc) ELSE IF :у=1 THEN pe=253:GOSUB 970 
іре-РЕЕК(4с) 

810 GOSUB 970:GOSUB 1020 

820 a=0: WHILE pec>ed2(a):a=a+1:WEND 

830 ре2=а 

840 GOSUB 750 

850 IF ed(pe2,0)=18 THEN 890 

860 PRINT TAB(24); 

870 IF edí(pe2,0)=17 THEN PRINT cê(ed(pe2 
4013" "¡ed(pe2,1):GOTO 960 

880 GOTO 850 
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890 IF edí(pe2,1)=3 THEN valor=1 ELSE IF 

ed(peZ2,2)=3 THEN valor=2 ELSE 860 

800 pe=PEEK(dc+1):GOSUB 3970: pe=PEEK(dc+2 
1:GOSUB 970: pe=PEEK(dc) 

810 PRINT TAB(24); 

820 PRINT c$(ed(pa2,0));" ";:ТЕ valor=2 

THEN PRINT s$(ed(pe2,1));",(";:GOSUB 100 
O:PRINT ")":GOTO 340 

830 PRINT "(";:GOSUB 1000: PRINT “),";з3( 
ed(pe2,2)) 

3940 GOSUB 1020:С0503 1020:GOTO 960 

850 PRINT cstedípe2,0));" ";:1Е edípeZ2, 1 
)>-1 THEN PRINT 33(е4(ре2, 1});*, "¡s9(ed( 
ре2,2)) ELSE .PRINT 

860 GOSUB 1020:GOTO 410 

870 ТЕ d=1 THEN PRINT 
380 PRINT HEXS(pe, 2); 
890 RETURN 

1000 IF d=1 THEN PRINT PEEK(dc+1)+256*PE 
EK(dc+2);¡CHR$(8);:RETURN 

1010 PRINT НЕХЗ(РЕЕК(4с%1)%256ЖРЕЕК(4сж2 
), 4); :RETURN 

1020 ас=4с+1:ре=РЕЕК( ас) : RETURN 

1030 ТЕ 1х=1 THEN я9(16 3(18):23(6)=58 
1=221:GOSUB 970: pi EEK(dc) ELSE 1 
THEN =3(16)=3%( 19) :=3(6)==$(13):р 
e=253:GOSUB 9702: ра=РЕЕК (ас) 

1040 GOSUB 970 

1050 IF (ре=А34 OR ре=&35)=-1 THEN IF MI 
De(s$(no(pe,1)),2,1)="1" THEN pe=PEEK(dc 
+1):GOSUB 970:ре-РЕЕК(4с):РЕІКТ TAB (24) 
có(nolpe,0));" 33 (по(ре, 1) ) 5 : ре =РЕЕК (4 
c+1):GOSUB 970:PRINT")":dozdet1:GOTO 116 
@ 

1060 IF ре=&36 THEN 1390 

1070 IF no(pe,0)<>18 THEN 1170 

1080 IF (ре=2 OR pe=812 ОЕ pe=10 OR ре=& 
1А)=-1 THEN 1170 

1090 IF (no(pe,1)>-1 AND no(pa,2)>-1)= 
THEN 1170 

1100 IF по(рв,1)<0 THEN ti=0:tipo=no(pe, 
1) ELSE ti=1:tipo=no(pe,2) 

1110 IF (tíipo=-3 OR tip 2)=-1 THEN pe= 
PEEK(dc+1):GOSUB 970: pe=PEEXK(dc+2):GOSUB 
970:pe=PEEK(dc) ELSE ре-РЕЕК(4с%1):605/ 
В 970:pe=PEEK(dc) 

1120 PRINT TAB(24);c8(no(pe,0))5" ";:1Е 

ti=1 THEN PRINT я%(по(ре,1));", GOSUB 

1140:PRINT: GOTO 1150 

1130 GOSUB 1140:PRINT “,";яЭ(по(ре,2)):6 
OTO 1150 

1140 IF tipo=-3 THEN PRINT “(";:GOSUB 10 
OS: PRINT") RETURN ELSE IF tip 
GOSUB 100 'ETURN ELSE IF tipo: 
PRINT "(*";:pe=PEEK(dc+1):GOSUB ЭТО: PRINT 
*)";:RETURN ELSE pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970 
¿RETURN 

1150 IF (tipo=-3 OR típo=-2)=-1 THEN ас= 
dc+2 ELSE 4с-4с%1 

1160 a8(16)="HL":39(5)="(HL)":GOSUB 1020 
GOTO 410 

1170 IF (ps>63 AND рв<192)--1 THEN 1390 


¿CHR$(8);:RETURN 


4 


1180 ТЕ pe=8 THEN PRINT TAB(24)"EX АР,А' 
F*":GOTO 1160 

1190 IF pe=16 THEN GOSUB 1020:GOSUB 970: 
PRINT TAB(24)"DJNZ,";:GOSUB 1350:GOTO 11 
Бо 

1200 IF no(pe,0)=39 THEN GOSUB 1920:605/ 
В 970:РЕІМТ ТАВ(241“7Е “;:ТЕ no(PEEK(dc- 
1),21<>-1 THEN PRINT яЭ(по(РЕЕК(4с-1),1) 
)3",”;:GOSUB 1850:GOTO 1160 ELSE GOSUB 1 
350:GOTO 1160 

1210 IF NOT (no(pe,0)=22 OR no(pa,0)=38) 
THEN 1270 

1220 IF pe=AE9 THEN PRINT TAB(24)"JP ";я 
$(6); IF MIDS(ad(no(pe,1)),2,1)="1" THEN 
PRINT CHR$(8);")":GOTO 1160 ELSE PRINT: 
GOTO 1160 

1230 pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970: pe=PEEK(dc+ 
2):GOSUB 970:pe=PEEK(dc) 

1240 PRINT ТАВ(24) ;с%(по(ре,0@))" “ІР 
по(ре,2)=-1 THEN 1260 

1250 PRINT я$%(по(ре,1));","; 

1260 GOSUB 1000:PRINT:tipo=-3:GOTO 1150 
1270 IF (по(ре,1)<-1 OR по(ре,2)<-1)=0 Т 

HEN 1310 

1280 pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970:ре-РЕЕК(4с) 
ЕРЕІКТ TAB(24);:1F no(pe,1)<0 THEN tipo= 
no(pe,1) ELSE +іро=по(ро,2) 

1290 PRINT с®(по(ре,@));" "j:IF по(ре,2) 

=-1 THEN GOSUB 1140PRINT:GOTO 1150 ELSE 
IF по(ре,1)=7 THEN PRINT "А, ";:6050В 11 

40:PRINT:GOTO 1150 

13200 GOSUR 1140:IF по(ра,21<>-1 THEN PRI 
NT *,A":GOTO 1150 ELSE PRINT:GOTO 1150 
1310 IF по(ре,0)=49 THEN PRINT ТАВ(24) “Е 

ЗТ";по (ре, 1) :GOTO 1160 

1320 PRINT ТАВ(24)с%(по(ре,0));" *;:ІЕ n 

o(pe,1)=-1 THEN PRINT:GOTO 1160 ELSE PRI 

МТ я9(по(ре,1)); 

1330 IF no(pe,2)=-1 THEN PRINT:GOTO 1160 
1340 PRINT *,"¡s$(no(pe,2)):GOTO 1160 
1350 реф-рв-(256 AND ре>127=-1):1Р ред>0 
THEN PRINT "+"; 

1360 a=2-(1 AND ред<0--1) -а9-МІрЭ9(5ТЕЭ(р 

e0), а)+"=" 

1370 ТЕ d=1 THEN а$=а3+Н103 (ЭТЕ®(ас+( реб 

+1)),2) ELSE аҙ=а%+НЕХФ(ас+(рей+і), 4) 
1380 PRINT a$:RETUEN 

1390 GOSUB 760:1F pe=436 THEN pe=PEEK(do 

+2):GOSUB 970: ре=РЕЕК (бс) 

1400 PRINT TAB(24)c8B(no(pe,0));*" =; 

1410 IF по(ре,1)--1 THEN PRINT:GOTO 1160 
1420 PRINT з%(по(ре,1));:1Е MID3(as(no(p 

е,1)),2,1)="1" THEN pe=PEEK(dc+1):GOSUB 

970:pe=PEEK(dc):PRINT")"; 

1430 ТЕ pe=436 THEN PRINT ¿ps=PEEK(dc 

+2):G0SUB 970:dc=dc+2:PRIN' OTO 1160 
1440 IF по(ре,2)--1 THEN PRINT:GOTO 1160 
ELSE PRINT *,";as(no(po,2));:1F MIDS(2$ 
(no(pe,2)),2,1) THEN pe=PEEK(dc+1):G 

OSUB 970:PRINT") ic=dc+1:GOTO 1160 ELSE 
PRINT:GOTO 1160 


E | 
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LGREATGAMISONONE ТАР 


acercarse 


i alejarse 


10 > 
260% 
зә’ 
40 * 
50 ' 


= шспжссккяншашан--к- 
i Cubo еп Perspectiva Conica 
1 AMSTRAD USER 
607: 
70 
80 
ЕЙ 
95 
100 MODE 2:INK 0,0:BORDER @:1НК 1,26:60Т 
Ù хад 

110 РОК п=1 ТО 4 

120 с=98ж4/(4- (2%С05(а)жС05(Ь) +х(п)ж51МС 
a)¥COS(b)+y(n)*SIN(b))) 

130 xx(m)=ck(x(n)*COS(a)-Z*SIN(a))+400 
140 yy(m)=c*(y(n)¥COS(bl-2¥COS(a)*SIN(b) 
=x(n)XSIN(a)xSIN(b)1+200 

150 m=m+1:NEXT: RETURN 

160 MOVE xx(m),yy(m) 

170 FOR n=0 ТО 3:DRAW xx(m+n),yy(m+n):NE 
хт 

180 DRAW хх(ш), уу(ш) : RETURN 

190 FOR п=1 ТО 4:HOVE xx(n),yy(n) 

200 DRAW xx(n+4),yy(n+4):NEXT: RETURN 

210 m=1:2=1:GOSUB 110:2=-1:60508 110 
220 CLSRO:m=1:GOSUB 160 :GOSUB 160 
230 GOSUB із RINT СНК$ (7) : КЕТУКМ 

240 DEG:a=0:b=0:d=3:incr=5 

250 WINDOW #1,1,16,1,25:WINDOW #0, 17,80, 
1,25:WINDOW SWAP 1,0 

260 PRINT CHR$(150);STRINGS(13,154);CHR$ 
(156) 

270 FOR y=2 TO 23:LOCATE 1,y:PRINT CHRS( 
149):LOCATE 15,y:PRINT СНЕЗ( 149) :НЕХТ 
280 PRINT CHR3(147);STRING9(13,154);CHR3 
(153) 

290 LOCATE 2,2:PRINT"DATOS CUBO >>":LOCA 


r Juan Jose Valverde - 1987 
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ТЕ 2,11:PRINT“MOVIMIENTO >>" 

300 LOCATE 2,4:PRINT "Alfa :":LOCATE 2,6 
:PRINT "Beta 
310 LOCATE 2,8:PRINT "Dist.:*:LOCATE 2,1 
3:PRINT CHR$(243)" rot.hor.der” 

320 LOCATE 2,15:PRINT CHR$(242)" го+. һо 
.12q":LOCATE 2,17 

330 PRINT CHR$(240)" rot.ver.arr":LOCATÉ 
2,19 

340 PRINT CHRS(241)" rot.ver.abj":LOCATE 
2,21:PRINT "0 acercarse" 
350 LOCATE 2,23:PRINT"1  alejarse":WIND 
OW SWAP 1,0 
360 FOR п=1 ТО 4:READ x(n),,y(n):NEXT:G0S 
UB 210 

370 DATA 1,1,1,-1, 
380 WHILE ТМКЕУЗ< > 
o 

390 LOCATE 8,4:PRINT USING " ####'":а:10 
CATE 8,6:PRINT USING " ###8'';Ь 

400 LOCATE 8,86:PRINT USING " ##. ##m";d:W 
INDOW SWAP 1,0 

410 as=INKEYS:IF a$="" THEN 410 ELSE у-А 
5С (аз) 

420 IF v=242 THEN a=a+incr:GOSUB 210 
430 43 THEN a=a-incr:GOSUB 210 


е 
MEND: WINDOW SWAP 1, 


440 40 ТНЕМ -incr:GOSUB 210 
450 41 THEN b=brincr:GOSUB 210 
460 v=48 AND d>3 THEN d=d-0.5:GOSUB 2 
10 

470 IF v=49 AND d<30 THEN d=d+0.5:GOSUB 
210 


480 ТЕ a>360 THEN aza-360 ELSE IF ac-360 
THEN a=a+360 

490 IF b>360 THEN b=b-360 ELSE IF b<-360 
THEN b=b+360 
500 GOTO 380 


10 
20 
30 
40 


se! 


Saturno у sus anilloa 


AMSTRAD USER 


so 
70 
82 
so 
95 
100 MODE 2:INK 9,0:ІМК 1,26:BORDER O 

110 X=112:Y=127:DE=10:DEG:PRINT CHR$(23) 
CHES(1) 

229 WINDOW %0,1,80,1,25:ШІМрОЫ #1,2,78,2 


por Juan Jose Valverde - 1987 


, 
130 WINDOW *2,2,23,9,19: WINDOW #3, 29,78, 
3,24 


=560:COSUB 320 
97:60508 320 

160 a=220 =418:4=317:СОЗИВ 320 
170 LOCATE 36,7:PRINT"x * >> 5 A T 
UVR но cora 

180 WINDOW SWAP 1,0:LOCATE 1,1:PRINT** P 
ARA MOVER: * 

190 LOCATE 15,2:PRINT"<+> DECLIVE : "СНЕ 
90240)" // <-> DECLIVE : "CHR$(241)5 
200 PRINT" // REDIBUJAR : COPY //":WI 
NDOW SWAP 2,0 

219 LOCATE 2,2:PRINT"- DECLIVE: “USING” 
HAN grados";DE:WINDON SWAP 0,3 

220 MOVE 30,210:DRAWR 0,-100:DRAWR 100,0 
:НОУЕ 32,210:DRAWR 0,-98:DRAWR 98,0 

230 MOVE 34,114:DRAW X,Y:LOCATE #3,5,4:Р 
PINT 43, "Еје Y" Ў 
240 LOCATE #3, 17,10:РВІНТ #3, "Езе X":GOS 
UB 380 

250 AS=INKEYS: IF A$="" THEN 250 ELSE А-А 
SCAR) 

260 IF A=240 AND DECSO THEN DE=DE+1:G0SU 
270 IF A=241 AND DEDO THEN DE=DE-1:GOSUB 
340 

280 IF A=244 AND DE<85 THEN DE=DE+5:GOSU 
В 340 


290 IF А-245 AND DE>5 THEN DE=DE-5:GOSUB 
340 

300 IF A=224 THEN GOSUB 380 

310 GOTO 250: END 

320 MOVE a+1,b-2:DRAWR c-2,0:DRAWR 0,-d+ 
3:DRAWR -Cc+2,0:DRAWR 0,4-3 

330 MOVE a,b:DRAWR c,O:DRAWR 0,-d:DRAWR 
—C,O: DRAWR 0,d:RETURN 

340 WINDOW SWAP 0,3:MOVE 34,114:DRAW X,Y 
350 X=34+BOXCOS(DE):Y=114+B0XSIN(DE) 

360 LOCATE 12,2:PRINT USING" ### grados” 
¿DE 

370 MOVE 34,114:DRAW X, Y: WINDOW SWAP 0,3 
RETURN 

380 CLS:E=1.1x*DE/100:F=1/SIN(0.1+DE):PRI 
NT CHR9(23)CHkR8(Ó) 

390 H=1:FOR N-O TO 360 STEP 10 

400 XX-INT(425+B81YSIN(N11: VY=INT(150+R1Xk 
(0.89+(0. 11xE))xCOS(N)) 
410 IF H=1 THEN MOVE XX, YY: 
XX, YY 

420 NEXT :FOR N=90 TO 270 STEP 5 

430 PLOT 425+B1xSININ), 150+81/FXCOS(N):N 
EXT 

440 FOR N=1 TO 1.5 STEP 0.1:К=180:КК=365 
:S=5:SS=1:GOSUB 470 

450 К=550:КК=360: 5: 
XT N 

460 PRINT СНЕФ(23)СНЕФ( 1) СНЕ? (7) : RETURN 
470 H=1:FOR M=K ТС КК STEP $ 

480 XB=1NT(425+(190*SIN(M))/N):YB=INT(15 

0+(190/FXCOS(M))/N) 

490 IF YA>250 OR ҮА<20 THEN MOVE XA,YA:G 
OTO 550 

500 ІР H=1 THEN MOVE XB,YB:H=0:GOTO 550 
510 IF YA<=150 OR XA<325 OR XA>520 THEN 
DRAW XB,YB:XA=XB:GOTO 550 2 
520 FOR O=XA+SS ТО ХВ STEP SS:P=INT(((YR 
—YAIK(O-XA)/(XB-XA))+YA) 

530 IF TEST(O,P)=1 THEN M=KK:0=XB ELSE P 


ТОТ 0,P 


540 NEXT 
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=@ ELSE DRAW 


=-1:GOSUB 470:NE 


550 XA=XB:YA=YB:NEXT M:RETURN 


| TRUCOS 
| pa 


gramar mejor su AMS- 
TRAD. Con él podremos 
simular la apariencia de 
Saturno y su sistema de DECLIVE; 33 grados 
anillos desde cualquier Eje Y 

ángulo comprendido en- 
tre 0 y 90 grados, aunque 
desde la Tierra sólo poda- 
mos verlo entre los O y los 
27 grados aproximada- 
mente, La elección del 
ángulo se realiza de for- 
ma automática con las 
| flechas del cursor у se 
puede acelerar su elec- 
ción si pulsamos simultá- 
neamente la tecla SHIFT. 


м Números 
primos en 
cantidad 


Este programa que nos remite 
Oscar Arrillaga Romero, de Bilbao, 
genera una lista de los 8644 prime- 
ros números primos en orden cre- 
ciente a partir del primer número 
primo. 


MODE 2 

DIH А(8644) 

PRINT " 2 - 3 -";:A(0)=3 
А(М+1)=А( М) +2 

FOR B=0 TON 

ТЕ А(Н+1)/А(В)=1НТ(А(Н+1)/А(В)) THEN А 
(N+t1)=A(N+1)+2:GOTO 5 

7 IF A(B)>SQR(A(N+1)) THEN PRINT A(N+1)" 
—";:N=N+1:GOTO 4 

8 NEXT 


DORWUN= 


ni 3-10-99. И ҚАНЕ ТР 

67 - 71 - 73 - 19 - 83 - 89 - 97 - 101 ү 
ТЕ a КЫ ИТТЕ 3 
199 - 211 - 203 - 227 - 229 - 233 - 239- 241 - 251 - 257 - 263 - 269 - 
277 = ВВ - 283 - 293 - 300 - 311 - 313 - 317 - 331 - 337 - 347 - 349 - 
359 - 367 - 373 - 379 - 383 - 389 - 397 - 401 - 493 - 419 - 42i - 43i - 
439 - 443 - 449 - 457 - 461 - 463 - 467 - 473 - 48? - 491 - 499 - 583 - 
ИН: 


27 


' 
ES 
23 
ен: 
ES 
ES 


кс іші 

Ве 
DURA USAN AA 
Ar go ПЕ ва 
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USER 


SIDEKIGN SIDEKICK PLUS 


Idealogic, distribuidor de los productos Borland, nos 
informó de la inminente salida al mercado de SideKick 
Plus, la nueva versión del popular programa residente. 

SideKick Plus puede utilizarse como aplicación resi- 
dente en memoria o no, y gracias a un programa de 
instalación basado en menús, es posible elegir las fun- 
ciones del programa que deben ser incluidas en el sis- 
tema. Entre éstas se encuentran un cuaderno de no- 
tas, organizador de ideas, agenda, listín telefónico, cal- 
culadora, gestor de ficheros, tabla de caracteres y ser- 
vicios de copia y pegado (cut and paste). 

Por otra parte, Idealogic mos comentó que a partir 
del próximo mes de septiembre empezarían a apare- 
cer las versiones en castellano de toda la gama de pro- 
gramas de Borland. 


NUEVO CENTRO DE SOPORTE DE SPSS EN 


CATALUÑA 


1983 United States ОП Importa 
ег — 


á 
United Д 


Mexico 


Canada 
еште Statistical Abatract of the Unitod States 1985 


MicroMouse, S. A., distribuidor еп 
exclusiva de los productos SPSS, 
anuncia la apertura de un nuevo сеп- 
tro de soporte y distribución de los pro- 
ductos SPSS en Cataluña, con el fin 
de facilitar el acceso al programa líder 
en análisis estadístico de datos. 

Así, desde el 1 de mayo, la compa- 
Па catalana Centro Informático de Es- 
tadísticas y Sondeos será distribuidor 
único y centro de soporte para Catalu- 
ба y Baleares. Al frente de la citada 
empresa se encuentra Manuel Gordi- 
llo, estadístico e informático, que ha 
sido durante doce años el jefe del De- 
partamento de Análisis Estadístico de 
Centro de Cálculo de Sabadell. 


EMULADOR 
CGA PARA 
РС1640 ` 


MONOCROMO 


Amstrad España entrega actualmente 
con cada PC1640 MM (monitor monocro- 
mo) un programa emulador de CGA que 
permite utilizar en este ordenador un 
gran número de juegos (entre ellos Gam- 
ma, Dragon World, Dam Busters, Ajedrez, 
Livingstone Supongo...) que de otro modo 
no podrían ejecutarse. No obstante, no 
garantiza que todos los juegos disponibles 
en el mercado se puedan ejecutar por 
este procedimiento, 


Bytes 


Ш El programa РРС Or- 
дапіѕег, que se entrega 
gratuitamente con los 
PPC, se venderá además 
en el Reino Unido como 
producto independiente 
para los propietarios de 
otros compatibles PC que 
deseen adquirirlo. Por 
otra parte, se sabe que 
Atari ha seleccionado 
este mismo programa 
para entregarlo con sus 
propios compatibles PC. 


Ш ¿Quién dijo que el ra- 
tón de los Amstrad PC no 
funcionaba con Win- 
dows? Desde hace ya al- 
gunos meses circulan por 
ahí drivers que permiten 
utilizar el ratón de los 
РС1512 у РС1840 con 
Microsoft Windows y, en 
consecuencia, con todas 
las aplicaciones que se 
ejecutan sobre Windows, 
entre ellas el famoso pa- 
quete de autoedición Pa- 
geMaker. Uno de estos 
drivers (programas con- 
troladores de dispositi- 
vos) puede adquirirse es- 
cribiendo a: Dr. George 
Bielstein, Mercantile & 
General Facilities, 14 
Temple Sheen, London 
SW14 7AP. 


Ш Dell Computer es la 
primera empresa que ha 
adquirido los derechos 
del bus Micro Channel de 
IBM. Esto significa que a 
partir de ahora Dell pue- 
de construir un ordenador 
compatible con los nue- 
vos PS/2 de IBM (y posi- 
blemente más rápido y 
más barato que éstos) y, 
de hecho, ya disponen de 


prototipos. 


ELEC 


A son muchos los 
programas que 
sobre este də- 
porte han pasa- 


do por nuestras páginas, 
algunos muy escuetos en 
detalles, otros muy com- 
plejos por exceso de 
ellos. Pero de todos los 
que hemos visto, sin duda 
nuestro preferido es este 


¡Coge los palos y pre- 

párate a jugar uno de 

los mejores golfs para 

compatibles que ha- 
| yas visto! 


Golf de Electronics Arts, 
ya que aporta una senci 
llez y claridad de manejo 
que casi nos hace pasar 
de largo las instrucciones. 

El programa, tras co- 
menzar con una inocente 
previsión contra «pira- 
tas», consistente en pre- 


guntarnos a qué recorrido 
corresponde un hoyo de- 
terminado cuyo contorno 
se nos muestra, y que ha- 
bremos de buscar en las 
instrucciones, nos intro- 
ducirá en la presentación. 
Una discreta pantalla da 
paso al primero de los 
menús en que nos move- 
remos durante el juego. 


Este nos da la opción de 
Jugar, practicar o construir 
nuestros propios hoyos. 

Si decidimos jugar, pa- 
saremos a otros menús, 
donde seleccionaremos 
el número de jugadores y 
las características de sus 
respectivos juegos, tales 
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РС 


сото el alcance de зи dri- 
ve, su tendencia al desvío 
еп los golpes о el terreno 
preferido. Llaga después 
el magno momento de 
elegir uno de los 12 cam- 
pos reales donde podre- 
mos jugar, lo que no es 
en absoluto una decisión 
fácil, ¡Y a jugar se ha di- 
cho! Tras una breve des- 
cripción climatológica, 
acompañada de un con- 
sejo para jugar en conse- 
cuencia con el tiempo, se 
dibuja ante nosotros el 
campo. En la izquierda de 
la pantalla a vista de pá- 
jaro, y a la derecha con 
una vista desde una posi- 


O Piace Objects 


Clear Objecte 
Set Features 
Draw Terrain 


Course Edit 


ats you PI 
objects ‘оп the 


Mole Length: 553 yds 
a Г 


ción superior у posterior а 
nuestro jugador, Veremos 
cómo aparecen rápida- 
mente ante nosotros to- 
dos los cipreses, palme- 
ras y demás obstáculos 
del recorrido, En la parte 
superior de la pantalla 
contamos con una des- 
cripción del terreno donde 
se encuentra la bola, la 
distancia que hay hasta el 
hoyo, los golpes que lle- 
vamos en el hoyo actual 
y en el total del recorrido, 
así como la dirección e in- 
tensidad del viento y, por 
supuesto, el palo que uti- 
lizamos. Aquí viene uno 
de los grandes puntos a 


favor de este programa, 
ya que pulsando una te- 
cla podremos ver el аһ 
cance del palo que utiliza- 
mos, sin la tediosa nece- 
sidad de acudir al manual 
antes de cada golpe. 

La fuerza del golpe se 
determina con la aleato- 
riedad de costumbre, re- 
curriendo a uná especie 
de reloj cuyas manecillas 
indican la fuerza y direc- 
ción del golpe. Pero si no 
conseguimos hacernos 
con el manejo del reloj, 
siempre contamos con 
las teclas del 1 al 5, que 
nos permitirán golpear a 
la bola en línea recta y 
con potencia variable. 

Otra opción del progra- 
ma, como antes comenta- 
mos, consiste en practi- 
car el juego. Algo que se 
suele utilizar poco en esta 
clase de programas, por 
lo poco atractivo que re- 
sulta el repetir un mismo 
golpe infinidad de veces. 
Pero en este caso vale la 
pena al menos echarle un 
vistazo, ya que resulta 
bastante ayuda para un 
control fino de nuestro 
juego. 

Por último, existe una 
posibilidad que termina 


de marcar la diferencia 
con otros programas de 
golf: crear nuestros pro- 
pios hoyos y recorridos. 
Podemos trazar el recorri- 
do y fijar el tipo de terre- 
no que deseemos. Al fina- 
lizar el diseño del hoyo, 
nos quedarán formas 
cuadradas en el terreno, 
que en realidad no tienen 
ninguna vistosidad. Pero, 
después, los contornos 
toman formas sinuosas, 
dándole un alucinante as- 
pecto al recorrido. Podre- 
mos también situar el 
«green» y la plataforma 
del «drive», orientándolas 
con el ángulo y tamaño 
que más nos convenga. 
Para terminar los detalles 
de decoración, podemos 
colocar árboles y 
obstáculos a nuestro libre 
albedrío. Por cierto, entre 
los obstáculos hay algu- 
nos realmente curiosos, 
como toros o dinosaurios 
que se zampan la pelota 
al simple contacto con 
ella. Y como punto final, 
elegiremos el decorado 
de fondo del campo: edi- 
ficios de la ciudad o la 
tranquilidad del paisaje 
campestre. 


J. Ramis Pérez 


JUEGOS 


ADICCION 
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CHESSMASTER 2000 


Chessmaster se nos presenta como el pro- 
grama de ajedrez más potente y elaborado 
del mundo, lo que no está nada mal si te- 
nemos en cuenta que los juegos de este tipo 
son ya un clásico en el repertorio de soft- 
ware de cualquier ordenador que se precie. 


А DEMAS, los progra- 

mas de ajedrez 
son uno de los 
ejemplos que siempre se 
mencionan al hablar de 
inteligencia artificial. Y a 
juzgar por su nivel de jue- 
go, Chessmaster 2000 
debe tener grandes dosis 
de ella. 

La calidad es, sin duda 
alguna, su aspecto más 
destacado. Fue ganador, 
en su nivel superior, del 
Open de Estados Unidos 
de ajedrez para ordena- 
dores en su convocatoria 
de 1986, donde cayeron 
ante él programas tan co- 
nocidos como el Sargon 
ІШ. ¡Imaginaos lo que pue- 
de ser cuando utiliza su 
extensa biblioteca de 
aperturas!, que viene a 
cubrir uno de los puntos 
más importantes en un 
ajedrez por ordenador, el 
desarrollo de la estructu- 
ra de peones. Más intere- 
sante aún si tenemos en 
cuenta que este progra- 
ma cuenta además con 
opciones para la ense- 
бапта del ajedrez. 

En todo caso, si Chess- 
master 2000 nos supera 
ampliamente en las aper- 
turas, podemos desco- 
nectar la biblioteca y de- 
jarlo así más equiparado 
a nuestro nivel. Para ello 
también contamos con 3 
niveles de dificultad, que 
abarcan desde la máxima 
hasta la mínima aleatorie- 
dad en la jugada esco- 
gida. 

Un programa tan com- 
plejo y con tantas opcio- 
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nes como este Chess- 
master 2000, posee un 
gran número de opciones 
que vienen explicadas 
ampliamente en las ins- 
trucciones. Para facilitar- 
nos la labor, tambión po- 
dremos escoger las ор- 
ciones a través de los me- 
nús en pantalla, con lo 
que prácticamente podre- 
mos dejar de lado el ma- 
nual. Entre esta infinidad 
de opciones os comenta- 
mos algunas realmente 
llamativas, junto a las ya 
más típicas como pueden 
ser el modo bi o tridimen- 
sional, el cambio de colo- 
res, sonido, reloj о table- 
ro. Analizar una partida 
es una de las opciones 
más Interesantes, dándo- 
mos la oportundiad de re- 
petir un enfrentamiento 
jugada a jugada mientras 
señala la ventaja o des- 
ventaja de peones de uno 
и otro lado junto a la línea 
de jugadas recomenda- 
das y previstas en cada 
caso. 

Relacionada con la op- 
ción anterior, existe la po- 
sibilidad de revisar cual- 
quiera de las 100 partidas 
que se incluyen en el dis- 
quete. Entre ellas, algu- 
nas tan magistrales como 


LO МЕ 


CHESSMASTER | 


los duelos entre Kasparov 
y Karpov en el campeo- 
nato mundial de 1985, y 
las inolvidables partidas 
de este último contra 
Korchnoi. También se in- 
cluyen a grandes maes- 
tros como Alekhine, Fis- 
cher, Spassky, Petros- 
sian, Capablanca y tantos 
otros algo más alejados 
en el tiempo. 

Por supuesto, Chess- 
master 2000 siempre es- 
tará dispuesto a darnos 
consejos en nuestras par- 


tidas, así como a predecir 
la línea de movimientos a 
seguir. Si añadimos a 
esto las otras muchas ор- 
ciones presentes, сото 
la de analizar los posibles 
movimientos de cada pie- 
za que señalemos, ten- 
dremos el programa ideal 
para aprender o perfec- 
cionar nuestro juego. Otra 
de las posibilidades que 
contempla el juego es el 
análisis de problemas de 
mate en cierto número de 
jugadas a partir de una 


determinada posición, así 
como la búsqueda de de- 
fensas contra el mate. 
Por último, hay que de- 
cir que Chessmaster tam- 
bién tiene sus puntos ne- 
gros, aunque son real- 
mente pocos y de mínima 
importancia. El más lla- 
mativo es el del reloj del 
programa, en absoluto 
adaptado a la velocidad 
de 8 Mhz de los Amstrad, 
lo que nos obligará a ju- 
gar en un tiempo bastan- 
te más rápido que el real 
(no obstante, el problema 
se resuelve, al menos 
parcialmente, si se juega 
sin instalar el driver de ra- 
tón MOUSE.COM del 
Amstrad). Otro fallo, algo 
más significativo, consis- 
te en que los finales en 
los niveles medio e infe- 
rior dejan algo que desear 
en cuanto al juego de- 
sarrollado, si bien el pro- 
blema desaparece en el 
nivel más alto, que llega a 


hacernos pensar que 
también cuenta con una 
«biblioteca de finales». 
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OCKFORD debe 
seros un nombre 
algo familiar, y 
es que ya apare- 
ció en una aventura en la 
que debía buscar y reco- 
lectar diamantes para 
conseguir salir de una 
derruida mina. Por lo vis- 
to, el afán de recolectar 
objetos en Rockford es 


LO MEJOR: Son cin 
co juegos en uno 


EOR: Es excesi- 
ОЕ difícil debido al 


tiempo. 


El famoso personaje del Boul- 
der Dash vuelve a la carga 
con la misma actividad de 
siempre. 


algo tan innato que no se 
resiste a ponerlo de nue- 
vo en práctica, aunque, 
como en aquella ocasión, 
le pueda costar la vida el 
sucumbir bajo un derrum- 
bamiento, 

Y por si fueran pocas 
dificultades el recorrer la- 
berintos en busca de te- 
soros, en esta ocasión no 
pasaremos de un nivel a 
otro de una mina, sino 
que pasaremos a otros ni- 
veles de cinco mundos to- 
talmente distintos, con 
otra personalidad nueva y 
con una dificultad adicio- 
nal. Son de este modo un 
total de cinco mundos a 
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través де los que дебеге- 
mos avanzar con sumo 
cuidado si bien con la pri- 
sa a que nos obliga el te- 
ner un tiempo máximo 
para realizar nuestra mi- 
sión antes de que se 
cierre la puerta espacio- 
temporal que nos trans- 
portara al siguiente mun- 


Sier ta pantalla de pre- 
sentación, con animación 
incluida, en una muy bue- 
na linea de efecto espe- 
cial, comienza el juego 
propiamente dicho con un 
menú para escoger de 
entre las posibles opcio- 
nes, es decir, los cinico 
mundos en que Rockford 
ha de cumplir sus misio- 
nes para llevar a buen fin 
la totalidad del juego. En 
el primer mundo, nuestro 
personaje será un aven- 
turero en la más pura li- 
nea de Indiana Jones, 
moviéndose a través de 
los intrincados laberintos 
de las cavernas de Cray- 
mar. Allí habrá de reco- 
lectar las máscaras de la 
muerte de uno de los más 
famosos emperadores 
del pueblo pigmeo. Y es 
que los pigmeos habían 
convivido tiempo atrás 
con los egipcios y habían 
aprendido de ellos su es- 
«tilo de vida, su tipo de es- 
eritura jeroglífica y, lo que 
más molestaba a Rock- 
ford, su intrincada forma 
de hacer laberintos. En 
nuestra búsqueda encon- 


traremos peligrosos іп- 
sectos voladores que se 
lanzarán en nuestra per- 
secución cuando tengan 
un mínimo espacio para 
hacerlo, por ello habrá 
que tener mucho cuidado 
en no liberarlos de los lu- 
gares en donde se en- 
cuentren aprisionados. 
Una vez recolectadas las 
piezas, que se irán acu- 
mulando en el contador 
regresivo del margen su- 
perior de la pantalla, po- 
dremos acudir en busca 
de la puerta del tiempo, 
que nos trasladará a un 
mundo totalmente distin- 
іш. Para ello contaremos 
con una serie de ayudas, 
y es que no todo iban a 
ser dificultades: tenemos 
los famosos muros mági- 
соз hechos con el dibujo 
de elefantes que vibrarán 
si los golpeamos, y una 
serie de pequeños hechi- 
zos que nos podrán ser- 
vir de una muy relativa 
utilidad; asimismo, algu- 
nas serpientes pueden 
ayudarnos a crear más- 
caras si alguna ha queda- 
do aprisionada sin posible 
acceso a ella. En caso de 
perder cualquiera de las 
vidas que Rockford po- 
see, aparecerá ante no- 
sotros una curiosa y di- 
vertida imagen de nuestro 
personaje siendo enrolla- 
do por una serpiente, о 
secándose el sudor de la 
carrera si nuestro tiempo 
ha acabado. 
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En el segundo mundo 
Rockford cogerá las sar- 
tenes, cacerolas y cuchi- 
llos para convertirse en 
un chef de cocina que ha 
de recolectar un número 
determinado de manza- 
nas en las cocinas de 
Kyssandra. Este lugar es 
un palacio del valle de 
Li'tsipai, donde nuestro 
cocinero ha de servir las 
mejores manzanas de la 
eterna juventud al señor 
de la villa. Has de tener 
cuidado de que las ser- 
pientes hechas de ham- 
burguesas y pizzas no se 


Nuestro persona- 
je será un aventu- 
rero en la más 
pura línea de In- 
diana Jones. 


cuelen en el cuidado 
menú del príncipe, así 
como evitar en lo posible 
el contacto con las naran- 
jas asesinas y los huevos 
y tostadas que vuelan de 
un sitio para otro. Aparte 
de los muros hechos de 
maiz tostado y cubertería, 
encontraremos algunos 
grifos que nos facilitarán 
el combatir el fuego que 
puede aparecer durante 
la misión. 

En el tercer mundo 
Rockford será un cowboy 
en busca de la tierra de El 
Dorado. Según cuenta la 
leyenda, los españoles 
que llegaron a América se 
quedaron atónitos ante 
las riquezas de las tribus 
que ай! vivian: mayas, in- 
саз.., pero nada se co- 
mentó de los aztecas, lo 
que llevó a pensar que 
éstos habían fundado en 
el norte de América una 
ciudad completamente 
hecha de oro. Allí se utili- 
zaba el oro como un ma- 


terial sin valor, para la 
construcción de viviendas 
y utensilios. Algunos di- 
cen que sólo fue una le- 
yenda para enloquecer a 
los colonizadores espa- 
ñoles, pero Rockford по 
ha podido resistir la tenta- 
ción de echar un vistazo 
por aquellas tierras por si 
pudiera caer algo. Habrá 
así de recolectar todas las 
monedas indias con la efi- 
gie de un gran cacique, 
evitando perecer en el 
perpetuo salto del valle, 
donde veremos cómo un 
fantasma de Rockford 
con sombrero tejano сае 
en picado sin cesar hacia 
el abismo. Las vagonetas 
de trenes y caballos de 
hierro serán tu perdición, 
así como los voladores to- 
mahawks y revólveres. 

En el cuarto mundo 
Rockford viajará al futuro 
en busca de una aventu- 
ra espacial en un laberin- 
to de planetas extraños y 
agujeros negros que 
arrastrarán al infinito a 
nuestro héroe. La misión 
consiste en recolectar to- 
dos los soles que vea- 
mos, entre las estelas de 
planetas salidos de órbi- 
ta, naves espaciales que 
rondan en donde haya un 
hueco para hacerlo y co- 
metas locos que nos per- 
seguirán por doquier en- 
viados seguramenle por 
algún alienígena que de- 
sea que nuestra misión 
fracase. 

Finalmente, en el quin- 
to mundo Rockford so 
convertirá en un doctor 
con toda la pinta entre 
muros de alegres y colo- 
ridas tumbas. Y es que 
nuestro amigo se ha con- 
vertido en el hijo del ba- 
rón Frankenstein, que ha 
enloquecido en busca de 
su máxima creación, por 
la que ha dejado de lado 
tierras y demás posesio- 
nes que su padre le deja- 
ra en herencia. Unica- 
mente, su fiel y jorobado 
criado ha quedado con él 
en la realización de su 
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magno proyecto: crear un 
monstruo hecho de «re- 
miendos» de otras perso- 
nas que han pasado al 
mundo de la eternidad. 
Pero a la creación de 
Franky le falta algo esen- 
cial: un corazón. Como 
habréis adivinado, eso es 
lo que habrá que buscar, 
corazones de todo tipo y 
tamaño a través del intrin- 
cado laberinto de ojos por 
el que esqueletos dan- 
zantes y antiguas malo- 
gradas creaciones del 
doctor vagan en nuesira 
busca. Otras figuras. 
como orejas y gusanos- 
zombies, nos pondrán 
más dificil, si cabe, el fi- 
nalizar la misión. 

En fin, se trata de un 
juego con gran acción, 
adictividad, tan sencillo 
como su antecesor, y con 
un colorido y gráficos 
sensiblemente mejora- 
dos, sobre todo por per- 
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N la primera parte de la 
saga de los «Sabo- 
teur», éramos un decidido 
ninja cuya misión consis- 
tía en desarticular, él soli- 
to, todo un complejo sub- 
terráneo donde se encon- 
traba el ordenador con los 


nombres de los lideres re- 
beldes a alguna buena 
causa. Pues bien, del dis- 
co recuperado en aquella 
suicida misión, se consi- 
guió valiosa información 
de un nuevo proyecto re- 
belde: un misil tierra-tierra 
está siendo construido en 
una inexpugnable fortale- 
za que se encuentra en el 
interior de alguna recón- 
dita isla del Pacífico. Este 
cohete puede acabar con 
todo bicho viviente sobre 
la faz de la Tierra, pero, 
eso sí, no estropea el pai- 
saje. 


Así que nuestra ninja 
tenía nueva misión que 
desempeñar, una vez 
más debía salvar al mun- 
do. Sólo había un fallo: no 
había ninja. Y es que 
cada día hacen peor los 
helicópteros, y mejor los 
sistemas antiaéreos, y asi 
le ha ido a nuestro héroe, 
que ahora goza de unas 
largas vacaciones en al- 
gún hospital para ex сот- 
batientes. Pero por las 
venas de toda familia nin- 
ja corre la sed de vengan- 
za, y la do nuestro héroe 
no iba a ser menos. Su 
hermana estaba dispues- 
ta a hacer rodar las cabe- 
zas de quien fuera nece- 
sario para vengar a su 
malogrado pariente. 

Como la venganza es 
plato que se sirve frio, 
nuestra ninja decidió 
aceptar la misión de sa- 
botear el cohete con el 
que, desde el centro de 
mandos, los dictadores 
pretenden dominar el 
mundo y alrededores. 
Este centro enemigo se 
encuentra en el interior de 
una montaña, rodeada de 
los más sofisticados sis- 
temas de seguridad an- 
liaéreus. Radares capa- 
ces de detectar el más 
mínimo sonido de un mo- 
tor o una turbina se com- 
binan con la artillería más 
potente de cuantas nues- 


tra ninja pueda imaginar. 

Así pues, habrá que ol- 
vidarse de los aviones de 
vuelo rasante para acce- 
der a las instalaciones 
enemigas, y no digamos 
de los helicópteros, a los 
que nuestra heroína tiene 
verdadera aversión des- 
de el accidente ocurrido a 
su hermano. Hay que vol- 
ver a los métodos más ru- 
dimentarios y silenciosos; 
nada menos que un ala 
delta servirá a la Ninja 
para sobrevolar el com- 
plojo, y dejarse cacr so 
bre el punto que más le 
convenga, aunque bien 
es verdad que con la os- 
curidad reinante, será 
más bien un punto cual- 
quiera de la instalación. 

Una vez dentro, habrá 
de desplazarse esquivan- 
do a peligrosos androides 
armados con lanzallamas 
y a pumas asesinos, 
adiestrados para comer 
carne fresca de ninja en 
cuanto se tercie la oportu- 
nidad. Pero nuestra per- 
sonaje no es manca, y 
está entrenada en artes 
marciales que le servirán, 
junto a algunas armas 
que encontrará por el re- 
corrido, para eliminar a 
sus enemigos. De nada, 
sin embargo, nos servirán 
nuestras clases particula- 
res de judo, a la hora de 
combatir a los vampiros 
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que зе encuentran еп los 
túneles subterráneos del 
centro. Unicamente po- 
dremos agacharnos en el 
momento preciso de su 
paso, para evitar que nos 
debiliten y terminen por 
matamos antes de termi- 
nar la misión. 

En nuestro vagar por el 
complejo, encontraremos 
además algunos termina- 
les del ordenador central, 
que nos servirán para de- 
sactivar las vallas electri- 
ficadas, desarticular el 
cohete, о simplemente, 
subir y bajar ciertos as- 
censores que nos facilita- 
rán el acceso a distintos 
niveles. Una vez desacti- 
vado el sistema de larza- 
miento del cohete sólo 
habremos de bajar a los 


subterráneos, donde una 
moto nos espera lista 
para escapar en ella a 


El centro 
enemigo se 
encuentra en el 
interior de una 
montaña, 
rodeado por los 
más sofisticados 
sistemas 
antiaéreos 


toda velocidad y sin dejar 
rastro. Si bien, y para ha- 
cerlo más fácil a los prin- 
cipiantes, en el primero 
de los niveles de dificul- 
tad de que consta el jue- 
go sólo habremos de huir 


en la moto, lo que nos 
servirá para familiarizar- 
nos con el edificio, y una 
vez acabada esta prime- 
ra misión, comenzar en 
Un nivel más serio me- 
diante el código que a tal 
efecto se nos proporcio- 
ne. 

Y hablando de estos 
códigos, para los que la 
labor de ninja no les sea 
muy propicia, os facilita- 
mos los correspondientes 
a los nueve niveles de 
que se compone el juego. 
Son, en orden ascenden- 
te desde el segundo, los 
siguientes: Jonin, Kime, 
Kuji kiri, Saimenjitsu, Ge- 
nin, Mi lu kata, Dim mak, 
Satori. 
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ETROPOLIS, ade- 

más del título de 
una gran pelicula, es el 
nombre de una ciudad 
realmente increible. Fun- 
dada en el año 5067, bajo 
el diseño de las formas 
más avanzadas y con el 
servicio de los mejores 
técnicos programadores 


O MEJOR: Los de- 


corados. 


del mundo, se convirtió 
pronto en la villa más mo- 
derna, mejor estructurada 
y más avanzada. Inverso- 
res de todo el mundo lle- 
garon a esa gran ciudad 
соп el ánimo de convertir- 
la en la capital del univer- 
so, y para ello fundaron 
una gigantesca corpora- 
ción que gobernaba y 
controlaba el funciona- 
miento de los servicios 
minimos de Metrópolis. 
Era el IC & D. Un inmen- 
so edificio con las más 
modernas instalaciones 
alberga el centro de man- 
dos e información que 
componen el cerebro del 
burgo. 


El crecimiento de la ciu- 
dad llegó а su cumbre 
cuando un programador 
contratado por el IC & D 
creó en el 6334, a partir 
de rutinas de desecho, el 
sistema más moderno, 
barato y limpio de trans- 
porte que jamás se habia 
visto en la Tierra. Ni si- 
quiera habla que pasar 
los apretones del metro, 
ya que este ingenio, bau- 
tizado ZOOM TUBE, po- 
dia transportar a cual- 
quier habitante de un ni 
vel a otro de la ciudad 
gratuitamente, Junto a 
esto, los habitantes de 
Metrópolis contaban tam- 
bién con la posibilidad de 


realizar sus compras sin 
la utilización de dinero. A 
cada uno зе le habia asig- 
nado un número en la 
cuenta del banco central 
de la ciudad, el llamado 
código MUM, que le per- 
mitia identificarse y reali- 
zar transacciones mone- 
tarias directamente a la 
cuenta del vendedor. Por 
último, el IC & D creó, 
para el mantenimiento de 
los servicios minimos de 
la ciudad, un sistema de 
robots y androides que 
atendían además a los tu- 
ristas con todo respeto y 
amabilidad, dando con- 
versación inteligente a 
quien la solicita. 

Pero, сото suele pa- 
sar, de la cumbre no se 
puede salir más que ha- 
cia abajo, y Metrópolis no 
tardó en comprobarlo 
cuando en la ciudad to- 
dos los habitantes se sen- 
tían ociosos debido a que 
los androides se ocupa- 
ban de todos los queha- 
ceres cotidianos. Las 
amas de casa no hacian 
labores de limpiezą las 
hacían sus androides pro- 
gramados para ello. Los 
hombres y mujeres que 
ocupaban las oficinas re- 
gresaron a sus casas 
para vivir gratuitamente, 
ya que los androides se 
ocupaban de todo sin 
consumir nada más que 
algo de energía solar. Ni 
siquiera hubo lugar para 
los «hobbies» humanos, 
que eran realizados por 
los androides con total 
asiduidad. En esos mo- 
mentos, unas ciudades 
bajo el eslogan del «há- 
galo usted mismo» empe- 
zaron a nacer por todos 
los lugares de la Tierra 
que quedaban sin edifi- 
car. La población de Me- 
trópolis emigró rápida- 
mente hacia estos luga- 
res decidida a la vida más 
natural y a regresar al pla- 
cer del trabajo bicn he: 
cho. Hasta tal punto se 
dio esta situación, que en 
poco tiempo los 80 millo- 
nes de habitantes de Me- 
trópolis se redujeron úni- 
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camente а aquellos que 
gozaban ganduleando sin 
hacer nada durante todo 
el día, aquellos que dis- 
frutaban del vano placer 
de rascarse la barriga sin 
más ocupación que el ver 
alguno de los canales de 
televisión computerizada 
que existian en la ciudad. 
Ese único habitante que 
queda en todo Metrópolis 
somos nosotros, 

Atrás quedaron los 
años en que, como guar- 
dias de seguridad, rondá- 
bamos la ciudad vigilando 
por su paz y tranquilidad 
cuando fuimos sustituidos 


Metrópolis, 
además del 
título de una 
gran película, 
es el nombre 
de una ciudad 
realmente 
increíble 


por los más competentes 
androides-policias del 
IC & D. Pero ahora la si- 
tuación era distinta, en 
todo Metrópolis no había 
más habitante que noso- 
tros mismos. Por ello, 
cuando la primera alarma 
en tres mil años que se 
daba en Metrópolis llegó 
al centro de mandos del 
IC & О, los parcos robots 
que allí se encuentran se 
vieron rebasados por la 
magnitud del hecho y de- 
cidieron llamar al mejor 
agente de seguridad hu- 
mano que habia patrulla- 
do la ciudad. Pero se ha» 
bia ido a vivir a una pe- 
queña ciudad del Sur, por 
lo que se conformaron 
con recurrir a nosotros, 
llamándonos a nuestra 
casa en horas intempesti- 
vas y concertándonos 
una cita con un robot-po 
licía para aclararnos la si- 
tuación. 

Nos encontramos con 
el androide en una calle 
de la inmensa ciudad, y 


silenciosamente поз es- 
coltó hasta el edificio 
1С & 0, donde el robot 
jefe de policía nos explicó 
detalladamente la histo- 
ria: Una serie de 10 deli- 
tos se habían cometido 
en la ciudad, y las com- 
putadoras estaban reca- 
lentadas ante la magnitud 
de tales incidentes, por lo 
que han decidido recurrir 
a nosotros. En realidad, 
¿a quién si no a nosotros 
puede interesar ya el fu- 
turo de esta ciudad? Con 
nuestros músculos en 
tensión y pose de duros 
preguntamos al androide: 
¿Qué ha pasado exacta- 
mente?; ¿han vaciado el 
sistema central de da- 
tos?, ¿o quizá han se- 
cuestrado al distribuidor 


porarnos y enjugarnos las 
lágrimas de la risa, nos 
decidimos a hacernos 
cargo de la situación y de- 
mostrar a estos androides 
qué poco valen. 

Pero la situación no es 
tan fácil, ya que esta sólo 
es la primera de las diez 
misiones que se nos ave- 
cinan para apaciguar la 
villa de Metrópolis. Una 
vez resuelto un caso, ha- 
bremos de transportarnos 
en el ZOOM TUBE al dis- 
trito siguiente, donde re- 
solveremous оно de los 
diez casos. De cualquier 
modo, contamos con un 
mapa de la ciudad que 
nos facilitará el tránsito 
por ósta, así como un mi- 
crotelevisor que nos man- 
tendrá informados por las 


energético de la ciudad?, 
¿piden un rescate? El а! 
droide nos miró y dijo: 
«No, algo peor, han roba- 
do la cinta del videojuego 
Imagination para super- 
combatibles.» Tras incor- 


noticias más urgentes lle- 
gadas a la Televisión 
IC&D. Y por si fuera 
poco, podremos en cual- 
quier ocasión interrogar a 
los androides con el fin de 
obtener información, 


comprar cosas con nues- 
tro número M.U.M. que 
primero habremos de 
averiguar o, en fin, diver- 
tirnos oyendo cómo cha- 
purrean con voz inglesa 
sintetizada a través del al- 
tavoz de nuestro PC. Por 
desgracia, este último as- 
pecto está tan poco cui- 
dado que resulta imposi- 
ble entender lo que dicen 
si no se lee antes en los 
pequeños bocadillos que 
saldrán en pantalla; pero 
aún así, la conversación 
puede ser amena y adic- 
tiva, debido a las cerca 
de sesenta millones de 
posibles respuestas que 
el ordenador nos puede 
dar. 


J. Ramis Pérez 
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BANCO ¡DE ¡PRUEBAS 


L sonido de los compatibles 

PC es, sin género de duda, 

la peor de sus característi- 

cas, ya que el pequeño altavoz que 
incorporan apenas si da para ale- 
grías musicales. De hecho, lo me- 
jor que hemos podido oír en este 
aspecto han sido las digitalizacio- 
nes de Loriciels y Opera Soft en sus 
últimos trabajos. Este parco aspec- 
to es debido principalmente a que 
nuestro Amstrad posee un sólo ca- 
nal de sonido, y aún hemos de dar 
gracias a que incorpora un poten- 


ciómetro para el volumen que evita 
tener que aguantar sus «berridos» 
musicales. Conscientes de ello, y 
de que las aplicaciones musicales 
MIDI se salen de las módicas pre- 
visiones de un usuario medio al que 
le guste la música, CMS ha lanza- 
do al mercado una gran novedad, 
la tarjeta-sintetizador de música. 


Hardware 


Su instalación no plantea el más 
mínimo problema, cualquiera de los 


EREAUVE миме в 


ЩИТ 


La tarjeta Music Synthesizer Card junto con el software y los manuales que la acompañan. 


LOCOS POR LA MUSICA 


MUSIC SYNTHESIZER CARD 


La música ha sido uno de los puntos flojos de los PC. 
Por eso, si eres un auténtico megalómano, disfrutarás 
como loco con esta tarjeta para compatibles. 


slots de nuestro compatible servirá 
para instalarlo, atornillándolo cuida- 
dosamente para evitar cualquier 
movimiento de catastróficas conse- 
cuencias al conectar o desconectar 
alguna salida sonora, Además, la 
tarjeta, al ser de medio cuerpo, no 
impide la conexión de otras en los 
slots contiguos. Tres entradas late 
rales para clavijas están instaladas 
de tal forma que con retirar la tapa 
lateral-derecha-posterior del Ams- 
trad PC tendremos solucionado el 
acceso a ellas. Se incluyen en la 
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tarjeta los siguientes tres conecto- 
res hembras: uno para clavija esté- 
reo de unos audifonos y dos para 
cables de hi-fi que irán hacia alta- 
voces de 4 u 8 ohmios, o hacia la 
entrada de un amplificador de soni- 
do, lo que nos permitirá el pasar el 
sonido por filtros y, sobre todo, por 
un ecualizador, lo que mejorará 
sensiblemente su calidad, o, en 
todo caso, lo adecuará a nuestros 
gustos. 

La más destacada característica 
de la tarjeta es, de entrada, sus 12 
canales independientes de música, 
que nos dan suficiente margen 
como para realizar composiciones 
clásicas de piano y añadir acordes 
de acompañamiento a nuestras 
melodías favoritas. Estos 12 cana- 
les se pueden variar independien- 
temente de volumen, de altavoz por 
el que sonarán (izquierdo-derecho- 
ambos), o incluso de instrumento, 
sí, sí, de instrumento. Y es que por 
si no os habíais percatado, la tarje- 
ta es un sintetizador, por lo que po- 
dremos simular gran número de 
instrumentos o crear incluso nues- 
tros propios sonidos. En fin, tene- 
mos a nuestro alcance una tarjeta 
con la que podemos oir nuestras 
composiciones como si una or- 
questa las interpretase y, además, 
controlar el sonido a modo de dis- 
creta mesa de mezclas. 


Softwure 


Con la tarjeta se entregan 5 dis- 
cos y los manuales (de muy pronta 
traducción al español). En los dis- 
cos se incluye todo el software ne- 
cesario para el funcionamiento de 
la tarjeta, así como ejemplos de 
música verdaderamente impresio- 
nantes, consistentes en versiones 
de música semimoderna y clásica, 
con títulos como el «Entertain- 
ment», «El vuelo del abejorro», 
«Moon River» y otros muchos que 
nos dejarán con la boca abierta. Un 
pequeño programa nos facilitará la 
audición de todos estos temas, así 
como la posibilidad de escucharlos 
mientras realizamos cualquier otra 
tarea, es decir, en lo que se suele 
llamar modo «Background». Tam- 
bién podremos cargar un álbum de 
temas, que nosotros mismos pode- 
mos haber seleccionado o creado, 
para oir todas las canciones que 
contenga, una detrás de otra, con 


RE! 


ISE AN А ХА 


ASIAN, 
ХАМ 


Una де las pantallas incluidas еп Іа demostración. Сото es де suponer, 


simultáneamente se ejecuta la partitura seleccionada, 


1a posibilidad de rebobinar o saltar- 
nos cualquier tema. 

También se incluyen los progra- 
mas necesaríos para componer 
nuestros propios temas con un mé- 
todo que nos hace pensar en un 
compilador de música. Esto quiere 
decir que habremos de crear un fi- 
chero de texto con un procesador 
que los genere en formato ASCI| 
(XyWrite, SideKick, o Incluso el 
АРЕО del disco СЕМ pueden ser- 
vir), y el programa se encargará de 
traducirlos en un fichero algo más 
complejo que podrá ser interpreta- 
do como música por la tarjeta. El 
método para escribir la música no 
es ni mucho menos el clásico de 
pentagrama, sino ип sistema nu- 
mérico minuciosamente detallado 
en los manuales. Estos explican 


Otra de las pantallas de demostración. La Music Synthesizer Card permite 
escuchar música mientras se suceden las imágenes en la pantalla. 


primero los fundamentos básicos 
de la música еп un semicursillo rá- 
pido que está complementado por 
uno de los discos, para luego pasar 
a relacionar el método clásico con 
este particular sistema que no es 
en basoluto difícil de aprender. Con 
este método podremos detallar los 
canales por los que saldrán las no- 
tas, volumen, tiempo, velocidad y 
otra de las grandes posibilidades 
de la tarjeta: los ritmos. Esto nos 
permite, partiendo de una simple 
melodía que no ocupe más de 4 ca- 
males, poner un acompañamiento 
con el programa que a tal efecto зе 
adjunta. 

En principio se incluyen los 
más característicos, como el Vals, 
Rock & Roll, Marcha, Bossanova y, 
en fin, todos los que solemos en- 
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Si así se lo Indicamos, el software que acompaña a la Music Synthesizer Card 
muestra la letra de una canción dada al mismo tiempo que interpreta la 


partitura. 


contrar en un pequeño órgano con 
ritmos, pudiendo crear, además, un 
ritmo a nuestro gusto. Esto suele 
dar gran espectacularidad a la más 
simple melodía que compongamos, 
si bien el sonido de la batería pue- 
de dejar algo que desear por la di- 
ficultad que supone el simular un 
ruído que no sea blanco o limpio, y 
que en este caso se sustituye por 
una rápida sucesión de tonos muy 
bajos de música. 

Otra aplicación nos permitirá el 
crear nuestros propios instrumen- 
tos, y hacernos expertos en la crea- 
ción de piezas con sonidos sinteti- 
zados dignos del mismísimo Jean- 
Michel Jarre. Contando con las cla- 
ras limitaciones de que esto es una 
tarjeta y no la filarmónica de Lon- 
dres, hay que decir que la simula- 
ción de instrumentos que se inclu- 
yen para facilitarnos la composición 
se reconoce bastante bien y apor- 
tan la posibilidad de interpretar me- 
lodías complementarias con distin- 
tos instrumentos para envidia de 
los mejores órganos electrónicos. 
También a efectos de crear nues- 
tros propios instrumentos se inclu- 
ye en los manuales unas pequeñas 
nociones sobre el tema. En un quin- 
to disco, que según nos asegura la 
distribuidora en España se incluirá 
en el pack, se encuentra un progra- 
ma de simulación de órgano elec- 
trónico que nos servirá más bien 
como demostración de posibilida- 
des que como cualquier otra cosa, 
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y un cursillo de música, mediante la 
combinación de gráficos y sonido, 
posibilidad ésta que está a nuestro 
alcance gracias a una pequeña uti- 
lidad que carga, combina y cambia 
pantallas gráficas mediante marcas 
en la partitura de música. El órga- 
no en sí posee cuatro instrumentos 
que nos permiten oír una magnífica 
simulación de viento junto a otra 
menos buena de teclados, así 
сото una serie de marchas que es- 
tán acompañadas de un cursor de 
batería y/o tiempos del compás 
para facilitarnos el aprerdizaje. El 
problema es quelos acordes ft mi- 
cos están programados para que 
no suenen discordantes con las no- 
tas que toquemos, no estando bajo 
nuestro control, como sí ocurre, por 
supuesto, en el resto de los progra- 
mas de composición adjuntos en 
los demás discos. 

Otra caracteristica es el poder 
poner letra a nuestras composicio- 
nes, o utilizar la seguramente más 
melódica de las grandes composi- 
ciones, para que mientras suene la 
musica podamos seguirla con un 
cursor que avanza al son de la mú- 
sica, y a través de las letras de la 
canción. Existe una demostración 
de ésta, como de todas las demás 
opciones, en la que contamos con 
una famosa y pegadiza canción 
(«Top World»), con cuya letra po- 
dremos torturar los oidos de nues- 
tros vecinos siguiendo el cursor que 
aparecerá en pantalla. 


Conclusión 


La tarjeta sintetizadora de música 
es, en fin, una maravilla para aque- 
llos que quieran mejorar el aspecto 
más descuidado de los compati- 
bles, si bien habrá que tener en 
cuenta que a pesar do que CMS 
promete lanzar próximamente apli- 
caciones para la tarjeta, no es pro- 
bable que muchos programas co- 
merciales hagan uso de tal po- 
sibilidad. 

También hemos de pensar que 
las grandes facultades de esta tar- 
jeta no pueden compararse con las 
posibilidades de una aplicación 
MIDI, si bien tampoco puede consi- 
derarse comparable a la diferencia 
de precio entre una y otra opción. 
Viene a ser, por tanto, esta tarjeta 
algo más destinada a aquellos que 
quieran aprender música en un 
plan serio de composición, tanto 
por зи asequibilidad en el preci 
como en el manejo, y sus posibi 
dades algo más que normales, ya 
que, al contrario que muchos pro- 
gramas de música, no sufre las res- 
tricciones que éstos suelen presen- 
tar en el aspecto de tiempos de 
compás, donde el CMS cubre to- 
dos, o la duración de notas, abar- 
cando el CMS desde redondas has- 
ta semifusas, es decir, lo normal 

Conla advertencia de que no po- 
demos esperar hacer composicio- 
nes como las de demostración que 
se incluyen. ya que son en su ma- 
yoría arreglos que se adecuan mu- 
cho más que las versiones origina- 
les alas posbTd ad esd el àt and a, 
hay que decir que es bastante fá- 
cil, aunque emplee algo de tiempo 
el componer temas y conseguir que 
suenen tras tener que Феригайоз 
algunas veces, lo que, por otra par- 
te, suele suceder muy a menudo 
cuando se emplea un compilador, 
aunque como en este caso sea de 
música. 


J. Ramis Pérez 
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Enviar a Infor-Ofic, 5. A. 


TARJETA DIGITALIZADORA 


DIGIPG 


Crea imágenes para tu ordenador 


bir la DIGIPC, tarjeta digitali- 
zadora para PC de CTC Apli- 
caciones, haremos un repaso acer- 
ca del tratamiento de imagen. 
Para poder almacenar y tratar en 
nuestro ordenador la imagen que 
se genera en un sistema óptico 9 
electrónico, es necesario realizar 
primero un proceso de digitaliza- 
ción, Imaginemos que tenemos una 
fotografía en blanco y negro. Esta 
se compone de tonos que van de 
un color a otro de los dos mencio- 
nados sin interrupciones, y para di- 
gitalizarla deberemos dividirla еп 
elementos individuales de informa- 
ción (pixels o puntos), asignando a 
сада uno de éstos un valor en fun- 


А“: de comenzar а descri- 
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ción de зи luminosidad. Una vez 
formada con estos valores la ima- 
gen digital, podremos memorizarla 
y guardarla en el ordenador. Si a 
partir de ese momento queremos 
tratarla sólo deberemos utilizar los 
programas apropiados para ello. 
Aunque nos hemos referido a 
una fotografía en blanco y negro 
para detallar el proceso de digitali- 
zación, éste sería igual para una 
imagen de color. La diferencia prin- 
cipal es que, debido a que los co- 
lores originales son tres: rojo, ver- 
de y azul, el proceso debería reali- 
zarse con cada uno de éstos para 
poder captar sus diferentes tonali- 
dades. Esto Implicaría, por lo me- 
nos en los digitalizadores estándar, 


El procesamiento de imagen 
es una técnica de la que 
muchas personas habrán oído 
hablar, pero que muy pocas 
de ellas habrán podido 
realizar. Esto es lógico si 
tenemos en cuenta que, hasta 
ahora, los precios de los 
sistemas de digitalización de 
imagen no eran muy 
asequibles para la gran 
mayoría. 


tres tarjetas en una para tratar cada 
color. Ni qué decir tiene que el pre- 
cio de ésta sería bastante alto. 

Teniendo en cuenta que los sis- 
temas de tratamiento de imagen 
pueden ser más o menos sofistica- 
dos, la configuración básica de uno 
de estos equipos es: 

— Unidad de lectura de imagen. 
Puede ser una cámara de TV, cin- 
та de video, etcétera. 

— Procesador de imagen. Este 
estaría compuesto por el digitaliza- 
dor, memoría del ordenador, etcé- 
tera. 

— Grabador de vídeo. 

— Monitor. 

— Unidad Central de Proceso 
(CPU). 

— Teclado u otros periféricos 
(ratón, lápiz Óptico, tableta gráfica, 
etcétera). 

— Soporte magnético de alma- 
cenamiento (disco duro, diskettes, 
cinta). 

— Impresora, plotter o cámaras 
capaces de crear diapositivas por 
ordenador. 

En la digitalización de una ima- 
gen siempre se persigue conseguir 
la mayor resolución gráfica posible. 
Esta puede ser de dos tipos: 

— Resolución espacial. Está for- 
mada por el número de elementos 
lumínicos elementales (pixels) por 
línea y el número total de líneas que 
componen la imagen digital. 

— Resolución lumínica. La defi- 


пе el rango de niveles de luminosi- 
dad, o tonos de color, comprendi- 
dos entre el blanco y el negro. La 
imagen digital se ajustará más a la 
real en la medida que crece el 
rango. 

Si la resolución gráfica es impor- 
tante, no lo es menos el tiempo de 
adquisición de la imagen digital. 
Consiste en el espacio de tiempo 
necesario para digitalizar una ima- 
gen, y se mide normalmente en mi- 
lésimas de segundo. Si las opera- 
ciones realizadas en un ordenador 
finalizan en 1/25 segundos, o cua- 
renta milésimas de segundo, pode- 
mos afirmar que éste trabaja en 
tiempo real. La adquisición de imá- 
genes en tiempo real significa unas 
veinticinco imágenes por segundo. 
El tratamiento de imágenes se pue- 
de realizar con proceso en tiempo 
real o en proceso lento. El primero 
de ellos requiere utilizar un equipo 
complejo y caro, mientras que en el 
otro la complejidad del equipo varía 
considerablemente y, lógicamente, 
también su precio. 

CTC Aplicaciones ha sido cons- 
ciente de todos ostos argumentos, 
y su tarjeta de digitalización intenta 
acercarse, por precio, utilización y 
prestaciones, a la mayoría de usua- 
rios de PC y compatibles. 


Instalación 


El montaje de la DIGIPC es sen- 
сю" Simplemente deberemos co- 
nectarla a nuestro Amstrad 1512 0 
1640 mediante uno de sus slot de 
expansión. A través de él la tarjeta 
recibe las alimentaciones necesa- 
Пав y se comunica con las líneas 
de interfase al resto del sistema del 
ordenador. 

Como accesorios, sólo necesita- 
remos dos cables de vídeo de 75 
ahmios de impedancia terminados 
en conectores ВМС utilizados con 
estos aparatos. Uno de ellos será 
la señal de video de entrada, y el 
otro la de salida en paralelo a la se- 
ñal entrante para poder visualizar 
las imágenes que se quieren digita- 
lizar. Si quisieramos conectar al ví- 
deo y a la televisión de nuestra 
casa el ordenador con la tarjeta ins- 
talada, el esquema sería el siguien- 
te: 


GRAFICO 1 


En el caso de que fuera una cå- 
mara de TV lo que quisieramos co- 


nectar, deberíamos realizar estas 
conexiones: 


GRAFICO 2 


Un dato interesante es, si quere- 
mos llevar a cabo esta última op- 
ción, el precio de la cámara de TV. 
Este se halla situado alrededor de 
las 60.000 pesetas si es de blanco 
y negro, pero teniendo en cuenta 
que puede variar según sus presta- 
ciones. Las de color, lógicamente, 
son considerablemente más caras. 


Especificaciones técnicas 


Las especificaciones técnicas 
más relevantes de la tarjeta digita- 
lizadora son las siguientes: 

— Señal de entrada y salida de 
мава: 1 Vpp estándar CCIR. 

— Impedancia de entrada y sa- 
lida: 75 ohmios. 

— Niveles de digitalización: 16 
niveles agrupados en cuatro bits 
(código GRAY). 


— Formato de la imagen: 
512 x 200 (pixels x líneas). 

— Número de puertos: 4 (201h, 
203h, 205h, 20fh). 


Funcionamiento 


DIGIPC está desarrollada para 
admitir cualquier señal estándar de 
vídeo, tanto en blanco y negro 
como en color. No obstante, hay 
que aclarar que la imagen digitali- 
zada será en blanco y negro о 
pseudocolor. Para que este con- 
cepto quede más claro, es necesa- 
río fijarse en las fotos que acompa- 


ñan al artículo. El porqué de la di- 
gitalización еп. blanco y negro y 
pseudocolor se encuentra, pensa- 
mos, en un intento de hacer más 
asequible la tarjeta, 

El software que se entrega con la 
tarjeta permite la adquisición de 
imágenes, la grabación de éstas en 
un diskette o disco duro, su poste- 
rior recuperación y el volcado en 
impresora, pero по el tratamiento 
de las mismas. Esto es así debido 
a que la estructura de la tarjeta está 
pensada para que cada usuario 
pueda hacerse los programas de 
tratamiento de imagen que quiera y 
necesite. No obstante, CTC Aplica- 
ciones va a lanzar al mercado pro- 
gramas capaces de realizar esto, 
para aquellos que no sepan, o no 
quieran, hacérselos personalmen- 
te. Para los amantes de la progra- 
mación serán muy valiosos los da- 
tos detallados a continuación. 

El digitalizador consta de un úni- 
со puerto, cuya dirección en nota- 
ción hexadecimal es 2UF, y de dos 
registros. Estos son: 

Dirección de lectura: 20F hex (re- 
gistro de datos y estado). 

Dirección de escritura: 20F hex 
(registro de control). 

Si queremos digitalizar una ima- 
gen deberemos realizar el siguien- 
te proceso: 

— Resetear los contadores de 
oscritura/lectura. 

— Enviar petición de captura e 
imagen. 

— Reconocer que la imagen ha 
comenzado a ser capturada por la 
tarjeta. 

— Reconocer la finalización de 
captura de imagen por parte de la 
tarjeta. 

Cuando se ha cumplido la última 
parte del proceso de digitalización, 
comienza el de lectura de la ima- 
gen. Esto es: 

— Resetear contadores de es- 
critura/lectura, 

— Comenzar a leer, uno por 
uno, y de forma secuencial, lodos 
los puntos de la imagen, desde el 
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La tajeta digitalizadora. El grupo de chips si- 


tuado 


ala Izquierda forma el sistema de pro- 


tección (opcional). 


pixel O de la primera línea hasta el 
511 de la misma, y así sucesiva- 
mente hasta completar las 200 lí- 
neas que forman la imagen. 


Registro de control 
GRAFICO 3 


La conversión se inicia escribien- 
lo un 1 өп D7. Cuando llega el si- 
guiente pulso vertical de sincronis- 
mo de la imagen, la tarjeta conmu- 
ta a conversión. En este instante 
hay que reconocer, leyendo el bit 
D5 del registro de estado, que se 
está en modo de conversión. Mien- 
tras DS (flag de modo) esté a nivel 
O, la tarjeta ha conmutado a con- 
versión. Deberemos leer 05 hasta 
que cambie a nivel 1 y, en ese mo- 
mento, la captura de la imagen ha- 
brá terminado. 
Para resetear los contadores de- 
bemos crear un pulso en D6 del re- 


CONEXION A VIDEO Y TV 


GRAFICO 2 


ORGAMIBRANA DE PROSRANACION DE DIBLPE 
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GRAFICO 1 


CONEXION A CAMARA 
DE TV 


gistro del control, para lo cual rea- 
lizaremos lo siguiente: introducire- 
mos primero un nivel 1 y posterior- 
mente ип nivel 0. Al estar conecta- 
do este bit directamente al reset de 
los contadores de escritura/lectura, 
mantendrá a los mismos resetea- 
dos a la dirección 00000 hex de la 
memoria de la imagen mientras 06 
tenga nivel 1. 


Registro de datos 
y estado 


GRAFICO 4 


Los bits DO a D3 del registro de 
datos sólo tienen significado cuan- 
do el flag de modo está a nivel 1 y 
se han reseteado los contadores, 
De esta forma, cada vez que se lee 
una palabra de cuatro bits (nibble) 
del puerto 20F hex se extrae un, 
pixel de la imagen, y se incrementa 
el contador de lectura de manera 
que siempre se lee y se toma un 
pixel secuencialmente. 

Los datos de video se suminis- 
tran en código GRAY y, por tanto, 
es necesaria una conversión a bi- 
nario de esta forma: 


GRAFICO 5 


Según lo observado, la regla de 
conversión será: 
D3bin = D3gray 


D2bin = D3gray :+: D2gray 
Díbin = D3gray :+: D2gray :+: 
Digray 

Dobin = D3gray :+: D2gray :+: 


Digray :+: DOgray 

Donde el símbolo :+: significa 
Exclusive OR. 

La imagen consta de 102.400 
pixels, correspondientes al formato 
512 x 200 (pixels x líneas), y ha- 
brá que leer esa cantidad para 
completar una imagen. 

Una vez leída la imagen de ПІ- 
СІРС, y dependiendo de la tarjeta 
de monitorización del ordenador en 
cuestión, habrá que reordenar la in- 
formación conforme a las caracte- 
rísticas de ésta. En el floppy que se 
suministra con la tarjeta digitaliza- 
dora irá el programa correspon- 
diente a los diferentes tipos de tar- 
jeta de monitorización. 5ї hablamos 
de los Amstrad, el 1512 con tarjeta 
CGA y el 1640 con tarjeta ЕСА, lle- 
varán cada uno su programa parti- 
cular. DIGIPC adquiere la imagen 
en tiempo real, dependiendo del 
hardware del ordenador, así como 
del programa y lenguaje utilizado, 
el tiempo de presentación en pan- 
talla de la misma. En el caso de los 
Amstrad es de, aproximadamente, 
tres segundos. 

ЗГЫеп, como nos dijo el jefe de 
hardware de CTC aplicaciones, 
Konstantinos Theodorou, DIGIPC 
está desarrollada en un principio 
para el usuario medio, los resulta- 
dos que зе puedan nhtener de ella, 
incluso en determinados campos 
profesionales, tales como artes grá- 
ficas e imagen, irán parejos con el 
software desarrollando para su 
gestión, Este podrá ser protegido 
por hardware con la PC-KEY, siste- 
ma de protección de programas de 
la firma creadora de la ОРС, y 
que formará parte de ésta para 
aquel que lo desee. 


Eduardo Ruiz de Velasco 


PROFESIONAL 
| 


La mayoría de las 
aplicaciones de 
Bases de Datos se 
caracterizan por una 
relativa facilidad de 
manejo en tareas 
sencillas. Comandos 
simples y modos de 
asistene 

simp 
trabajo de ordenar, 
añadir, bor 


Cuando se 
trabaja con 
mucha 
información 


TAS +BASE DE DATOS 
RELACIONAL 


IN embargo, en cuanto hay 
que crear un menú, una 
pantalla de petición de da- 

tos o un informe, зе nos viene el 
mundo encima, puesto que no que- 
da más remedio que aprender a 
programar en el lenguaje especifi- 
co del gestor de base de datos que 
vaya a usarse, dominar multitud de 
comandos, medir la pantalla para 
situar nuestros mensajes, y un lar- 
go etcétera de situaciones que по 
son precisamente fáciles de resol- 
ver. Lo más probable en uno de es- 
tos casos es que empecemos a 
pensar que el ordenador sólo nos 
complica la vida. 


Sería fantástico poder decirle al 
ordenador cómo queremos la pan- 
talla, el menú o el informe y que él 
confeccionara el programa apropia- 
do. Con ТАЗ Plus-podremos hacer- 
lo, siendo esta característica la que 
diferencia a este gestor de bases 
de datos de otros del mismo tipo, 
Un programa o segmento de pro- 
grama que realiza esta función se 
conoce como interfaz. Es, por de- 
сіпо así, quien hace el trabajo su- 
cio, en este caso programar. 

Pero antes de continuar el análi- 
sis de TAS Plus, examinemos sus 
características técnicas. La versión 
que hemos utilizado para roalizar 


este artículo ha sido TAS Plus Spa- 
nish Versión 2.07, que se entrega 
еп un único disquete. Requiere un 
ordenador Amstrad РС о compa- 
ble, un mínimo de 384K de memo- 
па RAM y sistema operativo MS- 
DOS versión 2.0 o posterior. 

TAS Plus permite mantener 
abiertos simultáneamente hasta 16 
ficheros, sin incluir en esta cifra los 
ficheros de índices. De éstos, obli- 
gatoriamente asociados a un cam- 
po clave de la base de datos, pue- 
de haber 16 por fichero. Por otra 
parte, el máximo número de regis- 
tros por fichero es de 65.535, y el 
de campos por registro, de 10.254. 
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Ahora bien, si vamos a utilizar 
nuestro fichero en un programa (de 
pantalla, menú, informe, etcétera) 
sólo podremos referenciar 255 
campos. El lenguaje de programa- 
ción de TAS Plus, estructurado, 
cuenta con más de 86 comandos y 
los programas, para poder ejecutar- 
se, deben ser compilados a un for- 
mato Runtime. 

Aunque no sabemos si ocurre lo 
mismo con la versión original, la es- 
pañola está protegida, siendo nece- 
sario mantener el disco llave en la 
unidad А para arrancar el progra- 
ma, lo que representa una molestia 
para el usuario de buena fe y rara- 
mente logra evitar la proliferación 
de copias ilegales. 

El funcionamiento del programa 
se basa en el empleo de menús 
concatenados y ventanas, sin que 
sea necesario introducir ningún co- 
mando. Las opciones las activamos 
seleccionándolas con las teclas del 
cursor y pulsando Enter. 


Definición de un campo en el diseña- 
dor de pantallas. 


Interfaz y diccionario 


de datos 


TAS Plus está diseñado alrede- 
dor de dos elementos: el Interfaz, 
que nos permite crear programas 
avanzados de una forma asequible, 
y el Diccionario de Datos. Esta últi- 
ma es otra de las características 
peculiares del programa: se man- 
tiene un diccionario de todos los 
campos definidos en todos los fi- 
cheros creados con TAS Plus. Esta 
característica, que pudiera parecer 
caprichosa, es de vital importancia, 
pues permite al Imterfac conocer 
cómo son los campos de cada fi- 
chero, información necesaria para 
poder construir programas que los 
manejen, 

El Interfaz crea programas para 


TAN | hew 


Ejecutar Programa Baso-Datos 


СРТ Төзіе Іле 


Agudo Ше teclas con Plocha 


Menú principal de TAS Plus. 


dos funciones: pantallas, en las que 
podemos englobar los menús y pe- 
ticiones de datos, e informes. Para 
crear pantallas seleccionamos la 
opción Crear Programa; dispone- 
mos de una pantalla en blanco, por 
la que nos moveremos situando 
nuestros mensajes y entradas de 
datos. Con la ayuda de ип menú de 
opciones podremos completar la 
presentación a nuestro gusto, cam- 
biando colores e introduciendo ca- 
racteres gráficos o marcos. TAS 
Plus creará un programa, con ins- 
trucciones de su propio lenguaje, 
quo produce los miemos resultados 
que contemplamos en la pantalla. 
Una vez acabado el programa, ha- 
bremos de сотрйайо, pues TAS 
Plus sólo ejecuta programas en for- 
mato Runtime. 

La creación de informes es aún 
más simple. Mediante unas pregun- 
tas seleccionamos el fichero sobre 
el que ha de hacerse el informe, los 
campos que han de aparecer y los 
que han de ser totalizados 


Generador de 
programas 


Como ya hemos visto, TAS Plus 
posee un lenguaje de programa- 
ción propio, lo que no es ninguna 
novedad. Si lo es, en cambio, el ge- 
nerador de programas. La idea si- 
gue el espiritu del diseñador de 
pantallas y del generador de infor- 
mes. ¿Por qué obligar al usuario a 
aprenderse los comandos y sus for- 


ик 


Intorna, 


ұш 
2 


5 - Mantonor diccionario dat: 
6 - Mantevar Ficharo localizado 
7 - Convent In; TAS А ABASE 
8 - Convertir dBASE а TAS 


para alaglr opción 


matos si la aplicación puede hacer 
este trabajo por él? 

Con la opción Editar Programa y 
utilizando diversos menús, accede- 
mos a los diferentes comandos, 
clasificados según su ámbito de 
изо: pantalla, impresión, general, 
campo, fichero, etcétera. TAS Plus 
se encarga de preguntarnos los ar- 
gumentos cuando éstos son nece- 
sarios y va escribiendo el progra- 
ma. De todas formas, disponemos 
de opciones de edición y corrección 
de líneas por si queremos «traba- 
jar» nosotros. Programar así es 
muy cómodo, cobro todo сі по que 
remos llenarnos la cabeza con re- 
glas de sintaxis e instrucciones 
desconocidas. Como en los casos 
anteriores, el programa ha de com- 
pilarse antes de utilizarlo. 


Creación y 
mantenimiento 
de ficheros 


Las opciones típicas de una base 
de datos, crear un fichero y añadir 
y modificar registros, se resuelven 
sin alegrías, de forma muy tradicio- 
nal. TAS Plus permite definir cinco 
tipos de campos: alfanumérico, nu- 
mérico, fecha corta, fecha larga y 
hora. Es posible imponer a un carmi- 
po que sólo reciba mayúsculas. 
También podemos crear campos 
matrices, de hasta 255 casillas. Un 
fichero puede tener hasta 16 indi- 
ces, que deben estar asociados a 
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un campo clave, actualizándose 
automáticamente con las entradas 
y modificaciones. 

Un problema de estos índices es 
que las vocales con acento no son 
consideradas en el orden correcto, 
y asi, por ejemplo, Adarve es clasi- 
ficado antes que Adálvir. Es posible 
ordenar un fichero según varios 
campos, pero para ello tendremos 
que crear un campo adicional a 
continuación de ambos y de un tipo 
especial denominado Overlay. Es- 
tos campos Overlay han de añadir- 
se en el diccionario de datos, que 
es donde podemos modificar la es- 
tructura de los registros. Otra ca- 
racterística de TAS Plus es mostrar 
er; pantalla un máximo de sólo 10 
registros. 


Utilidades 


En esta sección encontramos las 
funciones de mantenimiento de la 
base de datos. La primera de ellas 
es la que nos permite cambiarla fe- 
cha del sistema. Otra de las opcio- 
пос ос la do mantonimionto dol dic- 
cionario de datos. Como ya dijimos, 
ésta es la Única forma de modificar 
la estructura de un registro, asi 
como de añadir campos de tipo 
Overlay para crear índices cambi- 
nados. Las funciones de edición 
son escasas, lo que complica su 
utilización. Por ejemplo, no es po- 
sible modificar sobre un campo, 
sino que hay que borrarlo y escri- 
birlo de nuevo. Por otra parte, al in- 
cluir el diccionario todos los cam- 
pos de todos los ficheros, no está 
permitido definir un campo llamado 
«nombre» con longitud 20 en un fi- 
chero y con longitud 30 en otro. O 
cambiamos el nombre o les damos 
las mismas características de tipo, 
longitud y clave. 

La opción inicializar base de da- 
tos limpia el fichero de todos sus re- 
gistros. Dado que TAS Plus actua- 
liza automáticamente todos los іп- 
dices de un fichero, únicamente 
hay que «reiudexar» cuando los fi- 
cheros o índices han sufrido dete- 


| 


control igual а campo fic! 
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clear buffer 
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SOPT-SELL,S.A. 


= Actividades 


El generador de programas en acción. 


rioros 0 modificaciones en su es- 
tructura. 

TAS Plus permite convertir fiche- 
ros desde y hacia dBASE. Los cam- 
pos que no tengan equivalencia en 
Una и otra aplicación se transforma- 
rán en caracteres o alfanuméricos 
según el destino. Los campos 
MEMO de dBASE perderán sus da- 
tos al no tener 1AS Plus un destino 
apropiado. 


Concepto general 


TAS Plus facilita al usuario las ta- 
reas más difíciles, como la creación 
de programas, pantallas e infor- 
mes, y ofrece un manejo asequible 
de todas sus funciones Si bien el 
resultado es excepcional en estos 
aspectos, se han descuidado otros 
no menos importantes. Así, no exis- 
te una opción de etiquetas, que 
debe crear el propio usuario si la 
necesita, y en algunos momentos 
se echan еп falta mensajes aclara- 
torios, quedando el usuario dudoso 
sobre el camino a tomar. El lengua- 
je es muy potente para el manejo 
de ficheros, pero sería interesante 
que incluyera funciones, matemáti- 
cas, estadísticas... Podríamos decir 
que se ha creado un núcleo muy 
potente en torno al generador de 


programas, pantallas e informes, 
pero el resto de las funciones ape- 
nas llega al mínimo exigible para el 
desarrollo de aplicaciones de gran 
envergadura. Parece como si el di- 
seño del Interfaz se hubiera lleva- 
do la mejor parte del genio creador 
de los programadores. Y es una 
pena, porque a TAS Plus sólo le fal- 
ta una elaboración un poco más 
cuidada para ser un magnífico pro- 
grama. 

El manual, por desgracia, no al- 
canza los mismos niveles de са[- 
dad que el programa y no queda 
más remedio que comentar la exis- 
tencia de algunas erratas y diferen- 
cias respecto a los mensajes que 
aparecen en pantalla. No obstante, 
estos pequeños defectos, achaca- 
bes а в traducción, no tienen ex- 
cesiva relevancia. 


Joaquín Mateos Lago 


DISTRIBUIDOR: SOFT- 
SELL. Teléfonos 207 17 04 y 
207 8501. Riaza, 2, portal 2. 


28023 Aravaca (Madrid). 


PRECIO: Desde 34.900 pe- 
setas, aproximadamente. 
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Desde que los 
ordenadores se 
hicieron populares 
hace tan sólo unos 
años, son muchos los 
programas de todo 
tipo que invaden 
constantemente el 
mercado del 
software. Estos 
programas podrían 
clasificarse en dos 
grandes grupos: 
juegos y utilidades. 
Entre estos últimos 
se encuentran los 
procesadores de 
textos, como el que 
en esta ocasión 

nos ocupa. 


ORDUISA 


Wordvisa, 


PROCESADOR DE TEXTOS 


'ARIADAS son las ofertas en 
cuanto a este tipo de software 

se refiere, Sin embargo, hoy en día 
siguen apareciendo nuevas versio- 


WORDVISA 


aama 


Pantalla inicial del procesador de tex- 
tos Wordvisa. 


nes, y, cómo no, nuevos progra- 
mas. Wordvisa es una de las últi- 
mas novedades que sin más 
preámbulos pasamos a comentar. 

Wordvisa consta de un disquete 


y un libro de intrucciones muy hien 
detallado. Ante todo, y como cos- 
tumbre de todo usuario precavido, 
leeremos cuidadosamente el ma- 
nual antes de cargar el programa. 
Al abrirlo nos da la sensación de 
que ha sido escrito con una impre- 
sora de alta calidad. Lo primero que 
veremos es un índice muy bien es- 
tructurado y que nos da una idea 
muy clara de lo que contiene el 
libro. 


Instalación 


Antes de instalar Wordvisa y ele- 
gir la configuración apropiada, se 
hace un repaso a los diferentes ti- 
pos de teclados y uso de algunas 
teclas especiales. La instalación en 
sí es muy sencilla siguiendo paso а 
paso las instrucciones del manual. 
El camino a seguir dependerá del 
equipo que tengamos (una o dos 
unidades, disco duro, tipo de tarje- 
ta gráfica, etcétera). Una vez insta- 


lado apropiadamente procedemos 
a ejecutar el programa tecleando 
con el símbolo del sistema operati- 
vo А> WV. En unos instantes 
Wordvisa estará a nuestra entera 
disposición. 

Ante el menú principal lo primero 
que debemos hacer es configurar el 
programa; para ello deberemos te- 
ner introducido en la unidad A el 
disco original, cosa que el propio 
programa advierte. Una vez dentro 
del menú de configuración elegire- 
mos las opciones que deseemos 
por medio de una serie de venta- 
nas típicas de Wordvisa. Entre las 
opciones existe una especialmente 
original, como es el tipo de lengua 
a elegir entre castellano y catalán. 
Las olimpiadas no perdonan. Entre 
las impresoras disponibles elegi- 
mos la Amstrad, pero funciona me- 
jor con la Epson en cuestión de le- 
tras acentuadas eñes. Muy impor- 
tante a tener en cuenta las la acer- 
tada elección de los subdirectorios, 
tanto de la aplicación como de los 
ficheros a utilizar en un futuro. Si te- 
nemos disco duro es recomendable 
tener como subdirectorio de fichero 
la unidad А о В para así tener los 
distintos documentos agrupados en 
los disquetes a nuestro gusto. 


Wordvisa 


Estamos de nuevo en el menú 
principal y elegimos la primera ор- 
ción. Aparecerá en pantalla una 
ventana donde nos indica una tra- 
yectoria a seguir del lugar donde 
están o estarán los ficheros. Por 
dofecto nos mostrará la elegida en 
el menú de configuración, aunque 
la podamos cambiar por otra dife- 
rente. Pulsamos RETURN y apare- 
cerá una nueva ventana con los 
nombres de los ficheros y un МИЕ- 
VO que podremos resaltar en caso 
de que nuestro documento no exis- 
ta y queramos crearlo. Una vez se- 
guidos estos pasos se nos mues- 
tra, al fin, la pantalla del editor. En 
la parte superior hay una fila de da- 
tos como fila, columna, página, 
nombre del fichero actual, estado 
de la tecla INS y formato de escri- 
tura (documento o no documento). 
Aunque esto último puede sonar 
algo raro, Wordvisa nos permite tra- 
bajar como procesador de textos 
(documento) y como un editor de fi- 
cheros (no documento), es decir, 
podemos escribir un programa en 
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Cobol o cargarlo a Wordvisa para 
su corrección. En la parte inferior 
de la pantalla disponemos de una 
ayuda constante sobre el uso de las 
teclas de función. 

Con la F8 podemos traer a pan- 
talla un menú de ayuda de todos los 
comandos necesarios para trabajar 
con comodidad, 


Bloques 


Como buen tratamiento de tex- 
tos, Wordvisa sabe buscar palabras 
о grupos de palabras y cambiarlas, 
si así se lo pedimos, por otras. Pero 
tenemos que tener una ргесаш 
y es poner el cursor al principio des- 
de donde queramos buscar o cam- 
biar. También podemos manejar 
bloques de texto, borrando, mo- 
viendo o copiando desde ип princi- 
pio a un tinal determinados, y todo, 
para mayor comodidad, con sólo 
pulsar algunas teclas de función, 
aunque también podemos hacerlo 
pulsando una determinada secuen- 
cia de teclas, entre las que se en- 
cuentra siempre la CTAL. También 
podemos grabar un determinado 
bloque en disco y usarlo cuando 
nos parezca más oportuno. Todo 
esto viene perfectamente explicado 
en el manual, aunque para un ave- 
zado usuario y con las ayudas que 
se muestran en pantalla casi nos 
sobra. 


Diferentes tipos 
de letra 


Otra posibilidad más que nos 
ofrece este paquete es la de ele- 
gir entre un determinado tipo de le- 
tra como son la negrilla, subraya- 
do, itálica, superíndice, зи híndice, 
expandida, condensada y la com- 
binación de todas ellas dependien- 
do del tipo de impresora. Para se- 
leccionar los tipos de letra lo hare- 
mos de forma similar a los blo- 
ques, por medio de teclas de fun- 
ción o por una determinada se- 
cuencia de caracteres. Al seleccio- 
nar se marcará en la pantalla una 
determinada letra de diferente co- 
lor іпаісапаопоѕ asi el comienzo 
del nuevo tipo de letra. Es conve- 
niente saber que cada renglón de 
texto es tratado de forma indepen- 
diente de los demás, por lo que $1 
queremos una letra negrilla en va- 


1 lA о compatible 


3- Hércules о compatible 


Menú de configuración del programa. 


rios renglones deberemos indicár- 
selo en todos ellos. Tal vez esta 
particularidad sea un tanto molesta 
a la hora de escribir grandes exten- 
siones de texto con un tipo deter- 
minado. Wordvisa пов obsequi: 
además, con unos caracteres espe- 
ciales que podemos teclear a nues- 
tro gusto muy fácilmente con las te- 
clas de función seleccionadas en la 
parte inferior. Cada tecla sirve para 
varias cosas determinadas depen- 
diendo de los mensajes inferiores. 
Lo mejor, como slempre, es utilizar 
el programa y experimentar hasta 
conseguir un dominio total del mis- 
mo, cosa que se consigue muy rá- 
pidamente dado el sencillo manejo 
del радисіс. 


Otros menús 


En el menú principal disponemos 
además de otras dos opciones. Im- 
primir documentos y utilidades va- 
rias. En cuanto a la primera, pode- 
mas dear que nos sirve para sacar 
por impresora un documento о fi- 
chero determinado. En este caso 
se nos hace un pequeño interroga- 
torio sobre página inicial, página fi- 
nal, número de copias páginas nu- 
meradas y una opción altamente 
original desdg nuestro punto de vis- 


ta: se pueden imprimir las páginas | 


impares y después las pares, pu- 


diendo así, en el caso que se utili- | 


cen hojas sueltas о по, Imprimirias. 
por las dos caras. 

En cuanto a las utilidades, pode- 
mos renombrar, copiar o borrar fi- 
cheros sin necesidad de acudir 
como locos al sistema operativo. 


Conclusiones 


Wordvisa es un tratamiento de 
textos y editor de muy fácil manejo, 
pero capaz de satistacer, con todas 
sus opciones, al más exigente de 
los usuarios. Programado en len- 
guaje C, puede competir con digni- 
dad con otros procesadores segu- 
ramente más complejos y caros. La 
presentación esta muy bien conse- 
guida y sus menús a base de ven- 
tanas hacen muy cómodo su ma- 
nejo. Bastante sencilla pero сот- 
pleta es, sin duda, la ventana de 
ayuda que podemos tener en todo 
momento sobre nuestro texto. El 
texto, otra ventaja, se va ajustando 
sobre la propia pantalla, pudiondo 
ver en el acto el resultado final. 
Wordvisa además forma parte de 
una serie de módulos (VISAJET), 
que integra generación de ficheros, 
editor de ficheros, gestión de mai- 
ling, etiquetas, recibos y listados. 
En definitiva, un programa sencillo, 
potente y bien presenta db. 


José C. Tomás 


—Ordenador Amstrad PC 
1512, 1640 o compatibles. 
—Sistema operativo 
MS/DOS 3.0 o superior. 
--Метогіа RAM minima de 
256 К. 
—Un disquete de 360 К. 
—Impresora compatible. 
өсіо: 15.000 pesetas. 
—D atribuido por Valles In- 
formática, 5. А. C/ Francesc 
Layret, 76. Cerdanyola del Va» 
Més. 08290 Barcelona. Teléfo- 
no 691 23 11. 
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DESDE PIEZA: HASTA PIEZA: 
TRATAMIENTO: 


8 12 16 15 14 13 18 11 


3132 3334 35 36 32 38 


Menu principal del programa Infordent 


GESTION DE CLINICAS 
ODONTOLOGICAS 


INFORDENT 


Llevar el control de una clínica 
dental en todas sus facetas, desde 
los tratamientos hasta el “КЕТТ 
es ahora más fácil con la ayuda de 

un Amstrad PC. 
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МТЕЗ де hacer funcionar el 
А programa debemos insta- 
larlo en el disco duro, ope- 
ración que lleva entre cinco y diez 
minutos. Una vez realizado este 
paso podemos comenzar su utiliza- 
ción. La primera pantalla nos pide 
la fecha, pero si tecleamos 999999 
entramos en la pantalla de configu- 
ración que nos permite introducir 
los datos de la clínica (nombre, di- 
rección, población, teléfono y CIF) 
y las socuencias de la impresora 
(expandido y elite). 

A continuación veremos el menú 
principal con las distintas opciones. 
Las cuatro primeras se encargan 
del mantenimiento de los ficheros 
de médicos, tratamientos, almacén 
y referencias, incluyendo cada una 
las típicas subopciones de altas, 
bajas, modificación, consulta, lista- 
do y cierre. El primero de estos fi- 
cheros incluye únicamente los 
nombres de los médicos y sus Có- 
digos. En tratamientos debemos in- 
troducir código, descripción del tra- 
tamiento e importe que luego apa- 
recerá automáticamente en des- 
cripción de visitas y altas de presu- 
puestos. En el fichero de almacén 
podemos incluir un stock minimo 
además del actual y la descripción. 
El último fichero (referencias) está 
relacionado con el tratamiento de 
pacientes, ya que cada referencia 
que introduzcamos en la ficha de 
un paciente actualizará el número 
mensual y anual de referencias 

Los listados a que podemos ac- 
ceder son muy numerosos. En pri- 
mer lugar, podemos obtener ип lis- 
tado de la estadistica diaria con los 
pacientes tratados, doctor, trata- 
miento e importe, además del sal- 
do actual del paciente. También es 
posible conseguir la lista de pacien- 
tes por saldo desde una determina- 
da fecha, o por fecha de alta, por 
referencia y tipo, presupuestos е in- 
cluso etiquetas para el envio de 
correspondencia a todos o sólo los 
pacientes seleccionados. 


Tratamiento de 
pacientes 


Esta opción da acceso a toda la 
información referida a un paciente. 
Para ello tecleamos el código del 
cliente y nos aparecerán todos sus 
datos. Desde este punto podemos 
consultar el historial, es decir, las 
visitas y su tratamiento y elaborar 


1- FICHERO DE MEDICOS 


2.- FICHERO DE TAATAMIRATOS 


3.- FICHERO DE ALMACEN 
4.- FICHERO DE REFERENCIAS 


5.- TRATAMIENTO DE PACIENTES 


6.- ESTADISTICA DIARIA 


8,- GRAFICOS EXPLICATIVOS 
9,- PROCESOS AUXILIARES 
18.- AGENDA 

11.- FIN DE TRABAJO 
“ENTER” .- PANTALLA INICIAL 


DIGITE OPCION: 


Gráficos explicativos de puentes e implantes. 


ALTA: AS 


00100 DE PACIENTE: 


12-FEOHA ULT, VISITA: ___ 
19-PTE.UL.VIST! 
16-PTE.PROTES 1 


2-пом 


DE MACIMIENTO: 
POBLACIÓN: 5 


INTRODUZCA CODIGO DE PACIENTE o “ENTER' PARA VOLUDA A INDICE CONTIRAL 


Pantalla correspondiente a la opción 


la factura de la consulta seleccio- 
nada. Para ello se supone que an- 
tes hemos utilizado la opción Des- 
cripción de visitas, donde introduci- 
mos los datos que componen el 
historial. 

Las restantes opciones son las 
que más llaman la atención, ya que 
reproducen la dentición humana en 
la pantalla del ordenador. Cada pa- 
ciente tiene su dentadura reflejada 
en los datos que el médico debe in- 
troducir con cada intervención. 


de tratamiento de pacientes. 


Existen una serie de códigos que- 
identifican la pieza, el tratamiento 
(extracción, empaste, puente...) у 
una marca que indica si el trata- 
miento debe continuar, está con- 
cluido o aún no ha comenzado. | 
El ordenador nos brinda la posi- 
bilidad de una explicación gráfica | 
del proceso que lleva а una сого- 
na, la diferéncia entre implantes y 
puentes y el proceso que sigue una 
caries hasta plantear la necesidad 
de practicar una endodoncia o una 


Amstrad User / 95 


PROFESIONAL 


тою ACTUAL 


ALARAS 
СА HUECO 
BUSCA CITAS 
MARCA DIA 
BORRA DÍA 


RECORRE EL CALUMDARIO 


DÍA VACIO 


Infordate, la agenda incluida en el programa Infordent. 


la impresión, que hace que los 
ejemplos de volcados de pantalla 
tengamos casi que adivirarlos. 
"к Aunque el manual sólo sea песе- 
sario la primera vez que utilizamos 
el programa y para alguna que otra 
consulta, no es motivo para que 
esté realizado con impresora (algo 
bastante frecuente en la actualidad, 
por desgracia). Pensamos que, 
dado el precio del paquete, el usua- 
rio debería encontrar una documen- 
tación correctamente impresa y 
presentada, al mismo nivel de cali- 
dad que el programa propiamente 
dicho. 


EDITA DIA 


Miguel A. Hernández 


DISTRIBUIDOR 
Grupo Abaco, S. А. Teléf. 
(91) 24874 40. Gran Vía, 


extracción. Todas ellas se mues- 
tran a gran tamaño y de una forma 
muy clara. 


Conclusiones 


Todavía restan algunas opciones 
que se refieren sobre todo al apar- 
tado administrativo, como la pre- 
sencia de un libro de ingresos y 
gastos, la emisión de presupuestos 


y otras como la baja de pacientes 
cuya última visita sea muy antigua. 

En resumen, podemos concluir 
diciendo que Infordent es más que 
suficiente para llevar el control total 
de una clínica en todos sus азрес- 
tos. Destaca una buena presenta- 
ción a nivel gráfico y una gran та- 
nejabilidad. Sólo un punto en con- 
tra: el manual. No porque sea com- 
plicado, sino por la mala calidad de 


57. 28013 Madrid. 


CONFIGURACION 
Amstrad PC o compati- 

ble con disco duro. Reco- 

mendable impresora. 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


¿Cómo mando una carta a la revista? 


¿Cómo obtengo información sobre 


Si usted desea enviar una carta a la sección de 
Correo de la revista debe dirigirse a: 
AMSTRAD USER. 

«Sección Correo». 

Avda. Mediterráneo, 7 - 1." D 

28007 MADRID 

— 

¿Dónde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripción? 
Para cualquier asunto relacionado con la 
suspcripción debe escribir a: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Suscripciones. 

Avda. Mediterráneo, 7 - 1.° D 

28007 MADRID 
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publicidad? 

Para recibir información sobre la inserción de 
anuncios publicitarios en la revista debe ponerse 
en contacto con: 

AMSTRAD USER. 

Departamento de Publicidad. 

Avda. Mediterráneo, 7 - 1. D 

28007 MADRID 

Tel.: 433 38 00/41 99 (Sr. Campos) 


¿Puedo comprar números atrasados? 
Envíenos el cupón con los números que desea e 
indicándonos la forma de pago, que puede ser 
por talón o giro dirigido a: 

AMSTRAD USER. 


Calle Monte Aldave, 15, 1.° А 
Teléfono (943) 61 51 47. 20300 Irún (Guipúzcoa). 


—Programas directamente de іт- 
portación. 


—Servicio de venta por correo. 


—Servicio de venta a tiendas y 
mayoristas. 


—IVA y gastos de envío incluidos 
en el precio, 


Procesadores de texto 


РС Write 
| м jord 2. 


Kit limpieza 
IVA y gastos de envio Incluldos en ө! precio. 


5.500 
HE Gráficos 
6500 
6.500 
620 
55% Desktop Publishini 
6.500 Finet Strooi Editor Pius 17.550 
6:500 12300 
200 ии 18.000 
6.500 Ratón Newdesk 25.300 
Бап) Ratón Kempston +! 38.800 
кз Stop Presa Ratón (Amx) 200 
12500 
150 Utilidades 
0000 11.450 
8.800 8.700 
ER ү Pisca MT 12800 
1 С Basie Сот 12.800 
И 16350 
5 5 
н 28:200 
6800 
3 


Рага PCW 


вор Pubijahar (Autoedición) 
P Publisher System (Program 


DATABASE SOFTWARE Juegos 
БЕА 


uso еп castellano. 


и 
Master Paint programa 
Master Pack 
a) Оне аит, [А Integra- 
Ban и (Contabilidad Person: 
Para PC-Amstrad 
Mini ОНса Professional (5 2: 12.500 
Mini Office Protesslonal (3' 12 500 
Para CPC-Disco 
Mini отпее (Programa Int КЕ 
Plan И (Conta till did Persor E Pernai 
ММА у gaston de envío incluidos өп ol precio. Colussus 4 Bridge 
Utilidades Modems 
xion Brainstorm 13.600 гай У21//23.. 34.700 
AS 24200 CATALOGO PCW el VAINE 52300 
20 (Miracio Tech). 62700 
15000 Bases de datos A Е (Soft) 
10.500 13.500 Hen БЕЛІ? ШЕРІ + тодет Linnet) 74 300 
6300 16.000 нул ә! 1 800 
6.300 25.800 Dialup Е 26.550 
28.000 25.300 
29.500 8 400 intas de impresora 
RS ЕЕЕ Те E 
5 2.000 
7.000 
14300 A 
5500 i ета) 
5.500 Courier терегі” 10, Gótica 10/12, Serif 
го. 16300 12 Prestige Pica 10, Orator 10, Prestigo EI- 
3200, BRA (ЗИТ 
53% 2000 Procid de cada Una: 1900 ptas 
AA Кд Complementos 
5500 Ratón Kompston 19.500 
5.500 10.800 Brazo Atri 8.950 
5.500 „| 
5.500 
5.500 
5500 
55 
5.500 — 
5,500 IVA y ganton de envío incluídos en el precio. 
— Todos los programas vienen en inglés. 
— Cada programa se manda comprobado e instalado, así como con información у 


— Horario de llamadas: de lunes a viernes, de 9 a 1 y де 4 a 8. 


TRUCOS 
AAE 


Ш Alternativas para 


Type 


El comando Type del 
sistema operativo tiene 
un grave inconveniente: 
muestra el contenido del 
fichero especificado sin 
detenerse cuando se lle- 
na la pantalla. Aunque 
este defectillo puede sol- 
ventarse mediante la pul- 
sación de Ctrl-S, que de- 
tiene la salida por panta- 
Па momentáneamente, es 
preferible utilizar el filtro 
MORE de MS-DOS. La 
orden a introducir es: 


TYPE nombre de fichero: 
MORE 


De este modo, cada 
vez que se llene de texto 
la pantalla, la salida de 
datos se detiene y no 
continúa hasta que se 
pulsa una tecla cualquie- 
ra. 

Otro problema de 


TYPE es que se detiene 
cuando encuentra un ca- 
rácter de fin de fichero 
Ctrl-Z (EOF). En ocasio- 
nes puede suceder que el 
fichero no se acabe exac- 
tamente en ese punto y, 
si usamos TYPE, nunca 
podremos ver lo que hay 
a continuación. En este 
caso, recurriremos al со- 
mando COPY en lugar de 
a TYPE. El procedimiento 
exacto es е! siguiente: 


COPY nombre de fichero 
CON в 


Donde el «switch» /B 
significa que se copia el 
fichero completo, aun 
cuando contenga carac- 
teres Ctrl-Z. En cuanto a 
CON, es uno de los dis- 
positivos de salida del sis- 
tema, concretamente la 
pantalla. 


Ш сет Draw 


В Reset por software 


El pasado тез de junio El listado resultante, dis- 
publicábamos en esta puesto para su uso con 
misma sección un truco DEBUG, aparece junto а 
llamado «Reiniclalización estas líneas. 


Algunos usuarios del 
PC1640 ECD pueden ha- 
berse sorprendido si al 
instalar GEM DRAW en el 
disco duro, postoriormon- 
te no arranca GEM. El 
problema no es tal, pues 
basta instalar nuevamen- 
te GEM para que funcio- 
ne todo correctamente 
Este error es debido a 


que en algunos paquetes 
de СЕМ DRAW, el fiche- 
ro de selecciones de dri- 
vers de pantalla e impre- 
вога (ASSIGN.SYS) es la 
versión utilizada para el 
PC1512 y no para el 
PC1640, por lo que se ne- 
cesita volver a cargar 
este fichero si se utiliza 
un monitor del РС1640. 


del ordenador». Se trata- 
ba de un pequeño progra- 
ma que al ejecutarse «re- 
seteaba» el ordenador. El 
Manual de Referencia 
Técnica del РС1512 des- 
cribe otra forma de con- 


Como puede verse, el 
programa ocupa tan sólo 
cuatro bytes y su efecto 
es enteramente equiva- 
lente al de apagar el ог- 
denador y volver a en- 
cenderlo. 


Ш дррепа 


seguirlo айп таз breve. 


nreset.com 
a 100 

mov al,00 
out 66,а1 


rex 
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Uno de los nuevos со- 
mandos de la versión de 
MS-DOS 3.3 que acom- 
paña a los PPC es AP- 
PEND. Su misión es simi- 
lar a la de PATH, pero 
mientras que éste sólo es 
válido para los ficheros 
ejecutables (COM, EXE y 
BAT), APPEND también 
es válido con los ficheros 
de datos. 


Con APPEND se pue- 
de preparar una lista de 
directorios en los que el 
sistema operativo busca- 
rá los programas y los fi- 
cheros de datos cuando 
no los encuentre en el di- 
rectorio implícito. Su 5їп- 
taxis, por lo demás, es 
idéntica a la de PATH, es 
decir: APPEND 
[и:}Йгау[[и:}Лгау ...] 


Aunque по se trate de 
un truco propiamente 
dicho, consideramos 
oportuno publicar esta 
pequeña tabla, dadas las 
confusiones que continúan 


CGA 4 colores 


EGA 16 colores 


Ш Monitores y 
modos gráficos 


Modo especial 16 colores 


Hércules monocromo 


produciéndose entre 
nuestros lectores respec- 
to a los modos gráficos 
permitidos en los distintos 
modelos de PCs Ams- 
trad. 


El cursor de los nuevos 
PC portátiles de Amstrad 
ha sido repetidamente cri- 
ticado por pasar inadver- 
tido en numerosas oca- 
siones. Sin embargo, este 
pequeño contratiempo 
tiene fácil remedio, pues- 
to que la forma del cursor 
puede modificarse fácil- 
mente por sofware. El 
programa cuyo listado 
aparece a continuación 
se encarga de convertir el 
cursor en un bloque par- 
padeante más fácil de lo- 
calizar en la pantalla. Sir- 
ve también para cualquier 
otro compatible PC, in- 


El comando FASTO- 
PEN es otra de las nue- 
vas adquisiciones del 
MS-DOS 3.3. Se trata de 
un mandato que asigna 


W Cursor portátil 


cluidos el РС1512 y el 
РС1640. 
Рага оМепегіо сгеаге- 


nblock.com 
a 100 

mov 

mov 

int 

int 


ксх 


Ш Ғаѕіореп 


ип área де memoria са- 
che рага los directorios 
de disco, incluyendo los 
discos virtuales, pero по 
los removibles, es decir, 


mos con un editor АЗСИ 
un fichero de nombre 
BLOCK.DEB y contenido 
idéntico al que aparece 
en el listado, A continua- 
ción, haciendo uso del 


los diskettes. Es posible 
especificar los discos 
afectados por el cache 
como parámetros del co- 
mando, por ejemplo: 


FASTOPEN C: D: 


Los beneficios que se 


programa del DOS DE- 
BUG, escribiremos DE- 
BUG < block.deb, y, au- 
tomáticamente, consegui- 
remos el fichero ejecuta- 
ble BLOCK.COM. 


derivan de utilizar este 
comando radican en un 
acceso más rápido a los 
ficheros que se abren con 
frecuencia, especialmen- 
te a los que se encuen- 
tran profundamente ani- 
dados en la estructura de 
subdirectorios. 
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NOTA IMPORTANTE 


AMSTRAD в Ability 2000 


MAS PRESTACIONES PROFESIONALES 
ACTUALIZANDOSE A ABILITY PLUS 


IDEALOGIC, S.A. le ofrece la posibilidad de obtener ABILITY PLUS, el paquete 
integrado profesional con mayores capacidades y posibilidades del mercado. La 
prensa especializada de todos los paises y sus miles de usuarios así lo han reconocido. 
ABILITY PLUS ofrece un gran número de nuevas e imprescindibles características 
añadidas. 


CARACTERISTICAS GENERALES A | 


Soporta el modo gráfico ЕСА. Soporta ХМОБЕМ, 

+ Permite definir ventanas de trabajo con lo cual varios documentos, hojas de cálculo, bases de datos, etc. o 
combinación entre ellas pueden visualizarse simultáneamente. 

Posibilidad de configurar cualquier impresora del mercado. 

» Base de datos avanzada con propiedades relacionales. 

Lenguaje de programación (macros avanzadas) incoporado. 

Mayor espacio para documentos, bases de datos y hojas de cálculo. 

Admite un mayor número de tipos de letra. Exponantes, suhíndicas, eta. 
Posibilidad de situar varias líneas de cabecera o pié de página, 

Permite trabajar con simple, doble o triple espacio entre líneas. 

* Incluye un importante diccionario ampliable de unas 140.000 palabras. 

+ Permite establecer múltiples relaciones entre los distintos módulos del programa. 
* Fácil importación y exportación de datos a otros programas del mercado, 
Servicio profesional de Ayuda al Usuario ofrecido por IDEALOGIC, S.A. 


а етае ЧЕ 


Actualice hoy mismo su programa por sólo 22.000.- Ptas. (+IVA)*. Para ello debe 
haber mandado su tarjeta de registro a IDEALOGIC, S.A. junto con su comprobante 
de compra. 

Al efectuar su solicitud de actualización debe remitir un cheque a nombre de 
IDEALOGIC, S.A. junto con sus datos y dirección de envío. Es imprescindible que 
incluya los disquettes de Ability junto con su solicitud. 


y IDEALOGIC.. 


Valencia, 85 08029 BARCELONA (ESPAÑA) 
Teléfono : 253.86.93 
Asegúrese de indicar su nombre, dirección y teléfono en toda envío. 
NOTA IMPORTANTE: La oferta Ability-AMSTRAD no incluye el servicio gratuito de 
Asistencia al Usuario que habitualmente presta IDEALOGIC, S.A. 


» Este precio es vigente a 1 de Julio de 1.988, 


JUEGOS: Steve Davis Snooker . 


ОРТ А 


URSO DE ENSAMBLADOR: Capitulo 3 
¡Buecucion Condicional , Pag, 112] 


ÍBANCO DE PRUEBAS: Interface de 
{Joystick Keapston ..,.. Pag. 118 


¡A FONDO: Dibujando con ен 


Pag. 122 
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Revista Usuarios PCW 8256-8512-9512 


N. 34 


La locomotora del software 


En el Amstrad Computer 
Show, recientemente celebrado 
en el Alexandra Palace de Lon- 
dres, Locomotive Software lan- 


zó al mercado dos nuevos pro- 

ductos: LocoFont y Locokey. 
LocoFont es un nuevo pro- 

ducto que permite a Locos- 


cript 2 utilizar la impresora ma- 
tricial de la PCWs para producir 
ип margen de 10 tipos de letra 
muy interesantes que añaden 
una apariencia estética a los 
documentos. 

Locokey es una utilidad que 
permite adaptar el teclado del 
PCW al gusto del usuario, per- 
mitiéndole mover los caracteres 
a la tecla que desee para facili- 
tar su escrítura, e incluso com- 
binar acentos con caracteres 
para poder escribirlos con una 
sola pulsación de tecla. 


Sans-Serif 
Roman 


Capitals 


Various typestyles for the PCW8256/8512 printer. 
Various typestyles for the PCW8256/8512 printer. 


VARIOUS TYPESTYLES FOR THE РСМ8256/8512 PRINTER. 


Script Various typestyles for the POWE256/8512 printer. 


Deco Various typestyles for the PCRS256/8512 printer. 


Copper Plate Various typestyfes for the РСЫ8256/8512 printer. 


Standard 


Various typestyles for the РСМ8256/8512 printer. 


DATAFAX, en 


teléfono de ABC 
(91) 248 82 13. 


Recordarán nuestros lectores 

que en un número anterior comen- > 
tamos la aparición еп Inglaterra de 
DATAFAX, un organizador perso- 
nal compuesto por agenda, libreta 
telefónica, calendario y bloc de no- 
tas. Pues bien, acabamos de ente- 
raros de que АВС Soft se va a en- 
cargar de distribuirlo en España. El 
es el 


№ Más versiones de 
Locoscript... 


Como hay gente para todo, un galés 
llamado John Hughes se ha dedicado 
pacientemente a traducir todos los me- 
nús y mensajes de Locoscript 2 al ga- 
lés, noble lengua practicada en cierta 
región de las islas Británicas. ¿Tal vez 
alguien se dedicará а traducir Locos- 
cript 1 al catalán, euskera o gallego? 


№ Pyradev+, el nuevo 
paquete de desarrollo 


Pyradev (Pyramid, PO Box 765, Mai- 
denhead, Berks 516 6YS) es el nom- 
bre del último paquete de desarrollo 
para programadores en ensamblador 
presentado al mercado inglés. Está 
compuesto por un editor de pantalla 
completa, macroensamblador que 
puede generar ficheros «.COM», 
«HEX» y «.REL» y un motitor para de- 
purar programas, incluyendo un de- 
sensamblador. Se acompaña por una 
serie de utilidades de disco que permi- 
ten editar sectores, realizar copias de 
seguridad, borrar y renombrar ficheros, 
etcétera. Su precio es de 19.50 libras 
(unas 4.000 pesetas). 


E Vídeo-Locoscript 2 


Es la última excelente idea lanzada 
en Inglaterra para los usuarios de 
PCW. Se trata de un videocasete tuto- 
rial que, por 29.50 libras, proporciona 
dos horas de guía paso a paso рог el 
procesador de textos Locoscript 2. 
Esta guía no presupone que el com- 
prador posea alguna experiencia pre- 
via en ordenadores y/o procesadores 
de texto, y existen dos niveles. Princi- 
piante y Avanzado, cada uno con su 
vídeocasoto. 
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CDS presents 
STEVE DAVIS 
Snooker, Billiards 4 Pool 


Ка КК ние ене ің int бо 


UJOSAMENTE 
presentado (una 
espléndida carpe- 

ta de las de multiformato 
—esto es: cinta, disco de 
3, de 3,5 o de 5,25 pulga- 
das— con una hermosa 
carátula que en el rever- 
so lleva impresas las ins- 
trucciones), ya desde el 
principio denota que se 
trata de un juego en el 
que se han cuidado todos 
los detalles y cuya calidad 
queda fuera de dudas. 

Como hemos dicho, las 
instrucciones se hayan en 
el reverso de la carátula. 
Precisamente, para evitar 
que ésla se deleriure pur 
su manipulación cada vez 
que se quiera releer algún 
detalle, se hace muy 
aconsejable fotocopiar el 
bloque de texto y utilizar 
esta copia en vez del ori- 
ginal. Todas las instruc- 
ciones vienen en inglés, 
francés y alemán. Dada la 
sencillez de usa del jue- 
go, se ha dedicado mu- 
cho más texto a explicar 
las reglas básicas de 
cada modalidad de juego, 
que a describir la forma 
de jugar propiamente di- 
cha. 


STEVE DAVIS 


O MEJOR: Los efec- 


Lo cierto es que se tra- 
ta de un juego entreteni- 
do, aunque no vamos a 
decir que sea tan entrete- 


y TI 


nos y, sin duda, los ade- 
cuados al propio juego, 
sin grandes y efectistas 
despliegues de sonido o 


Options 


nido como jugar una par- 
tida de billar con los ami- 
gos en un bar. Además, 
gracias a las modalidades 
de juego, todo aquel a 
quien le guste el billar pa- 
sará unos ratos muy 
agradables. En cuanto a 
hechura, hay que recono- 
cer que está impecable- 
mente terminado; los grá- 
ficos, el movimiento y el 
sonido son, dentro de su 
sencillez, realmente Бис 


Billiards 
Pool 

Sound Oft 
iman 
Іле ГІ егі 
Tuo Player 


Los gráficos son suma- 
mente sencillos, pero 
correctos (la mesa vista 
desde un punto de obser- 


we Davis 


COS Software 


Softuare 


COS ет 
OS шеге 
CDS Software 


Play Snooker | 05% 
@ е 


La pantalla de орсюпез, junto а la de récords anteriores. 


gráficos, la sobriedad 
también es un encanto. 

Pero vayamos por par- 
tes. Destaca en primer lu- 
gar el movimiento. En 
este juego las bolas tra- 
zan exactamente la tra- 
yectoria que deben tra- 
zar, con la velocidad y los 
efectos precisos. En el 
aspecto de los efectos es 
sorprendente lo fiel que 
es el juego a los golpes 
con algún tipo de efecto. 


vación cenital —totalmen- 
te vertical, a vista de pá- 
jaro—, unos círculos a 
guisa de bolas y diversos 
recuadros barras para іп- 
dicar la potencia del 901» 
pe; la dirección, sobre 
qué punto se va a golpear 
la bola, los resultados, et- 
cétera), aunque aquí sí 
hay una pequeña falta: en 
determinados momentos, 
bolas diferentes se nos 
aparecen como la misma, 


hubiera bastado con utili- 
zar algún tono más de 
verde o alguna clase de 
tramado para diferenciar- 
las claramente. En cuan- 
to al sonido hay que decir 
que no tiene la especta- 
cularidad de juegos como 
Batman o Head over 
Heels, pero si se tiene 
presente que el billar no 
es ип juego de acción, 
entonces el sonido incor- 
porado al programa es 
justo el necesario y está 
perfectamente realizado. 

La forma de jugar no 
podía ser más sencilla 
Basta con señalar en qué 
dirección vamos a gol- 
pear con el taco, acto se- 
guido indicamos la fuerza 
del golpe y, por fin, mar- 
carle al ordenador en qué 
punto de la bola quere- 
mos que dé el taco. Sin 
duda, esto último es lo 
más interesante, pues es 
con esta acción con la 
que se afinan los efectos 
en la bola, efectos que 
desarrolla fielmente el 
programa. Lo cierto es 
que, como ya hemos di 
cho, la respuesta del jue- 
go a los efectos es asom- 
brosa. No se trata del 
consabido juego donde la 
bola avanza en «perfer- 
ta» línea recta hasta que 
choca contra algo y en- 
tonces describe el «per- 
fecto» ángulo de cuaren- 
ta y cinco o noventa gra- 
dos, y donde no se sabe 
qué extrañas fuerzas la 
detienen. En Snooker, la 
bola sufre aceleraciones 
y deceleraciones exactas, 
no se limita a desplazar 
las bolas que encuentre, 
sino que les transmite la 
velocidad y dirección ade- 
cuada, y cuando se modi- 
fica su dirección, el cálcu- 
lo es correcto. 


Modalidades 


Las tres modalidades 
de juego son snooker, bi- 
llar y pool. La primera 
consiste en introducir 
todo el juego de bolas si- 


Also available from CDS 


Те Plager 
SPME Play Pool 


Al seleccionar pool aparece un роса de publicidad de otro juega de CDS Software. 


Player 1 


Posición de partida. Obsérvese la bola blanca, abajo a la derecha, con la cruz que 


representa el punto al que apunta el taco 


guiendo un orden que vie- 
пе dado por el código de 
colores de las propias bo- 
las (en este caso repre- 
sentado por una numera- 
ción), evidentemente si 
no se mantiene dicha se- 
cuencialidad la penaliza- 
ción es segura. De todas 
formas, es posible volver 
a empezar la partida aun 
después de haber llevado 
a cabo un mal golpe. 
Billar es la modalidad, 


sin duda, más conocida. 
Se trata ni más ni menos 
del castizo juego de las 
carambolas. Мо эс hacen 
necesarios más comenta- 
rios que decir, que se 
mantienen las caracteris- 
ticas ya referidas sobre la 
fidelidad del programa a 
los efectos. 

Por último, pool es el 
juego en que existen 
quince bolas, siete de 
ellas lisas y las otras sie- 


te con banda, y la finali- 
dad no es otra que intro- 
ducir una tras otra todas 
las bolas de uno de los 
dos tipos, para terminar 
metiendo la bola negra en 
una cesta especifica. 
Resumiendo, se trata 
de un juego bien hecho, 
con detalles muy intere- 
santes (por ejemplo, el 
tema de los efectos) y 
que sobre todo atrae la 
atención por incluir las сі- 
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tadas tres modalidades PCW y las cualidades del 
(es como si tuvieran tres juego, podemos conside- | REALIZADO POR: 
juegos en uno solo). rar Snooker сото alta- | CDS Software LTD. 

Dada la tremenda esca- mente recomendable. DISTRIBUIDO 
sez de software para el POR: ABC Software. 
Teléfono (91) 248 82 13. 


JUEGOS 


REW 


ADICCION 


GRAFICO 


ED] 


Un mo- 
mento de 
una parti- 
da. 


AS ре 2 ЕС 4 Р 4 
UPERTRUCOS 


Queremos publicar los mejores trucos. Muchos 1 
tores nos los envían, ¿Por qué no lo haces 549 AMSTRAD узе 


Es muy Ё 
pagar 1.£ 


A partir del | 
г сада truco que > utilic 


en tu orde с Г. 


Si tienes un СРО, POW 
1 publicad cib: 


о PC, envíanos tus mejores trucos originales, y 2119130 


; el premio 


LOS SUPERTRUCOS serán evaluad: 
CPC y PCW: Ang 
PC: Enrique Fe 


Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC) 


AMSTRAD USER, 
Avda. del Mediterráneo, 7, 1.* В. 
28007 Madrid 
¡NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 
ғ y 4 г 4 г 4 


Los ordenadores AMSTRAD 
PCW fueron concebidos como má- 
quinas profesionales, especialmen- 
te dedicadas a la escritura (secreta- 
riado, escritores, etcétera), por lo 
que al principio escaseaban los jue- 
gos para estos ordenadores. Con el 


tiempo la situación ha ido cam- 
biando, y aunque no tantos como 


para otros ordenadores, ya se dis- 
pone de un buen número de jue- 
gos. 
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Podemos comenzar рог 
los juegos de ajedrez, algo 
ya clásico para cualquier 
ordenador de juegos que 
se precie. Colossus Chess 
4, Clockchess'88 y Cyrus II 
son posiblemente los más 
populares. Básicamente 
ofrecen posibilidades se- 
mejantes: reloj que contro- 
la el tiempo de las jugadas, 
visualización tridimensio- 
nal del tablero, posibilidad 
de jugar contra el ordena- 
dor o que éste juegue 
solo... Por supuesto, tie- 
nen sus diferencias; por 
ejemplo, con Clock- 
chess'88 podemos crear 
nuestra propia biblioteca 
de aperturas. 


SIMULADORES 
DE VUELO 


Otra opción más dinámica 
la constituyen los 5ітшасіо- 
res de vuelo. Los más popu- 
lares que hemos encontrado 
para los AMSTRAD PCW son 
Strike Force Harrier, Toma- 
hawk (éste simula un heli- 
cóptero, no un avión) y ACE. 
De éstos, a nuestro juicio, 
Strike Force Harrier y Toma- 
hawk son excelentes, tanto 
en gráficos como en acción y 
acciones posibles. Por el 
contrario, ACE se queda un 
poco corto en cuanto a gráfi- 
сов y perspectiva. 
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РОНЕНІ 


Los amantes de los 
juegos de mesa pue- 
den optar por jugar al 
Bridge con Bridge Pla- 
yer о darle al taco y a 
la tiza con el estupen- 
Visjts Cojgur БЕІН) do juego de billar Ste- 
ve Davis Snooker, que 
incluye en realidad 
tres modalidades de 
este juego: Billar, Pool 
y Snooker. 


Я E ' 
d 22922829 


Bounder se nos presenta en solitario como repre- 
sentante de los juegos de esferas ante los usuarios 
de PCWs. En él guiamos a una pelotita que bota por 
un paisaje visto desde arriba, en el que abundan los 
muros, los seres peligrosos y los peligros ace- 
chantes. 
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TRIDIMENSIONALES 


Los tridimensionales 
también tienen su герге- 
sentación en el mercado 
de juegos para PCW, Fair- 
light, de ambiente medie- 
val, donde la lucha se mez- 
cla con la estrategia y el la- 
berinto de la fortaleza; Bat- 
man, todo un clásico de los 
tridimensionales, con es- 
pectaculares gráficos, y en 
el que nuestro héroe se las 
verá y se las deseará para 
conseguir juntar todas las 
piezas de su vehículo, el 
baticraft; y Head Over 
Heels, gráficamente en la 
línea de Batman, pero en el 
que contamos con dos per- 
sonajes que podemos al- 
ternar. 
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GALACTICOS 


En los juegos ga- 
lácticos nos encon- 
tramos con Tau-Ce- 
ti, un juego curio- 
so, mezcla de con- 
versacional y ac- 
ción, dotado de un 
corto vocabulario 
de órdenes, comba- 
te, mapa planetario, 
una misión que 
completar. Gráfica- 

mente está bien у!а 
acción, aunque а | 
veces un poco len- 
ta, ез bastante ten- 
sa. 


БЕНЕН 


Ex 


a 


¡OFERTAS «OFERTAS 
¡No te lo pierdas! 


ВИЗСАМЕ.. | 


A A 


29 


( 


A 


E 


ё 
1, 
Los mejores precios, los productos más útiles. А! final de la revista. — 


OFERTAS -OFERTAS «OFERTAS -OPERTAS 


CLASICOS 


Troglo se puede encuadrar 
en los juegos románticos, en la 
vuelta a los orígenes de los ví- 
deo juegos. Se trata de un jue- 
go de laberinto en el que guia- 
mos а un troglodita entre pie- 
dras que debemos empujar 
para eliminar a los que nos per- 
siguen, cogiendo a la vez joyas. 
Con éste podemos calsificar 
también a Classic Colection Vo- 
lumen 1 y Classic Collection 
Volumen 2, que nos ofrecen 
juegos clásicos, aunque en una 
implementación de poca cali- 
dad, tanto gráfica como de ac- 
ción. 


25 E оц үр 
SIEMPRE QUE SE ACERCAN уде como SE Hace 


LAS VACACIONES DARTHY CAMBIA, 
LA CINTA DE LA IMPRESORA. 


ТІЕМРО SUFICIENTE como PARA 
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AGENTES SECRETOS 


Entre la acción pura, la fic- 
ción cinematográfica y el ma- 
ta-mata se encuentra 007 The 
= y Living Daylights, en el que 

007 Lives James Bond se ve obligado, 
como siempre, a combatir a 
las fuerzas del mal. 


JUEGOS PCW 


TIPO 
007 The Living Daylights | Aventura ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 
Ace Simulador ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 
Batman Aventura 3D Erbe. Tel. (91) 314 18 04. 
Bounder Esferas ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 
Bridge Player Mesa Chips € Tips. Tel. (91) 262 23 02. 
| Classic Collection 1 Pack 3 ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 
| Classic Collection 2 Pack 3 ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 
a Clockchess'88 Ajedrez Microbyte. Tel. (91) 442 54 33. 
| Colossus Chess Ajedrez Soft Express (ya no existe). 
| Cyrus II Ajedrez Soft Express (ya no existe). 
Fairlight Aventura 3D Erbe. Tel. (91) 314 18 04. 
Head Over Heels Aventura 3D Erbe. Tel. (91) 314 18 04. 
Steve Davis Snooker Mesa ABC Soft, Tel. (91) 248 82 13. 
Strike Рогсе Наггїег Simulador ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 
Tau-Ceti. Aventura ABC Soft. Tel. (91) 248 82 13. 
Tomahawk Simulador Microbyte. Tel. (91) 442 54 33, 
Troglo Arcade Microbyte. Tel. (91) 442 54 33, 
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CURSO ENSAMBLADOR PCW 


É L mes pasado comenzamos 
viendo las instrucciones de 
salto condicionales. A con- 

tinuación оо prosontamos las lla- 

madas a subrutina y retornos de su- 
brutina condicionales. 


| 

| 

| | Llamadas 

| condicionales... 
| 

| 

| 


CNZ dirección-CNZ ез abreviatu- 
ra de CALL if Not Zero (Llama a la 
subrutina si no es cero), y como su 
nombre indica, el salto a la «direc- 


La principal característica de 
los seres inteligentes es la 
posibilidad de tomar 
decisiones ante una situación 


concreta. 


ción» se ejecuta si el flag de cero 
es 0 (indicando que en la última 
operación el resultado no fue cero). 

CZ dirocción-CZ es abreviatura 
de CALL if Zero (Llama a la subru- 
tina si es cero), y es la contraria a 
la anterior, es decir, el salto a la «di- 
rección» se ejecuta si el flag de 
сего es 1 (indicando que en la últi- 
ma operación el resultado fue 
cero). 

CNC dirección-CNC es abrevia- 
tura de CALL if Not Carry (Llama a 
la subrutina si no hubo acarreo), y 
el salto a «dirección» se ejecuta si 
el flag de acarreo está a cero. 


СС dirección-CC es abreviatura 
de CALL if Carry (Llama a la subru- 
tina si hubo acarreo), y el salto a 
«dirección» ee ejecuta si el Над de 
acarreo está a uno. 

CPO dirección-CPO es abrevia- 
tura de CALL if Parity Odd (Llama 
a la subrutina si la Paridad es Im- 
par, esta es, si el número de bits 
contenido en el byte resultado de la 
última operación era impar). El sal- 
to a «dirección» se ejecuta si el flag 
de paridad está a cero. 

CPE dirección-CPE es abreviatu- 
ra de CALL if Parity Even (Llama a 
la subrutina si la Paridad es Par, 


Diccionario de 
la terminología 


BLOCK DIAGRAM: 
«Diagrama de bloques». 


«Probador de tarjetas». 
Producto programado 


méticas binarias y las ló- 
‚ tales como AND, 


inglesa 


microproce- 
sadores 


relacionada con 


Diagrama de un siste- 
ma, instrumento u orde- 
nador, en el cual las par- 
tes principales se repre- 
sentan mediante figuras 
geométricas asociadas 
de forma conveniente 
para mostrar las funcio- 
nes básicas y las relacio- 
nes funcionales entre las 
partes. 


BOARD TESTER: 


para estimular o alimentar 
los circuitos sobre tarjetas 
probar sus respuestas. 
irve para detectar ave- 
rías y simplificar la repa- 
ración de circuitos monta- 
dos sobre tarjetas. 


BOOLEAN LOGIC: 
«Lógica de Boole». 

Nombre derivado de 
George Boole, quien defi- 
nió las operaciones arit- 


OR, NOR y OR-Exclusi- 
vo. 


BOOTSTRAP: «Со- 
mando de entrada». 

Programa usado para 
iniciar el computador. 
Usualmente borra la me- 
moría, activa los elemen- 
los de Entrada/Salida y 
carga el Sistema Opera- 


tivo. 


CURSO ENSAMBLADOR PCW 
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2300 


PITA: PUSH 


005Н 
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Listado 1. 


esto ев, el número de bits conteni- 
do en el byte resultado de la última 
operación era par). El salto a «di- 
rección» se ejecuta si el flag de pa- 
ridad está a uno. 

CP dirección-CP es abreviatura 
de CALL if Plus (Salta si positivo), 
y el salto a «dirección» se ejecuta 
зі el resultado de la última opera- 
ción fue un número positivo, en 
cuyo caso el flag de signo estará a 
cero. 

CM dirección-CM es la abreviatu- 
га de CAI | if Minus (Salta si nega- 
tivo), y el salto a «dirección» se eje- 
cuta si el resultado de la última ope- 
ración fue un número negativo, en 
cuyo caso el flag de signo estará a 
uno. 


...y retornos 
condicionales 


RNZ-RNZ es abreviatura de Re- 
turn if Not Zero (Retorna si no es 


Caracter a imprimir. 


і Imprime el caracter (llama al BDOS) 


cero), y el retorno al programa que 
llamó a la subrutina se ejecuta 51 el 
flag de cero es 0, indicando que en 
la última operación el resultado no 
fue cero. 

RZ-RZ es abreviatura de Return 
if Zero (Retorna si es cero), y el re- 
torno al programa que llamó a la su- 
brutina se ejecuta si el flag de cero 
es 1, indicando que en la última 
operación el resultado fue cero. 

RNC-RNC es abreviatura de Re- 
turn if Not Carry (Retorna si no 
hubo acarreo), y el retorno al рго- 
grama que llamó a la subrutina se 
ejecuta si el flag de acarreo está a 
cero 

ВС-АС es abreviatura de Return 
if Carry (Retorna si hubo acarreo), 
y el retorno al programa que llamó 
a la subrutina se ejecuta si el flag 
de acarreo está a uno. 

RPO-RPO es abreviatura de Re- 
turn if Parity Odd (Retorna si la Pa- 
ridad es Impar), y el retorno al pro- 
grama que llamó a la subrutina se 


Rutina que pita tres veces 
Numero de veces que va a pitar. 
Función de impresion de caracter a pantalla. 


ejecuta si el número de bits conte- 
nido en el byte resultado de la últi- 
ma operación era impar, en cuyo 
caso el flag de paridad estará a 
сего. 


RPE-PRE es abreviatura de Ве- 
turn if Parity Even (Retorna si la Pa- 
ridad es Par), y el retorno al progra- 
ma que llamó a la subrutina se eje- 
cuta si el número de bits contenido 
en el byte resultado de la última 
operación era par, en cuyo caso el 
flag de paridad estará a uno. 


Nota: En el capítulo 2, el mes pa- 
sado se nos coló un error al hablar 
de las instrucciones JPO y JPE. 
Como observaréis en el texto de 
este capítulo tercero, si la paridad 
es impar el flag de paridad queda a 
cero, y si es par queda a uno. 


АР-АР es abreviatura de Return 
if Plus (Retorna si positivo), y el re- 
torno al programa que llamó a la su- 
brutina se ejecuta si el resultado de 
la última operación fue un número 


BORROW: «Acarreo 
negativo». 

Асапео negativo pro- 
ducido en la resta. 


BOUNCE: «Rebote». 

Oscilaciones y ruidos 
generados cuando un in- 
terruptor mecánico es 
abierto y cerrado. Ver De- 
bounce. 


BRANCH: «Bifurca- 
ción». 
Ver Jump. 


BRANCHING: «Bifur- 
cando», 

Método de selección en 
base a los resultados de 
la siguiente operación a 
ejecutar, mientras el pro- 
grama está ejecutándose. 


BREAKPOINT: «Punto 
de parada». 

Elemento de hardware 
o de software que detiene 
el programa y salva el es- 
tado actual de los regis- 
tros de la máquina bajo 


condiciones determina- 
das por el usuario. 


BUBBLE MEMORY: 
«Memoria de burbuja». 

Memoria que emplea 
material magnético en el 
que una zona microscópi- 
са de magnetización, lla- 
mada burbuja, almacena 
un bit sobre un ДЕН! 
tal como el granate | 
nético. Son muy іт) É 
tantes porque son memo- 
паз de estado sólido по 


volátiles de gran capaci- 
dad de almacenamiento. 


BUFFER: «Circuito 
tampón, amplificador 5е- 
parador, memoria inter- 
media», қ 

Ев un circuito integrado 
que restaura o conduce al 
nivel lógico que recibe. 
Pueden ser triestados, en 
cuyo caso su salida está 
«flotante» hasta que no 
se le aplica la señal Епа- 
ble. También es un dispo- 
sitivo de almacenamiento 


CURSO ENSAMBLADOR PCW 


ORG 0100H 
i; RUTINA QUE IMPRIME EL CONTENIDO DEL ACUMULADOR 
+ EN BINARIO CON OCHO DIGITOS 

MVI А, ОСЭН ; EN BINARIO, 11001001 

MVI В, 8 ; NUMERO DE DIGITOS=NUMERO DE ROTACTONES 

MVI 0,2 ; FUNCION DE IMPRIMIR UN CARÁCTER EN LA PANTALLA 
ROTA: MVI B,'o! i CARGA EN E EL CODIGO ASCII DEL NUMERO CERO (30H) 

RLC + PASA EL DIGITO BINARIO MAS A LA IZQUIERDA AL ACARREO 

сс UNO i SI ES UNO, LLAMA А LA SUBRUTINA 

PUSH PSV $ SALVA А 

PUSH B 

PUSH D 

CALL 0005H ; IMPRIME EL CARACTER (0 O 1) LLAMANDO AL BDOS 

POP D 

POF B 

POP FSW 

DCR B 

JNZ ROTA ; CONTINUA HASTA AGOTAR LOS OCHO BITS 

RET 
UNO: INR E ; HACE Е=Е+1, CON LO QUE E=31H (CODIGO ASCII DEL "140 

RET 

END 


Listado 2. 


positivo, en cuyo caso el flag de sig- 
no estará a cero. 

НМ-НМ es abreviatura de Heturn 
if Minus (Retorna si negativo), y el 
retorno al programa que llamó a la 
subrutina se ejecuta si el resultado 
de la última operación fue un núme- 
то negalivo, en cuyo vaso el flag de 
signo estará a uno. 

El mes pasado vimos un ejemplo 
del uso de la instrucción PCHL, la 
cual no es estrictamente condicio- 
nal, pero sirve para ejecutar opcio- 
nes diversas en función de una 


condición. Ahora vamos con tres 
ejemplos de uso de las instruccio- 
nes condicionales. 


Aplicaciones de las 
instrucciones 
condicionales 


Para el primer ejemplo nos remi- 
tiremos al primer listado publicado 
en el capítulo 1 (AMSTRAD USER 


п.° 32, mayo 1988), en la página 
116, etiquetado como listado 1. En 
la quinta linea se encuentra la Ins- 
trucción RZ (Retorna si cero), que 
como ya sabéis se ejecuta si el flag 
de cero está a uno. La rutina en que 
se encuentra imprime una cadena 
de caracteres letra a letra, y se ler 
mina la impresión cuando se en- 
cuentra el carácter cuyo código es 
cero. La instrucción MOV А, М, que 
también conocéis ya, carga en el 
registro A сі byte contenido en la di- 
rección contenida en el registro HL 


usado para compensar la 
diferencia de velocidad 
еп la transmisión de infor- 
mación о en el tiempo en 
que ocurren los sucesos, 
cuando se transmite infor- 
mación desde un disposi- 
tivo a otro, 


BUG: «Error de progra- 
mación». 

‚Зе denomina Bug a un 
error; de ahí que «debug- 
ging» signifique la técnica 
de depuración o elimina- 
ción de errores. 


BUS: «Colector de li- 
neas». 

Se trata de un colector 
de señales que tienen la 
misma función. La mayo- 


de datos, el de direcci 

namiento de la memoria y 
el de control. Se trata de 
un grupo de conductores 
eléctricos, que proporcio- 
nan una comunicación 
entre dos 0 más dispositi- 
vos, tales como entre un 


procesador central, me- 
moria о periféricos. 


BUS CONFLICT: «Blo- 
queo о conflicto en el 
bus». 

Problema que surge 
cuando las salidas de dos 
elementos de estados ló- 
gicos opuestos son colo- 
сабаз al mismo tiempo 
sobre un bus triestado. 


BUS CONTROLLER: 
«Controlador de bus», 
Genera señales de 


control y gobierno del 
bus. 


BUS DRIVER: «Con- 
ductor del bus». 

Es un circuito integrado. 
que se añade al bus para 
procurar la suficiente 
adaptación entre la CPU 
y los demás elementos 
conectados al bus. Son 
necesarios porque la car- 
ga capacitativa retarda la 
velocidad de los datos е 
impide la correcta se- 
cuencia del microproce- 
sador. 


(еп resumen, carga una letra del 
texto en el registro А). La siguiente 
instrucción, ORA A reasliza, la ope- 
ración lógica OR entre el registro 
acumulador y sí mismo. Aunque 
esta instrucción la estudiaremos en 
otro capitulo posterior, de momen- 
to baste saber que, si el acumula- 
dor contiene el número cero, tras la 
operación ОҢА A el flag de cero 
quedará activado (a uno), y si con- 
tiene un número distinto de cero, el 
flag de cero quedará desactivado (a 
cero). 

Por tanto, esta es una buena for- 
ma de detectar el final de la cade- 
na a imprimir, Si en A tenemos un 
cero (lo que verificamos con ORA 
A), hay que volver al programa prin- 
cipal, y de esto se encarga RZ, ya 
que el retorno se produce sólo si 
ORA A dejó el flag de cero activa- 


CURSO ENSAMBLADOR PCW 


do (a uno), hecho que sólo se pro- 
ducirá si el registro A contenía un 
сего. 

El listado 1 que ofrecemos este 
mes es un ejemplo típico de uso de 
la instrucción JNZ (Jump if Not 
Zero). Lo que hace el programa es 
ejecutar tres pitidos en el ordena- 
dor a base de imprimir tres veces 
el carácter 7. La instrucción DCR В 
lo que hace es restar 1 al registro 
B, guardando el resultado de la res- 
ta en el propio registro В, y si el re- 
sultado de la resta es cero, activa 
el flag de cero, De este modo el or- 
denador puede contar hasta tres, y 
tras el tercer pitido vuelve al CP/M. 

El listado 2 que ofrecemos este 
mes es un ejemplo de uso de la ins- 
trucción CC (CALL if Carry). La ru- 
tina imprime en binario (base 2) el 
número contenido en el registro A, 


con ocho digitos. La instrucción 
ВЕС, que también veremos más 
adelante, rota a la izquierda el re- 
gistro A, pasando a la vez al flag de 
acarreo el bit más significativo (el 
bit 7) del registro А. De este modo, 
rotando ocho veces el registro A 
tendremos en cada rotación un di- 
gito binario де A en el acarreo. Con 
la instrucción CC UNO, lo que ha- 
cemos es llamar a una rutina que 
convierte el contenido del registro E 
(hasta ese momento el código AS- 
СИ del «0») en el código ASCII del 
«1», para imprimirlo adecuadamen- 
te. En realidad estamos usando la 
instrucción CC para sustituir a una 
instrucción inexistente, que podría- 
mos llamar MVC (Carga el registro 
si el flag de acarreo es 1). 


Angel Zarazaga 


¿Tenes algo que cambiar, comprar o vender? ¿O 


ENVIA ESTE 
CUPON CON 
50 PESETAS. 
А SELLOS 


AMSTRAD USER 


Mediterrá- 


XXV FESTIVAL FOLKLORICO 
DE LOS PIRINEOS 7 


Estos anuncios están reservados 
exclusivamente a particulares y sin 
objetivos comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasión, creación de 
clubes, cambio de experiencias, 
contactos y cualquier otro servicio útil 
a nuestros lectores. Los anuncios de 
venta e intercambio de programas no 
originales serán rechazados 
sistemáticamente. 


quizá ofertas o demandas trabajo...? 


"Ofertas trabajo, compro, vendo, cambio 


COMUNIDAD AUTONOMA 


С TRABAJO 
О COMPRO 
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[o 
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AMSTRAD USER no garantiza ningun plazo de publicación y 


гуз el derecho a publicar los anuncios 
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“Опа camiset: 
cómoda con un 
diseño exclusi 
vo y a un pre: 
cio... Todos los 
Amstradiétos | 
con su camise 

Amstrad 


Memoria de 128 К ampliables Memoria de 64 K ampliables 
Teclado, monitor y unidad Teclado, momtor y cassette 
de disco incorporada. incorporada 


ANIVERSARIO 


BANCO DE PRUEBAS 


IL interface para joystick fa- 
bricado por Kemspton no 
puede tener una aparien- 

cia más sencilla. Es una pequeña 
caja de plástico con un conector de 
joystick por un lado y un conector 
de bus por el otro. Ni siquiera trae 
instrucciones, ya que no las ne- 
cesita. 

Más sencillo todavía es su mane- 
jo. Con el ordenador apagado, in- 
sertamos el conector de bus del in- 
terface en el conector de bus de ex- 
pansión situado en la parte poste- 
Ног del bus de expansión; a conti- 
nuación insertamos el conector del 
joystick que tengamos en el zócalo 
de joystick del interface... ¡y ya po- 
demos encender el ordenador y po- 
nernos a jugar! 

Y justamente aquí es donde lle- 
gan las decepciones: es necesario 
encontrar juegos que reconozcan 
este interface de joystick. Nosotros 
hemos realizado pruebas con los 
juegos de que disponemos en este 
momento en la redacción, y el cua- 
dro 1 da una idea de los decepcio- 
nantes resultados obtenidos. En 
este cuadro destaca el hecho de 
que Fairlight no lo admita, cuando 
según carga sale un mensaje di- 
ciendo que sí que lo admite, Por lo 
demás, probamos Snooker con el 
interface en un AMSTRAD 
PCW 9512 y sí funcionó, pero по 
pudimos hacer lo mismo con Head 
over Heels, ya que en el PCW 9512 
el juego no carga y da un mensaje 
acusándonos de que estamos utili- 
zando una copia ilegal del juego 

En fin, se trata de un periférico in- 
teresante, pero al que no podemos 
sacarle mucho partido, y no por su 
culpa, sino por la de los creadores 
de juegos. 


Interface 
de Joystick 
Kempston 


Los ordenadores AMSTRAD PCW 
carecen de conexión para joystick. 
De ahí la necesidad de un interface 
que permita a los juguetones usar 
este tipo de artilugios. 


HEAD OVER HEELS, en plena acción con el joystick. 
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CUADRO 1 


ШИ JUNSTIEN 


р 


Ё 


La primera рап- 
talla del juego 
HEAD OVER 
HEELS permite 
seleccionar, en- 
tre otros, el joys- 
tick Kempston. 


Steve Davis 
Snooker es otro 


A 


7 Y 


juego que reco- 
noce el joystick 


a Е 
Eee 


Pruebas del Interface de Joystick КҮ кнн 
KEMPSTON соп los siguientes juegos: peana A 
Batman NO 

Head over Heels si PRESS ANY KEY їп MOVE CURSOR 
Tau-Ceti NO PRESS MEVUAN 10 SELECT ОРЕХОМ 
Classic Collection 1 NO 

Classic Collection 2 NO 

Fairlight NO 

Ace NO Жж > 

The Living Haylights NO 

Steve Davis Snooker 51 

Bounder NO 

Strike Force Harrier NO 

Colossus Chess 4 NO 

Clockchess'88 NO 

Tomahawk NO 

CREADO POR: | LO MEJOR: imposi- 

KEMPSTON DATA || ble que sea más fácil 

LTDA. de utilizar. 

DISTRIBUIDO POR: | LO PEOR: га esca ES 
ABC SOFT. Teléfono || juegos que lo reco- 2 2 Red 
2488213. погса. TONER 


N 


А 


APRENDE 


CON NUESTROS PROGRAMAS EDUCATIVOS 
para Ordenadores Personales ІВМ? y Compatibles 


® Aprende о estudiar con nuestras Técnicas 
de Estudio (planificación de las tareas, de- 
sarrollo de la memoria, éxito en los exame- 
nes), etc. 


| 
| 
| 


e Repasa tus asigna 
gua, М 
ciales y 


e Los temas se ajustan а los pla- 
nes de E.G.B. vigentes 

e Cada estuche/evaluación con- 

Непе 7,8 69 

рог tema). 
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DESEO RECIBIR CONTRAREEMBOLSO 


EL SIGUIENTE MATERIAL: 


Estuche único de 9 temas para 
alumnos desde 10 años 
7.133 pts. + 12% I.V.A. 


TECNICAS DEESTUDIO. | 


ESTUCHES 
PEDIDOS 


[ENSEÑANZA ASISTIDA POR ORDENADOR | 


Asignaturos ESTUCHES PEDIDOS 
de 8%E.G.B. | 1.9 Eval. | 22 Eval. | 32 Evol. 
Lenguo 

Motemóticas 

и 

T. Naturales 4 1 
ҮЕСОГБЕГСЕТЇСНЕГ7133 рн. 7 12% МАЛ] 


+ Pedidos superiores о 10 estuches: 6.500 pis. + IVA. 


Nombre 
Dirección 
Población 
Provincia 
Teléfono 


ШЕМ adquiere un PCW 8256 y, 
aparte de usarlo como «má- 
quina de escribir», desea iniciarse 
con él en la informática, se encuen- 
tra con una máquina más potente 
de lo que parece en principio y unos 
manuales que posiblemente sean 
muy claros para quien tenga cono- 
cimientos previos, pero que al prin- 
cipiante le resultan confusos y muy 
poco didácticos, y de ello dan prue- 
ba las numerosas consultas que se 
publican en la sección de Correo de 
la revista. 

Se abren muchos caminos, se 
pueden hacer muchas cosas, pare- 
ce que explican cómo hay que ha- 
cerlas..., pero no salen; la informa- 
ción que contienen está estructura- 
da de tal forma que hay que estar 
saltando de páginas, o incluso de 
un manual a otro, continuamente y 
se echan en falta ejemplos aclara- 
torios. Da la Impresión de estar es- 
critos en su mayor parte para listos, 
con lo cual sólo lo entienden los lis- 
tos; mi opinión es que las explica- 
ciones hay que darlas para tontos, 
ya que de esta forma las entienden 
tanto los tontos como los listos. 

Para superar estas dificultades 
hay varios procedimientos: 

— Recibir algún cursillo, lo que 
no siempre da resultado. 

— Preguntar a los amigos «sa- 
bios» (y quedarse de cuadra). 

— Devanarse los sesos pelean- 
do con los manuales y la máquina. 

— No perderse ni una coma de 
cada número de esta revista, Gra- 
cias a sus redactores y colaborado- 
res, se despejan infinidad de dudas 
y se acaba con muchos titubeos. 

Esta relación no es una lista de 
alternativas, sino soluciones que, 
mezcladas adecuadamente, nos 
llevarán a conocer mejor nuestro 
ordenador y ampliar nuestros co- 
nocimientos. 


LO QUE HAY QUE SABER 


Un ejemplo relativo a la última de 
las soluciones apuntadas (y el or- 
den no tiene nada que ver) es el 
caso de los gráficos, 

En el número 29, la revista nos 
obsequió con unas rutinas en códi- 
go máquina para generar rectas y 
puntos desde BASIC. Aunque pa- 
rezca mentira, partiendo de estas 
entidades tan elementales se pue- 
de realizar cualquier dibujo por 
complicado que sea. Su aspecto fi- 
nal dependerá de la resolución de 
la pantalla y hay que decir que la 
de los PCW es lo bastante buena 
para que los gráficos resulten muy 
aceptables. 


incorporando las rutinas citadas 
a programas «caseros», me ha re- 
sultado muy fácil volcar a diagra- 
mas las «cuentas» de consumo de 
electricidad, de teléfono, de agua 
medida por contador y demás agu- 
]егоз por los que se va el dinero, en 
la misma forma que estamos acos- 
tumbrados a ver la evolución de las 
cotizaciones de Bolsa, el índice del 
IPC, etcétera. 

Para no dedicar todo el tiempo a 
«cosas importantes», me propuse 
utilizar estas rutinas en algunos di- 


bujos más divertidos, estando a 
punto de caer en la tentación de ge- 
nerar las clásicas estrellas, rosetas, 
espirales, etcétera. 

En lugar de esto, se me ocurrió 
traspasar a mi PCW una serie de 
dibujos curiosos que vengo colec- 
cionando desde hace tiempo. 

Las ilustraciones que acompa- 
бап a este artículo corresponden а 
algunos de estos dibujos, que, por 
cierto, tienen un aspecto más puli- 
do en la pantalla que en los volca- 
dos a impresora. 

Puedo asegurar а los lectores 
que ha sido una tarea muy entrete- 
nida y satisfactoria al verlos termi- 
nados en pantalla y jugar en ella a 
cambiar el color del fondo, el brillo, 
algún parámetro, etcétera 

Montados secuencialmente en 
un programa, resulta una «demo» 
muy atractiva, que sirve por lo me- 
nos para silenciar durante un rato a 
los amigos que presumen de sus 
«entornos gráficos». 

Acompaño el listado del ргодга:, 
ma que produce el dibujo que he ti- 
tulado «Bastidor Imposible». Las di- 
recciones invocadas por inic, plot y 
draw se refieren а las rutinas arriba 
citadas. 

Los programas para otros dibujos 
son similares; en unos casos, las 
coordenadas están en DATAS, en 
otros son resultados matemáticos y 
en algunos pura cosmética. 

Mi intención con este artículo no 
es ofrecer programas, sino animar 
a los lectores a que hagan sus pro- 
pios gráficos y se sientan orgullo- 
sos de su PCW y sus capacidades. 
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ИРРОИЛКГИЬыЫ iii 
20'* Programa para dibujar la . 
300» figura rotulada е 
40 в BASTIDOR IMPOSIBLE М 
боб» Alfredo Perez Jimenez + 
70 ' а MADRID е, 
КЕК Л Т ЕЕ ЫН 


110 DEFINT a-z:OPTION BASE 1; DIK у‹18,2› 
НЕ400: plot=6KE403: Агам«8НЕ406 
HRS (27) +" Е" +СНА$ (27) +" H" 

140 DEF РМ10С3 (ÉL, со) =СНВ$ (27) +" У" +CHRS( 
32+21)+СНЕЗ (32+с0) 

160 рі123.141592:г1970:2=00:129110:г4=1 
30:ang!=0.2:" Modificar para girar la fi 
gura 

160 FOR, ігі TO 3 

170 001, 1)=360+r1#COS<ang! ): 944,2) =120+г 
1/28518 tang! ) . 

180 v(C4+3),1)*360+r34COS(ang!):v((1+3), 
2)=120+г3/2%51Н tang!) 

190 v((1+8), 1)=360+r2*COS(ang!-0.703*pi! 
dv ((1+6),2)+120+r2/295IM(ang!-0, 703#p1! 
› 

200 у‹‹1+9›‚1›=360+г4жСО5‹апв! 
эу ‹1+92,2›ж120+г4/2°51И‹ап! 
› 

210 у‹‹1+12›,1›=360+г4#СО5 (апа! -0.б42эрї 
1): W0(L+12),2)=120+r4/24SIW(angl=0.642*p 
10) 

220 v((1+15),1)2300+r3+COS (ang! +0. 728#pi 
1D: vC(1+15),2)=120+r3/24SIN(ang!+0.728%p 
и» 

230 ang! mang! +0.666#pi! :NEXT 

240 PRINT CHRS(273"f":PRINT cle$:CALL іп 
їс 

250 хі1-160:хізекі1: xdi=560: хаѕ=каі:уііт 
40: yle=200: yd1=y11: yds=yis 

200 CALL драм (11,34. xio, yla) ¡CALL draw 
kxis, yis, каз, yds) 

270 CALL draw(xds, yds, xdi, ydi):CALL draw 
(xdi, ydi кі1,у11) 

280 х11=164: хі=9х11:41=556: хіѕахаі:уії= 
42: у16=198; ydi=y11: yds=yis 

290 CALL аганСхі1,у11. хів, yie):CALL draw 
(xis, yis, xds, y ds) 

300 CALL drawtxds, yds, xd1,yd1): CALL draw 
Cxd1, yal, xii, yii) 

310 FOR ісі ТО O:x13y(1,1):ylev(1,2):x2= 
(4462,12: y2 rv (1560,2) 

320 CALL draw(x1, yl, х2,у2):МЕХТ 

330 FOR 1-5 TO G:xl=v(1,1):ylaw(1,2):x2= 
У‹(1+112,1):у2=у‹(1+11),2› 

340 CALL draw(xl, yl,x2,y2): NEXT 

250 FOR 1-10 ТО 12:х1=у(1,1):у1=у(1,2):х 
Bay ((1+3), 1): y2=9 (1+3), 2) 

360 CALL draw(x1,yl,x2,y2): NEXT 

370 FOR 1=11 ТО 12:xl=v(1,1):y18v (1,23% 
Эту CCLAZ), 1): yes vt (а +22, 2) 

ЗВО CALL аган(х1, у1, 2, у2): NEXT 

390 xi=v(10,1):y1*v (10,2): x2=y (15, 11: y2% 
v(15,2): CALL аганси1, yl, ха, y2) 

400 х1=у (4, 12: у1”у(4,2›: х2=9 (18, 1): y28vC 
18,2): САБЬ дгам(ж1,у1,х2,у2) 

410 PRINT FNlncs(5,35);"+ BASTIDOR IMPOS 
IBLE ач 

420 VAILE INKEYS=" 
=" 


-0.69Зарі! 
-9.69зері! 


: VEND: PRINT СНЕ5‹27›" 


з CUBOS CON DOS VISIONES + 


A DUDA RAZONABLE A 


ED A 


ж PUZLE DESCONCERTAMTE W 


1 
ù De donde sale el cuadradito O 
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Ш El reloj de agujas 
del Dr. Logo 


Este programa es para 
que los más pequeños de 
la casa aprendan a leer 
rápidamente los relojes 
de agujas y no se vicien 
con los digitales (hice 
este programa para mi 
hermanito y resultó). 

El programa lo que 
hace es mostrar en la 
pantalla el dibujo de un 
reloj de agujas (sin los nú- 
meros) y después las 
agujas, una grande y otra 
pequeña. El jugador tiene 
que introducir la hora en 
números digitales si- 
guiendo un formato muy 
estricto, primero las horas 
en dos cifras; si solo tie- 
nen una, se ha de poner 
un cero a la izquierda. 
Después el símbolo de 
dos puntos (:) y después 
los minutos, con las mis- 
mas limitaciones de for- 
mato que las horas. De 
todas formas, si nos equi- 
vocamos, nos lo dice. 

Si la hora es correcta, 
procederá a borrar las 
agujas, poner otras e in- 
dicarnos los aciertos que 
hemos hecho. 

El programa, para ha- 
cerlo más fácil, sólo fun- 
ciona con minutos de 5en 
5. 


El programa distingue 
entre cuatro errores: 

La hora по es la correc- 
ta: nos la pide otra vez. 

El formato no es 
correcto: nos lo indica y 
nos vuelve a pedir la 
hora, 

La hora es imposible: 
nos lo indica y nos vuelve 
a pedir la hora. 

Los minutos no son di- 
visibles por 5: nos lo іп! 
са y nos vuelve a pedir la 
hora. 

Tengo que advertiros 
que en este programa la 
aguja de las horas sólo 
marca horas exactas, y 
que por tanto cuando la 
aguja de los minutos pase 
de la media (:30) la pe- 
queña se adelantará una 
hora. 
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El programa consta de 
cuatro partes о progra- 
mas individuales: 

1. Juego: Es la parte 
que controla a las otras, y 
a la que se ha de llamar 
para jugar. 
| 2. Horas; Dibuja el re- 
ој. 
3. Agujas: Dibuja las 
agujas según las уапа- 
bles :min у :hor. 

4. Acertar: Nos pide la 
hora y comprueba que es 
correcta. 

Las variables: 

тіп у :hor. Son los mi- 
nutos (divididos por cin- 


со) y las horas de las agu- 
jas respectivamente. 

:mi y tho. Son los minu- 
tos (enteros) y las horas 
introducidos por el juga- 
dor. 


taciertos. Son los acier- 
tos que ha hecho el ju- 
gador. 


Xavier Artigas Roca 


= 
to Juego 

bt 

make "aciertos 0 
setsplít 2 се ct 

pu sety 30 horas 
label “principio 
make "min (random 11 
make "hor (random 11 
pd agujas 

if їшїп #5 > 30 ¡ma 


acertar 
if ¿min # 5 > 30 ¡ma 
11 inor > 12 ¡make “ 
pe agujas 

go "principio 

end 


to horas 
repeat 12 ¡pu fd 200 
end 


to agujas 
Seth (min) + 30 


seth (hor) % 30 
fa 100 1t 30 Uk 50 f 
end 


to acertar 
label "prina 


17 not count 
if not item 3 


ігез-5 
ires = 


make “ші ((ascií ite 
if iho > 12 ¡go "inc 
1f :mí > 60 ¡go "inci 
< 0 180 "inca 
іш / 5 » int 
zho = hor 18: 
її not imi = 
make "aciertos :асіе 
label “debes 


go "prin 
label "incorr 
pr ¡Incorrecto, esa 


fd 160 lt 30 bk 50 ға 50 rt бо bk 50 га 50 


type ¡Que hora es т .. 


make “ho ((ascii item 1 


pr ¡Yo es correcto el formato, 


1+1 
2+1 


ke "bor :hor - 12 


if ¡hor < 1 ¡make "hor 122 


ке "hor Вог + 12 
nor 12 


ра 14 60 pu bk 260 rt 


4 50 rt 60 bk 50 га 50 


га make "res га 
igo "debesé 

Жі igo "debes: 

res) - 48) + 10 + 
ires) - 48) # 10 + 


má 
arre 


if 160 < 0 ¡80 "incorre 


огге 
rre 

úni / б) 
o “pring 


igo "solos 


in + 5 ¡80 "pring 


rtos + 1 go "end 


hora es imposiblez 


зо; 


1t 30 


<«азс11 item 2 
<(авс44 item 5 


1% 30 bk 160 


ык 100 


ires) - 48) 
ires) - 48) 


debes escribir НН: MMe 


pr ¡Este programa SOLO funciona en minutos de 5 еп 52 


go “prin 
label "end 


end 


type "aciertos: show :aciertos 


Ш Mensajes de error 


en castellano 


O cómo conseguir que 
el ordenador nos hable en 
nuestro idioma cuando se 
produzca un error en el 
BASIC. Para ello basta 
con teclear este listado y 
«mergearlo» con el pro- 
grama BASIC que estéis 
desarrollando. La senten- 


9 ERROR GOTO 5000 
OGRAMA 
20 ' 
LIZAR LAS 
30” 
RENUMERES 
5000 " 
5010 * 
5020 * 
5030 * 
5040 ' 
5050 * 
5060 * 
5070 " 
5080 YO-ERR 


POR: 


cia ON ERROR de la li- 
nea 1 hará que, en caso 
de error, se pase a la li- 
nea 5000, y observaréis 
un mensaje de error en la 
pantalla... ¡comprensible! 
Su autor es Francisco 
José Gallegos Ruiz, de El 
Ejido (Almería). 


AQUI EMPEZARIAN LAS LINEAS DE TU PR 
TENIENDO EN CUENTA QUE NO DEBES UTI 


LINEAS 5000 A 5280 A NO SER QUE LAS 


RUTINA DE GESTION DE ERRORES 


FRANCISCO GALLEGOS 1987 


5000 PRINT CHRS(27)"H"+CHRS (27)"E" 


5100 
5110 


ТЕ У0<> 


PRINT: PRINT: PRINT: PRINT 
2 AND YO<>3 AND YO<>4 AND YO 


(05 AND Ү0<28 AND YO<>9 AND YO<>13 AND Y 


0<>18 AND YO<>22 AND YO<>23 AND 10<>26 A 


ND ҮО‹>29 AND YO<>30 AND YO<>1 THEN PRIN 
T"* ж + Hay un error indefinido + * +" 
GOTO 5260 

5120 IF YO=1 THEN РЕТМТ"Еггог referente 


al NEXT “; 
5130 IF YO=2 THEN PRINI"Error еп la SINT 
AXIS "; 

5140 ТЕ YO=3 THEN PRINT"Orden RETURN fue 


ra de una rutina "; 
5150 IF YO=4 THEN PRINI"Se intentan leer 
mas datos de los que hay en los DATA "; 
5160 IF YO=5 THEN PRINT"Argumento improp 
ta 

5170 IF 10=8 THEN PRINT"Se invoca a una 
linea que no existe "; 

5180 IF YO=9 THEN PRINT"Subindice de la 
lista demasiado grande o pequeño "; 

5190 1F YO=13 THEN PRINT"Dato literal ca 
mbiado por numerico о viceversa 


5200 IF Y THEN PRINT"Hay un FN sin s 
u DEF FN 

5210 IF Y THEN PRINT" Expresion incom 
pleta "; 

5220 IF YO=23 THEN PRINT"Linea demasiado 
larga "; 

5230 IF YO=26 THEN PRINT"Hay un FOR sin 
su NEXT "; 

5240 IF ҮО=29 THEN PRINT"Hay un WHILE si 
n su VEND "; 

5250 THEN PRINT"Hay un WEND sin 


5260 PRINT"en la linea numero" ;ERL;"erro 
г N"+CHRS(161);ERR: PRINT 

5270 PRINT:PRINT"Corrige el error y escr 
ibe RUN" 

5280 PRINT: PRINT: END 


Excelente esta rutina 
que nos remite Francisco 
José Gallegos Ruiz, resi- 
dente en El Ejido (Alme- 
ría). Se trata de una ruti- 
na que efectúa la misma 
labor que la sentencia IN- 


E Input limitado 
y con sonido 


PUT del BASIC, pero po- 
demos colocar el INPUT 
en la zona de pantalla 
que queramos, limitar su 
longitud y, además, con 
cada pulsación de tecla 
escucharemos un «clic». 


SIMULACION DE INPUT CON SONIDO 


FOR: FRANCISCO GALLEGOS 1987 


м+СНК$ (27) 4" Е" 
100 
110 DEF FNAISCY, XO 
XIICHRS (32+Y) 


120 GOSUB 5000 


RS (27) +" Y" CHAD C324 


HRS (9) THEN 5020 
НЕФ (127) THEN 5060 

48,11:00Т 248,12: IF LEN(BS)=LO 
В$-ВЗ+АЗ: GOT 


5050 OUT 
NG THEN 5020 ELSE FRINT AS 
О 5020 

5000 IF LEN(BE)=0 THEN 5020 

5070 PRINT FNATS(X+LEN(BS)-L,Y)+" “+РМАТ 
SOGLEN(BS)1, Y); : BS=LEFTS (BS, LEN(BS)-1) 
:GOTO 5020 


RUCOS 


Ш No olvides 
tus citas 


АВА aquellos que 
quieren que el or- 
denador les orga- 

nice la vida, aquí está el 
programa definitivo. Pue- 
des teclear tu lista de tra- 
bajo con las horas corres- 
pondientes si tienes co- 
sas importantes que һа- 
cer (como ver el partido fi- 
nal de los play-off de ba- 
loncesto), y mientras que 
no desenchufes el PCW о 
no lo utilices para algún 
otro trabajo, el programa 
te avisará cuando sea la 
hora exacta. 

Una vez tecleado y sal- 
vado el programa, basta 
con que lo ejecutes des- 
de el BASIC, introducien- 


do el número adecuado 
de mensajes con sus ho- 
ras correspondientes, y la 
hora actual para poner en 
hora el reloj interno del 
CP/M. Una vez hecho 
esto, cuando llegue la 
hora marcada para algún 
mensaje, el ordenador 
empezará a pitar y parpa- 
dear hasta que pulsemos 
la tecla espacio, momen- 
to en el que nos dirá el 
mensaje que habíamos 
programado para esa 
hora. 

No obstante, el progra- 
ma tiene prevista otra uti- 
lidad, que es la de poder 
ejecutar programas en el 
PCW... ¡sin estar еп casa! 


SIC ALARMA, siendo el 
listado adjunto е! progra- soia, en mayúscula о mi- 
та ALARMABAS, yenla пиѕсиа, el programa no 
siguiente línea del fichero pita пі avisa, pero cuando. 
submit el nombre del pro- |едџе la hora marcada 
Si introducimos en uno de соп la «x», sale al CP/M. 


los mensajes la letrax 


10' + ======== == 
20 ' * REFRESQUE SU MEMORIA СОМ EL РСУ : 
30 ' ж (C) AMSTRAD USER 1988 

40 ' ж =m==m=== . 
50" 

60 HRS (27): c1$=esc$+" Е" +esc$+"H" ; o 


n$=esc$+"e"; of$=esc$+"f":PRINT с1$ 
70 DEF FNat$(x. y)=eso$+" Y"+CHR$<(31+y)+CH 


R$ (31+x) 


80 DEF FNt(x)=x-INT(x/16)#6 
90 DEF FNp(y)=16#INT(y/10)+(y MOD 10) 
100 DEF FNdd$ (x)=CHRS (48+INT(x/10)>+CHRS 


(48%<х MOD 10)) 


110 PRINT" ESCRIBA EL MENSAJE (basta un 
maximo de 255 caracteres incluidos espac 


los)" 

120 PRINT:PRINT" 
RA LA HORA FINAL" 
130 PRINT:PRINT" 


INTRODUZCA x PA 


INTRODUZCA LAS 


HORAS EN MODO 24 HORAS": PRINT 
140 INPUT"NUMERO DE MENSAJES REQUERIDOS 


“in 


150 DIM a$(n),h(n), mín) 


160 FOR q=1 TO n 
170 PRINT"MENSAJE -" 


¡+ INPUT ""¡as (q) 


180 INPUT"HORA ";¡h(q) 
190 INPUT “MINUTO ";ш(4) 


200 PRINT 

210 NEXT 

220 PRINT CL$ 

230 PRINT” INTRODUZCA LA HORA ACTUAL" 


240 INPUT"HORA: “,hh 
250 INPUT"MINUTO: ",mm 


260 INPUT"SEGUNDO: ",es 

270 PRINT: INPUT"Pulse RETURN para poner 
en hora el reloj",ms 

280 POKE 64504! , FNp(ss) 

290 POKE 64503! ,FNp(mm):POKE 64502! Ерб 
hh) 

300 PRINT cl$ 

310 PRINT ої% 

320 FOR q=1 TO n 

330 PRINT FNdd$(h(q))":"FNdds (miq) )": 00 
"as(q) 

340 NEXT 

FOR u=1 ТО 2222: NEXT:PRINT с1$ 
360 FOR t=1 TO n 

VHILE h<>h(t) OR п<>ш(%) 

h=FNt (PEEK (64502! )) 

m=FNt (PEEK (64503! >) 

S=FNt (PEEK (64504! >) 

PRINT FNats (5, 5)FNdds (h)": "FNddS Cm)" 


THEN 520 


OR а$ (ё) =" Х" 


PRINT СНЕФ (7); 

OUT 247,240:0UT 247,240 

FOR a=1 TO 500: NEXT 

VEND 

PRINT FNat$(12,8+t+t);" NO OLVIDES А 
LAS “;FNdds (h); FNddS (ш); ":"; ЕН445(6 
2" "¡asct) 
500 POR e=1 ТО 1111: NEXT 
SLO- NEXT bo .--..--..--.- 
520 PRINT оп$: SYSTEM 


L 


124 / Amstrad User 


Кш 
SEGUNDO: 30 


АН LA HORA ACTUAL 


Pulse RETURN para poner en hora el ге10, 


Si escribes un fichero 
submit (llamándole, por 
ejemplo, ALARMA.SUB) 
conteniendo la línea BA- 
grama que quieres ejecu- 
tar a cierta hora, puedes 
hacer que el programa se 
ejecute а cierta hora, іп- 
cluso en mitad de la no- 
che. Será necesario que 
en el disco estén los fi- 
cheros SUBMIT.COM, 
BASIC.COM, el programa 
que quieras ejecutar, el 
programa ALARMA.BAS 
y el fichero ALAR- 
MA.SUB. 

Escribe _ALARMA.SUB 
y pulsa [RETURN]. Verás 
que automáticamente se 
carga el BASIC y se eje- 
cuta el programa ALAR- 
MA.BAS. Responde con 
«І» al número de mensa- 


jes, y con «x» al texto del 
mensaje, fijando la hora y 
minutos en que quieres 
ejecutar el programa 
CP/M. Se quedará en la 
pantalla el reloj contando 
y, cuando llegue la hora 
marcada, el programa 
sale del BASIC, retoman- 
do el fichero ALAR- 
MA.SUB y ejecutando por 
tanto el progorama cuyo 
nombre se encuentre en 
la segunda línea de este 
fichero. 

Esto puede ser muy útil 
para alguien que quiera 
usar un modem en plena 
noche, cuando las tarifas 
telefónicas son más bara- 
tas, o simplemente para 
darle una sorpresa a al- 
guien. 


ESCRIBA EL MINSAJE Chasta un өкіне de 255 caracteres incluidos espacios) 


INTRODUZCA x PARA LA HORA FINAL 
INTRODUZCA LAS HORAS EN MODO 24 MORAS 


и Pretende el teleto 
1070 9 02 


БН ы "Шам a Javier 


куне! Iie: 
ү 


Ш Seleccionar 
menús 


STE programa para PCW sirve para selec- 
cionar las opciones de un menú por medio 
de un cursor (asterisco) situado a la izquier- 

da de dichas opciones. 

La estructura del programa es sencilla, de la lí- 
nea 10 a |а 50 defino las funciones de presentación 
(quitar y pone cursor, borrar pantalla, etcétera). 

Las líneas 60-100 presentan en pantalla las ор- 
ciones. 

De la 110 a la 170 efectúan el movimiento del as- 
terisco y comprueba que éste no se salga de las po- 
siciones en las que están las opciones. 

De la 180 a la 220 comprueba la situación del cur- 
sor y si éste coincide con alguna opción envía el 
programa a la línea correspondiente. 


Fernando González Benavides 


10 cas=CHRS (27)+"£": сез=СНЕ$ (27)+"e" 


20 PRINT СНЕЖ (27) +" Б" +СНЕФ (27)+" H" 

30 PRINT cas 

40 pit$=CHR$ (7) 

50 DEF РЕ locate$ (x, у? =СНК$ (27)+"Y"+CHR$ 
(32+x)+CHRS (32+у) 

60 PRINT ЕН locate$(0,1);"SELECCIONA LA 
OPCION CON LAS TECLAS 'Q' y "Аб, DESPUE 
5 PULSA ESPACIO" 

70 PRINT FN locates(10,30);"-opcion 1" 
80 PRINT FN locate$(12,30);"-opcion 2" 
90 PRINT FN locate$(14,30);"-opcion 3" 
100 PRINT FN locate$(16,30);"-opcion 4" 
110 key$=INKEY$: IF UPPERS (key$)="A" THEN 
х=х+2 

120 IF UPPERS (key$)="Q" THEN x=x-2 

130 IF x>16 THEN x=16 

140 ІР x<10 THEN x=10 

150 PRINT FN locate$(x-2,27);* "¡RN loca 
tes(x,27);"*";¡FN locates (x+2,27);" " 

160 IF UPPERS(key$)=" “ THEN 180 

170 GOTO 110 

180 PRINT FN locates$(20,1);p1t$; CHR$ (27) 
"e"; IF x<>10 AND x<>12 AND x<>14 AND x<> 
16 ТНЕН 110 

190 IF х=10 THEN 230 

200 IF х=12 THEN 240 

210 ТЕ х=14 ТНЕН 250 

220 IF к=16 THEN 260 

230 PRINT"OPCION 1 SELECCIONADA" : 

240 PRINT"OPCION 2 SBLECCIONADA! 
250 PRINT"OPCION 3 SELECCIONADA’ 
260 PRINT"OPCION 4 SELECCIONADA! 


асом LA екти CON LAS CLAS OU ачи, итп PLA ESPACIO 


preso 


Vacaciones, 
calor, piscina, 
playa y 
refrescantes 
películas para los 
Меп merecidos 
ratos de ocio 
después del largo 
invierno. Disfrutad 
con ellas. 

Y como siempre, 
tenemos un 
montón de 
recomendaciones 
para este mes: 


«Un viaje loco, loco, 
осо» 


Dirección: Bob Sweeney. 
| Principales intérpretes: Claudie 
Akins, Courteney Cox, Faith Ford, 
Stephen Furst. 

Las'aventuras de un loco grupo 
de turistas americanos de vacacio- 
nes en Europa. 

Esta divertida comedia de ауеп- 
turas nos narra la trepidante y loca 

| historia de un estrambótico grupo 
| de turistas americanos que están 
decididos a conocer Europa... en 


autocar. Su líder es Mo Wyshocki, 
un conductor de autobús con un ta- 
lento fuera de lo común para con- 
ducir a sus pasajeros a las situacio- 
nes más sorprendentes e imagina- 
tivas, como cuando les presenta a 
la reina de Inglaterra, vieja amiga 
| suya. 

Sin embargo, oscuras nubes se 
| ciernen sobre Mo allá en los Esta- 
| dos Unidos. El rico y malvado due- 

ño de la agencia ae viajes no está 
] de acuerdo соп los poco ortodoxos 
métodos de Mo, así que le manda 


| «Persecución muy, 


una semana de delirante viaje en | 


| ver esta extraordinaria comedia de 


un espía para que consiga eviden- | 
cias que lo incriminen еп relación 
con sus prácticas turísticas. 

El espía se incorpora con el res- 
to de chalados del grupo, pero los 
problemas de Mo no han hecho 
más que empezar. 

Y esta aventura les proporciona- 
rá a ellos y a vosotros el más sal- 
vaje y disparatado viaje que hayáls | 
disfrutado jamás. 


muy caliente» 


Dirección: Steven Lisberger. 

Principales intérpretes: John Cu- 
das Robert Logaia, Wendy Gaze- 

le. 

Ella le prometió 10 días en el pa- 
raíso, pero no le dijo que antes de- 
bía pasar por el infierno, 

Si queréis divertiros no dejéis de 


acción interpretada por John Cu- 
sak, conocido por sus interpretacio- 
nes en «Class» y «Cuenta conmi- 
90». Aquí es Dan, un joven estu- 
diante en época de examen que 
tiene su ilusión puesta en unas va- 


сасюгез еп el Caribe еп compañía 
de su novia, Lori, y sus padres, 
| siempre que apruebe. 

La víspera del último examen, 
Lori entra por su ventana y sorpren- 
de a Dan estudiando. 

Al día siguiente, Dan sólo es ca- 
paz de pintar un corazón, y suspen- 
de; Lori y su familia parten sin él. 

El profesor de Dan le visita en su 
habitación, intrigado por aquel co- 
razón que ha pintado en el examen. 
Dan le cuenta todo, entonces el 
profesor, comprensivo, rectifica su 


examen y le anima a salir a toda pri- | 


sa hacia el aeropuerto. El avión se 
le escapa por los pelos, y aquí co- 
mienzan todas sus peregrinacio- 
nes. 


«Una familia 
tronada» 


Dirección: Dick Мааз. 

Principales intérpretes: Nelly Frij- 
da, Huub Stapel, Bert André, 

Transformaron un chalé de lujo 
en una casa de locos. Los Flodder 


son una familia altamente antiso- 
cial, compuesta por siete miem- 
bros: la madre, tres hijos, dos hijas 
y el abuelo, de 75 años, que pasa 
el tiempo sentado en una silla de 
ruedas. Los tres hijos tienen ten- 
dencias delictivas, y la hija de 16 
años no tiene una moral muy ele- 
vada, La madre es la que manda 
en casa. También hace lo suyo 
destilando licores ilegalmente. 
Debido a que el suelo, justo de- 
| bajo de su vivienda, está contami- 
nado, son obligados a mudarse de 


casa por el consejo de la ciudad, | 


que les trata de buscar un hogar 
adecuado, sin éxito. Finalmente, 
son trasladados a una villa a las 
afueras de la ciudad, en pleno 
barrio alto. Entonces empiezan los 
problemas... 


Aventuras y acción: 
«La colina de la 
hamburguesa» 


Dirección: John Irvin. 

Principales intérpretes: Dylan 
McDermott, Harry O'Reilly, Tegan 
West, Tommy Swerdlow. 

Si alguna vez hubo un infierno en 
la tierra, estuvo en «La colina de la 
hamburguesa. 

El 11 de mayo de 1969, tropas 
de la división 101 localizaron al 
enemigo en la base de la colina 
937, en el valle de Ashau. Diez días 
y once sangrientos asaltos más tar- 
de, las tropas que locharon allí la 
llamaron «La colina de la hambur- 
guesa». ¿Quieres saber por qué? 


«Mil veces adios» 


Dirección: Moshe Mizrahi 

Principales interpretes: Tom 
Hanks, Cristina Marsillach, Bene- 
dict Taylor. 

Su amor los 'unió, la familia los 
separó. 

El galán de moda mundial Tom 
Hanks («Despedida de soltero», 
«Splash», «Esta casa es una rui- 
na» y «Nada en común»), y la be- 
Mlísima Cristina Marsillach, en plena 
etapa de proyección internacional, 
son los protagonistas de una singu- 


| lar historia de amor enmarcada еп 


el fragor de la Segunda Guerra 
Mundial. 

Tom Hanks es un piloto de la 
RAF, que ha sido herido en batalla, 
Cristina es una joven judía sefardi- 
ta que vive en Jerusalén, la ciudad 
donde él ha sido hospitalizado. Se 
conocen y... se enamoran. 


«Hanon Halton» 


Dirección: Lionel Chetwynd. 
Principales intérpretes: David 


QUEN 


(PONTE BLANK) 


Soul, Michael Moriarty, Jeffrey Jo- 
nes, Paul Le Mat, Sthepen Davies. 

Fueron capturados y arrojados al 
infierno, pero lucharon con coraje 
para no sucumbir en él. 

La prisión de «Hao Lo», en Ha- 
noi, era llamada por sus huéspedes 
«Hanoi Hilton». La vida alli era más 
angustiosa que en el campo de ba- 
talla. El hambre, las torturas, el ais- 
lamiento y la humillación que sufrie- 
ron sólo consiguió endurecerlos, 
llenarles de dignidad, honor, coraje 
y humanidad. 

Al principio los prisioneros llega- 
ban lentamente. Cuando el coman- 
dante Williamson, un piloto de la ar- 
mada derribado cerca del golfo de 
Tonkin, fue capturado e interroga- 
do por el mayor Cat, le explican que 
no es un prisionero de guerra, ya 
que los Estados Unidos no han de- 
clarado oficialmente la guerra a 
Vietnan, sino un criminal, y le reco- 
mendarán cooperar. 


Policíacas: 
«Blue man» 


Dirección: George Mihalka. 

Principales interpretes: Winston 
Reker. Karen Black, John Novak, 
Patty Talbot. 

Una nueva dimensión del cine 
policíaco. 

Paul Sharpe es un hombre con 


problemas, con una clase muy es- | 


pecial de problemas. Durante una 
sesión con su psiquiatra, el doctor 
Meister, con quien parece tener 
más que una simple relación profe- 


sional, Paul confiesa una total falta 
de satisfacción con todos los as- 
pectos de su vida, y pone de mani- 
fiesto su deseo de profundizar en el 
mundo del espiritismo y los viajes 
astrales. 
El doctor le muestra su parecer 
de hombre de ciencia, pero Paul 
| persiste y confiesa que su fijación 
con el tema data desde un miste- 
| rioso encuentro que ha terido con 
una bailarina llamada Janus que 
conoció por casualidad 
| А partir de aquí comenzarán una 
serie de hechos extraordinarios y 
extraños. 


«Wisdom 
el delincuente» 


Dirección: Emilio Estévez 
Principales protagonistas: Emilio 
Estévez, Demi Moore, Tom Skerfil, | 

Verónica Cartwright. 

Emilio Estévez, miembro de una 
formidable saga de actores, herma- | 
no e hijo de Charlie y Martin Sheen, 
| respectivamente, es guionista, di 
rector y protagonista de esta estu- | 
penda pelicula de acción y suspen- 
se. Para mucha gente John Wis- 
dom es un criminal: para otros un | 
héroe; para otros, tan sólo es un 
hombre tratando de revivir el sueño 
americano. 
| Асаиза de una trastada de su ju- 
ventud, Un coche robado, todas las 
| carreras le han sido prohibidas, 
desde abogado hasta cocinero. Así | 
que él se ha inventado su prop'o 
trabajo; roba bancos, pero no lo 


hace рог dinero, sino рог el ánimo 
de venganza su trabajo lo hace tan 
bien que es buscado por la policía 
| de cinco estados. 
| 


«Е! guardaespaldas 
de la primera дата» 


Dirección: Peter Hunt. 

Principales intérpretes: Charles 
Bronson, Jill Ireland, Stephen Elliot. 

Otra gran película de Charles 
Bronson, el gran actor carismático 
que sabe superarse en todas y 
cada una de sus memorables inter- 
venciones ante las cámaras. 

El juego sucio de unos políticos 
dominados por la ambición y el 
egoísmo. Políticos ambiciosos y 
asesinos a sueldo puestos al des- 
cubierto por un hombre íntegro y 
leal. 


| 


«La fuerza de la 


vengaza» | 


Dirección: Sam Fristenberg. 

Principales intérpretes: Michael 
Dudikoff y Steve James. 

La película de más acción del 
año. 

Los protagonistas de «El guerre- 
ro americano» se reúnen otra vez 
en esta pelicula de acción y aven- | 
turas. 


BOUTIQUE DE OCASIO 
AMSTRAD 464 


Procedentes de exposiciones y 
cambios 


-Se alquilan 8.000 al mes 


( Ideales para cursillos ) 


-Se venden 34.500 Ptas 
(Impecables garantizados ) 


Matt Hunter, ex agente de la CIA 
que la abandonó después de que 
sus padres murieran por la explo- 
sión de una bomba que iba dirigida 


| aél. 


Ahora él cuida de su hermana 
Sarah, de 12 años, en un rancho de 
Louisiana. Su mejor amigo, Larry 
Richard, que también pertenecía a 
la CIA, se presenta a alcalde de 
Nueva Orleans. 

Hunter y Sarah van allí para ayu- 
dar a Larry en un mitín y durante 
éste, un grupo que se autodenomi- 
na «Los Pentagles» atenta contra 
Richard. 


«A quemarropa» 


Dirección: John Boorman. 

Principales intérpretes: Lee Mar- 
vin, Angie Dickinson, Keenan 
Wynn, Carol O'Connor. 

Lee Marvin, uno de los más du- 
ros de Hollywood, en Una película 
de acción y «suspense» sin límite, 

Walker es un hombre endurecido 
por la vida. Debido a la traición de 
su esposa y de su socio fue dado 
por muerto y abandonado en la isla 
prisión de Alcatraz. 

Ahora, dos años después, está 
decidido a volver para vengarse de 
la trampa que le tendieron y recu- 
perar el dinero que le robaron. Pero 
las cosas se presentan más difici- 
les de lo que en principio parecían. 


N 


OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD» 


СРС 464 
СРС 6128 
PCW 8256 


CONSULTAR 


EN LA COMPRA DE UN 


35.000 ptas. 
50.000 ptas. 
55.000 ptas, 


РС. 


Consultar otros modelos NUEVO ORDENADOR 


Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 


Teléf .(91) 4161302 (de 4 30а 8.30) 


COMPRO-VENDO-CAMBIO 


MERGAMSTRAD: 


PROGRAMADORES profesio- 
nales con muchos años de expe- 
riencia. Desarrollamos todo tipo de 
programas para compatibles. Cali- 
dad y buen precio. Teléfono 
450 92 84. 

INFORMATICO se ofrece para 
desarrollar programas profesiona- 
les a medida. Mucha experiencia y 
buen precio. Teléfono 450 45 24. 

EMPRESARIO o profesional; le 
informatizamos y desarrollamos las 
aplicaciones a medida que necesi- 
te al mejor precio. Teléfono (924) 
31 08 70. 

PROGRAMADORES con ocho 
años de experiencia. Desarrolla- 
mos aplicaciones a medida. Cali- 
dad y buen precio. Teléfono (927) 
24 19 09. 

DESARROLLAMOS todo tipo 
de programas para compatibles. 
Precios inmejorables. Teléfono 
(927) 41 70 42. 

CAMBIO o vendo juegos para 
PCW 8256 como Fairlight II, 
Matchday Il, Bounder, Colossus 
Chess 4, etc. También estoy inte- 
resado en comprar programas pro- 
fesionales como Dr. Draw y Dba- 
se Il. Escribir a José Luis. Ensalla, 
24. Tánger (Marruecos). Teléfono 


18 43. 

INTERCAMBIO programas para 
CPC (disco) con usuarios de toda 
España, que superen los 500. 
Máxima seriedad. Me interesan 


buenas utilidades, educativos y 
juegos: Los pasajeros del viento, 
Knightmare, Sub-battie, Cham- 
pionship, El torreón, Е! duente, Pe- 
gasus, etc. Tengo novedades e im- 
portación. Interesados, enviar de- 
tallada lista a Oscar Romero Cas- 
tillo. Astilleros, 35, 2.* A. 29806 Me- 
lilla (norte de Africa). Contestaré a 
todos, No vendo. 

TENGO muchos programas, 
utilidades, juegos para CPC y 
PCW (disco) que no se hallan en 
España. Intercambio solamente. 
Robert Cabanne. 2, Rue de la 
Pierre Levee. 75011 París. Fran- 
cia, 

VENDO modulador MP-2 para 
Amstrad CPC 464, СРС 664 y 
CPC 6128. Y programa Screen De- 
signer en disco para CPC 6128. 
Todo por 12.000 pesetas. Arsenio 
López Solano. Avda. de Cervantes, 
5. 10136 Cañamero (Cáceres). 

VENDO programas de matemá- 
ticas, contabilidad, estadística, etc., 
adaptables a cualquier ordenador. 
Avenida Augusto Vázquez, blo- 
que 15, 4.“ С. Teléfono (924) 
23 96 09. Badajoz. 

VENDO Joystick + interface 
Kempston para PCW 8256. Nuevo, 
sólo un mes de uso. Buen precio. 
También cambio programas para 
PCW. Juanjo. Constitución, 145. 
10710 Zarza de Granadilla (Cáce- 
res). 


VENDO 30 discos con pro- 
gramas de todo tipo. La mayo- 
ría están llenos de juegos. Pre- 
cio 20.000 pesetas. Javier Ver- 
net Saurev. Párroco Triado, 
65, 1.°3.*. 08014 Barcelona. 


Teléfono (93) 325 70 27. №- 
ches. СРС 6128. 

¡ATENCION! Urge vender 
miniordenador Casio FX-770P 


con manual, garantía, folleto 
de utilidades científicas, sólo 
por la cantidad de 8.000 pese- 


tas (precio en el mercado 
12.000 pesetas.). También po- 
see ensamblador, aparte del 
lenguaje Basic, numerosas 
aplicaciones cientificas y reco: 
mendado para hombres de tra- 
bajo. Llamar a Josep. Teléfono 
(93) 311 20 46. 


VENDO Amstrad CPC 6128 
en muy buen estado, con mo- 
nitor en color, Salida de cable 
a cassette y cassette gratis 
con 20 juegos de regalo. Todo 
por 68.000 pesetas. Llamar al 
386 09 93. 


VENDO ordenador Amstrad 


CPC 6128 fósforo verde y pro- 
gramas de contabilidad, proce- 
sadores de texto, muchas utili- 
dades, juegos y accesorios (to- 
tal 10 discos), Precio. 65.000 
pesetas. Teléfono 346 78 27. 
Llamar de 13.30 a 15.30. 

VENDO Amstrad СРС 464 
por 40.000 pesetas y modula- 
dor de TV (MP1) por 6.000 pe- 
setas. Todo en perfecto esta- 
do. Interesados, llamar de 21 a 
22 horas al teléfono (93) 
213 17 73. Preguntar por Mer- 
cedes. 

VENDO PCW 8512, lote 


les y programas. Apenas usa- 
do. Juegos originales: Toma: 
hawk, Clock Chess, Bridge 
Player. Todo рог 85.000. Eni- 
que Berrocal. Géminis. Нозр- 
talet Infante. Tarragona. Telé- 
fono (977) 82 32 15. 

VENDO РС 1512 640 К. соч 
lor, 2 floppys, disco duro Tan- 
don Business Card, 21 Mb, 
3,5”, con todo el soft y manua- 
les por no usar. Amplio soft 
profesional: Lotus, Word Per- 
fect, Open Access И, Frame- 
work Il, Autocad, Ventura Ра 
Obase 111 Plus y muchos таз, 
Todo sólo por 250.000. Llamar 
a Enrique. Teléfono (93) 
41041 47. 

VENDO Amstrad CPC 4726 
impresora DMP 2000, joystick, 
25 juegos. 40 revistas, manua: 
les, todo por tan sólo 80.000 
pesetas. Llamar al (977) 
31 01 30 de Reus por las tar- 
des. Preguntar por Benjami- 

ME GUSTARÍA contactar 
con usuarios del Amstrad 
СРС 464 (cassette) para сат" 


mar al teléfono 334 61 40. Pre- 
guntar por Jordi. 

VENDO CPC 6128 color con 
filtro, cassette con cable, cabla 
impresora, joystick, 40 revis- 
tas, 30 discos con juegos y Uli- 
lidades (con manuales) por 
100.000 pesetas. Además, 
convertidor de monitor en TV 
(MAT) por 10.000 posotas. 
Todo junto, 107.000. Kike Cen- 
дап, Roger de Flor, 45, esc. В, 
6.23." 08013 Barcelona. Telé- 
tono (93) 232 30 81. 


COMPRO e intercambio 
programas y trucos para PCW. 
Preferentemente en Córdobao 
cerca de Córdoba. Mi dirección 
es Eduardo de Francisco Jimé- 
nez. Agustín de la Oliva, 11. 
14012 Córdoba 

COMPRO juegos para 464 
sólo en cinta, cuanto más ba- 
ratos, más cantidad compro. 
Por favor, mandar lista y pre- 
cio a Rocío López Pérez. Aza- 
har, 4, 32С. 04006 Almería 
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completo: Impresora, manua: | 


biar juegos. Interesados, Із: | 


COMPRAMOS toda clase 
de programas para PCs com- 
patibles a particulares. Maxima 
senedad. Mandamos vuestras 
listas a Club Glarea Informati- 
ca. Eugenio Peralta, 15 
5° Izqda. 29400 Ronda (Mála- 


да). 

CAMBIO, vendo programas 
para СРС 6128 disco y cinta. 
Prometo contestar a todos. En- 
маг lista a Israel Fernández 
Doncel. Plaza los Sastres. 2 
29700 Vélez-Málaga (Málaga) 

CAMBIO programas prole- 
sionales. juegos y utilidades 
del PCW 8256 y 8512. Envien 
lista a Fco. J. Reyes Blanco. 
Venerable Juan de Santiago. 
5. bajo dcha. 14010 Cordoba 
Responderé. 

CAMBIO programas para 
Amstrad РС 1512 Enviar lista 
a Eugenio Santa Bárbara. Tra 
vesia del Puente, С. 3.* 
23470 Cazorla (Jaén) 

COMPRO, vendo, cambio 
todo tipo de programas para 
PC 1512 0 compatibles, Enviar 
lista y precios a Julián бап 
chez Cuenca. Taza, 1 
29200 Antequera (Malaga) 
Animo, espero vuestras res- 
puestes, 


VENDO, compro y cambio 
programas para el Amstrad 
РС 1512. Poseo las últimas 
novedades en juegos. Top 
Gun, Saboteur И, Goody, Li- 
vingstone, supongo; Infiltrator, 
Prohibition, The Great Scape у 
también programas de gestión 
y utilidades. Escribir a Alberto 
José Fernández Garcia. Após- 
tol Santiago, 12, 4." D. 47400 
Medina del Campo (Vallado- 
lid). Teléfono (983) 80 24 52 

CAMBIO juegos para Ams- 
гга СРС 6128 en disco. Ulti- 
mas novedades. interesados 
enviar lista a José Angel Ма- 
varro, plaza de La Habana, 2, 
2°B, Palencia. Prometo con: 
testar a todas las cartas. 

CAMBIO juegos y utilidades 
para Amstrad CPC 6128 еп 
disco. Tengo muchos, como 
ВМХ, Gauntlet ll, el Cid, ес 
Mandar lista a Alberto Pascual. 
plaza de La Habana, 1. 2*D, 
Palencia. 

¡INCREIBLE! Vendo las últi- 
таз novedades por 100 pese- 
tas. como Gryzor. Quad, Pre- 
dator. Superskit, Karate Kit y 
muchos más... Todos son co- 
merciales. Interesados, escri- 
bir a Nilo Gutiérrez Crespo 
Menéndez Pidal. 1, 1°С 
34004 Palencia, o llamar al 


(988) 72 82 92. Sólo disco 
Тода España. También сат- 
bio. СРС. 

INTERCAMBIO todo tipo de 
programas para CPC6128 en 
disco. pokes. etc. Busco algun 
programa de Bolsa Mercantil 
Interesados, mandar lista a 
Sergio Gomez Torres. Doctor 
Ferrán, 3, 4-5. 02004 Albace- 
te. Prometo contestar. 


VENDO CPC 6128 color, 
impresora DMP 2000. discos, 
cintas, fundas, protector panta 
lla, libros y revistas. todo por 
125.000 pesetas. Valencia 
Teléfono (96) 374 74 28 

VENDO videojuego con dos 
cartuchos con 12 juegos, dos 
joysticks incorporados, todo 
por 4.500 (ganga). Llamar al 
teléfono 365 36 65. Preguntar 
por Domingo. Cambio juegos 
CPC 464 

VENDO accesorios para 
Amstrad CPC 6128, discos 
con programas, libros, revis- 
tas, instrucciones, periféricos. 
etc., baratos. Félix. Teléfono 
(96) 377 99 35, 

VENDO Amstrad CPC 464 
monitor color con todos sus ac- 
cesorios y manuales. Cas; 
nuevo, con garantia de Indes- 
comp con 25 programas por 
60.000 pesetas. Interesados 
llamar al telefono (96) 
37577 51, de 5 a 7 de la tarde 
a Francisco Martín. Regalo el 
joystick 

CAMBIO Fruit Machine por 
World Cup. Llamar a Federico 
Galindo. Teléfono (96) 
36122 14. Avenida Puerto 
(11 patio). Valencia. 

COMPRO, vendo у cambio 
juegos y programas en disco. 
Prometo contestar Llamar al 
teléfono (96) 555 2809 o es- 
cribir a Miguel Angel Fernán- 
dez Montalvo. Donoso Cortés, 
30. 03440 181 (Alicante) 

COMPRO programas para 
CPC 464 en cinta. Teléfono 
365 19 22. Angeles Pablo Se- 
nent. Historiador Chabret, 18. 
46019 Valencia. 

CAMBIO y vendo juegos y 
complementos para estos 
Además vendo utilidades. Ten- 
go gran variedad (mas de 
200). Algunos son: Phantis, 
Renegade, Desperado, Ош 
Run. Discology, Oddjob... Те 
létono (96) 362 99 12. Pregun- 
tar por Luis hijo. CPC 6128. 

COMPRO y cambio juegos 
para el ordenador Amstrad 
СРС 464. СРС 472 y 


СРС 664. Interesados, llamar 
al teléfono 672559 Nules 
(Castellón). Contestare a to 
dos los que me llamen 

VENDO o cambio el juego 
«El Enigma de Aceps» para 
PC 1512 Ademas tengo otros 
juegos, como Goody, Sabo- 
teur II. Golf. Gryzor, Boxeo 
War. Pitstop, Poker. Snooker 
Summer Winter y Word Ga: 
mes, еіс. Llamar а Raul (El 
che) Teléfono (96)543 80 70. 

CAMBIO programas para 
PC y compatibles. <пмаг lista 
a Adolfo Fernández San Juan 
Bosco, 19. 1. О 03005 Alican: 
te. Telefono (965) 22 01 93. 


VENDO 
DPM 3000: Epson e ІВМ com 


impresora 


patible, paralelo, conectable 
Commodore y Spectrum. NLQ 
y varios tipos de letra. Semi 
nueva. muy poco uso. perfec 
to estado. 35.000 pesetas. Re- 
galo programas PC a elegir de 
entre lista de más de 100. Juan 
Jose Vera Carmen Conde, 37. 
Сайацепа. Teléfono (968) 
530783 

CAMBIO programas para 
Amstrad CPC 464. Interesa- 
dos, escribir a José Manuel Ló- 
pez Serrano. Paseo Rosales. 
18, 2." 30500 Molina de Segu- 
га, Murcia. 

VENDO e intercambio toda 
clase de programas, juegos, 
utilidades, lenguajes, procesa 
dores, gráficos y estadisticas, 
contabilidades, etc., gel 
PCW 8256 y 8512. También 
hago programas a рапісша- 
res. Interesados, de toda Es- 
paña, llamar o escribir a Angel 
Espin Bemal. Juan Guerrero 
Ruiz. 2. 30009 Murcia. Telefo- 
no (968) 29 78 36. 


¡ATENCION! Vendo 
CPC 6128 FV con segunda 
unidad de disco de 5 "/; pulga- 
das, impresora Printer 130 y 
los mejores 250 programas en 
60 discos. Regalo libros, revis- 
tas y papel continuo. Todo por 
135.000 pesetas. Interesados. 
llamar al teléfono (988) 
3351 18. Jens 

VENDO Amstrad CPC 6128, 
monitor en color, соп таз de 
100 juegos y 30 utilidades, con 
cassette de regalo; Precio а 
convenir. Antonio Ramón Ruiz 
Plazuelo. Ronda de Nelle, 72, 


8” izqda.. La Coruña. Teléfono 
(981) 27 89 09. 

VENDO Alm. Graf Spee, 
Zorro. Brax Bluff y Rock'n lu 
cha рог 1.500 pesetas cada 
uno у 3.500 pesetas todos Da: 
vid Rico Vidal. Pombal, 44, 
4° С/ Perillo (La Coruña). Te- 
léfono (981) 63 63 49, de 7 a 
10. Sábados y domingos. а 
cuëlquier hora. 

¡ATENCION! Vendo progra 
mas para todos los CPCs 
1.000 programas a tu disposi- 
ción, tanto utilidades como jue- 
gos. Estos ultimos a 200 pese- 
tas. Interesados, dirigirse а Mi- 
guel Angel Martinez. Rua do 
Buxo, 7, bajo. 36207 Vigo 
(Pontevedra), Teléfono (986) 
374181 

CAMBIO, compro. vendo 
programas para РС. Contesto 
a todos. Езспрете y saldrás 
contento de tenerme como 
amigo. Escribe a Javier- Араг 
tado 460, 27080 Lugo. Tam- 
bién para Amstrad PCW. 


PARA LOS USUARIOS de 
PCW interesados en conocer O 
profundizar en el mensaje de 
la Sagrada Escritura. ofrezco 
un disco lleno de estudios y co- 
mentarios biblicos realizado en 
Locoscript. Sólo pido gastos 
del disco y de envio. José An- 
tonio Arbizu. Borja, 30 
3. izda 50010 Zaragoza 
CAMBIO monitor fosforo 
verde por monitor color 
СРС 6128. Abono diferencia 
Interesados. escribir a Benja- 
mín Barrena. Almozara, 5. 
8. izda. 50003 Zaragoza 


VENDO juegos originales en 
disco: The Great Escape y Ar 
kanoid, а 1.975 cada uno: y Di 
namic Discpack (Gameover, 
Army Moves, Dustin y Nona- 
med) рог 2.350 cada uno O por 
5.250 todos. Para más infor- 
mación, llamar al teléfono 
(941) 23 20 63. 

CAMBIO y vendo juegos y 
utilidades para CPC 6128 Ui- 
tímas novedades: World Ga- 
mes, Wonder Boy, Freddy Har- 
dest, etc., y utilidades como 
Dbase П, WordStar, Multiplan, 
Dr. Draw, etc. J. Manuel Bre 
tón Pellejero. Avda. Benidorm, 
31. 3.dcha. Telétono (941) 
38 29 37. Llamar en horas de 
comida o de 9 a 11 
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СОМРНО- 


VENDO-CAMBIO 


VENDO lápiz óptico y todo 
tipo de programas para el 
CPC 6128. También intercam- 
bio programas, trucos, etc. In- 
teresados, llamar al teléfono 
(948) 24 72 25. Preguntar por 
Eduardo. 

PEÑA Loto 1512. Lotería 
Primitiva por ordenador. Tam- 
bién intercambio programas 
РСз. Escribe y recibirás regla- 
mento y lista sin compromiso. 
Ramón de Miguel. Amazabal, 
16, 4, А. 31880 Leiza (Na- 
varra). 


INTERCAMBIO, vendo pro- 
gramas PCW. Tengo muchos. 
Contesto seguro y envio lista 
Escribir a José Guirao Fernán- 
dez. Camino de las Mercedes, 
80. 38208 La Laguna (Teneri- 
te). Teléfono (922) 26 4428 
(noches). 


VENDO ordenador Amstrad 
СРС 6128, Una unidad de dis- 
co. Monitor verde, Programas: 
Cobol, Turbo Pascal, Basic Mi- 
crosoft y Compilador. Dha- 
se ||, Utilidades. 60.000 ptas. 
Teléfono 413 76 63. 

VENDO, compro y cambio 
disckettes e información para 
ordenador Atari 520ST. Da- 
niel Gutiérrez Moreno. Calle 
Santander, 5, 3.” В. 28980 
Parla (Madrid). Teléfono 
(91) 699 72 83. Llamar a par- 
tir de las 18.30. 

VENDO Amstrad 
CPC 6138. Е. verdo. Juegos, 
lenguajes, utilidades, base de 
datos, Tasword 6128, Muchas 
revistas, libros, cables, casset- 
te e impresora. Perfecto esta- 
do. 70.000 pesetas. Teléfono 
522 87 11 (noches). 

VENDO y cambio todo tipo 
de programas para tu РС. Ten- 
go más de 100 programas (au- 
tocad, ventura, publisher, open 
access, ||, etcétera). También 
dispongo de los manuales. Al- 
berto Rubio López. Isla de Aro- 
sa, 19, 2” B. 28035 Madrid. 
Teléfono 738 40 35. ¡Escribe! 

¡ATENCION! Vendo PCW 


con 20 programas comerciales 


(con instrucciones); 20 juegos 
y libros del PCW. Todo por 
70.000 pesetas. Alfonso o 
José, Teléfono (91) 276 08 10 

VENDO programas profe- 
sionales para СРС 6128 Dba- 
se || Wordstar, MBasic, Cobol, 
Pascal, C, Music, System, 
Contabilidad general, etcétera. 
Todo con instrucciones. Pre- 
guntar por José о Javier. Te- 
léfono 696 01 29. 

VENDO juegos últimas no- 
vedades: ОеПесіог, Depreda- 
dor, Grizor, Brabestar, Mask | 
y И, Mortadelo, Garfield, Side, 
Arms, elcélera, CPC 6128. 
Muchas utilidades. Busco pro- 
grama de quinielas loto. José. 
Telétono 696 01 29. 

VENDO Silicon Disc Dktro- 
nics (у 1-2) 256 К. Funciona 
con GP/M Plus y Basic. Rafa. 
Teléfono 256 4232 (noches). 
Precio: 15.000 pesetas. 

VENDO libros informática: 
Metodología de progracion, 
900; Ensamblador, 600; Coboi, 
300; matematicas para compu- 
tación, 1.100; Basic del 
IBM PC, 1.000. Todos 3.800 
pesetas. Teléfono 465 54 48. 

VENDO juegos. Зе ha for- 
mado un club llamado F. F., 
S. A., de juegos Spectrum y 
Amstrad. Novedades de Spec- 
trum: Phantis, Out Run, Match 
Day Il, Rampage. Amstrad: 
California Games, Goody, Re- 
negade. Precio: 1.500 pesetas 
10 juegos. Interesados para 
Amstrad llamar al teléfono 
(91) 6752105. Para Spec- 
trum llamar al teléfono 
(91) 676 67 40. 

VENDO Amstrad 6128. со- 
lor, más sintetizador, voz, au- 
dio, recorder, 55 discos, 
aproximadamente 140 juegos, 
utilidades, gestión, fundas, 
monitor, teclado, Joystick. Te- 
létono (91) 404 52 23. Madrid. 

VENDO Amstrad 
CPC 6128, monitor, fóstoro 
verde, poco uso, por 60.000 
pesetas. Regalo programas y 
mesa. Interesados llamar de 
16.00 a 17.00 horas. Teléfono 
(91) 457 60 62. Preguntar por 
Juho. Madrid. 

VENDO Amstrad PCW 
8512, más Wordstar, Dr. 
Graph, Dr. Draw, discos virge- 
nes, libro sobre CP/M, Loren- 
zo. Teléfono (91) 270 92 55 
(noches). 

VENDO Amstrad PC 1512 
топосгото, 2 drives e impre- 
зога. ОМР-3000. Todo соп ga- 
тапиа паза diciembre. Рог 
165.000 pesetas. Regalo dis- 
kettes, programas, manuales, 
revistas. Teléfono (91) 
734 27 15 (noches). Preguntar 
por Alvaro. 


VENDO Y CAMBIO copio- 
nes y juegos, para el 
CPC 464, tengo algunas по- 
vedades. Llamar al teléfono 
(91) 653 33 73. Preguntar por 
Juan Carlos. Si os interesa 
algo de MSX llamar al teléfono 
(91) 654 05 75. Preguntar рог 
Efraim. Tenemos gran varie- 
dad de juegos. 

VENDO Amstrad POW 
8256. Completo, poquísimo 
uso, un año. Regalo: Amsfile, 
Multiplan, Dbase И. MBasic, 
Зирегса ll, compás, turbo 
Pascal, 3-DClock-Chess, Fair- 
light, manual CPM/Plus. Dis- 
cos virgenes. Teléfono 
(91) 764 37 25. Precio: 
70.000 pesetas, 

МЕ GUSTARIA intercam- 

biar programas y aplicaciones 
para РС. Tengo un РС 1512. 
Interesados preguntar por 
José Lledo Falcón. Teléto- 
по 694 98 22. Preterentemen- 
te con gente de Leganés (Ma- 
drid) 
COMPRO Spectrum 48 К 
(de los antiguos), por 6.000 pe- 
setas. Imprescindible en buen 
estado. Interesados llamar al 
teléfono (91) 274 93 14. Por 
las tardes. Preguntar por Pe- 
dro (Madrid). 


CAMBIO PC compatibles. 
Intercambio programas. Envia- 
me tu lista. No dudes, aunque 
по sea extensa Respuesta Sê- 
gura. José María Rodriguez 
Felgueres. Funcionario de 
Correos. Gijón. Teléfono 
(985) 14 94 08 (tardes/no- 
ches). Espero tus noticias. 

DESEARIA contactar con 
usuarios de СРС 6128 resi- 
dentes en Santander o сегса- 
nías, escribir a Joaquín Díaz, 
calle General Yagúe, 4, 1.° С. 
39600 Nuriedas (Cantabria). 

VENDO CPC 464, fósforo 
verde, con unidad de disco 
001-1. Incluyo 10 discos, 15 
cintas con los mejores progra- 
mas, Utilidades juegos, lengua- 
jes, 2 libros y Joystick. Precio: 
00.000 pesetas. Gonzalo Ló- 
pez Menéndez. Palacio Val- 
dés, 5, 1, dcha. 33430 Candas 
(Asturias). Llamar al telétono 
(985) 87 11 46. 

CAMBIO juegos en cinta. 
Poseo Abadía del crimen, 
Buggy boy, Mortadelo y File- 
món, Sentinel, Spyvssp y 200 
más, Mandar lista a Iván Alva- 
rez Estrada, Menéndez Pela- 
yo, 28, 1.° A. 33202 Gijón, 
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VENDO Amstrad CPC 6128, 
fósforo verde, con libros y dise 
cos. Todo por 80.000 pesetas. 
Teléfono 27 80 37. Santander. 
Preguntar por José María. 


SE OFRECE programador 
en Basic y Dbase Ш plus, а 
particulares o empresas del 
País Vasco, para realizar pro- 
gramas a medida para PCW, 
PO y compatibles. Seriedad y 
eficacia. Гететопо 
(94) 415 72 67. 

VENDO Fleet Street, Editor 
Plus con sus dos discos e ins- 
trucciones incluidos. Precio: 
7.000 pesetas. Llamar al telé- 
fono (94) 467 2874. Pregun- 
tar рог Ramón (hijo), o escribir 
a: Ramón Pérez Cantero. Her- 
mano Benjamín, 2,12 D. 
48950 Erandio. Vendo también 
mini-office con los dos discos 
e instrucciones por 4.000 pe- 
setas, Son ambos рага PCW. 

COMPRO por 200 pesetas 
el listado del programa para 
desproteger juegos СРО. En- 
viar a Gran Vía, 77, bajo Рада. 
Sestao Vizcaya. 

VENDO y cambio progra- 
mas para PCW. Tengo una 
gran lista con lo último que hay 
en el mercado, programas de 
autoedición, gráficos, juegos, 
utilidades, etcétera. No dejes 
pasar esta oportunidad, escri- 
be y manda tu lista а: José Ma- 
nuel Vidal, Obispo Ballester, 
14, 6.* dcha, 01002 Vitoria 
(Alava). O bien llamar al telé 
fono (945) 27 56 62, de 13.30 
а 15 horas, у de 2200 en 
adelante. 

VENDO Amstrad 664, uni- 
dad de disco incorporada, mo- 
nitor a color y 2O discos de re- 
galo, barato. Contactar con 
Jaime. Teléfono (94) 
423 08 73 (noches) . 

¡ESTO TE INTERESA! Si 
quieres comprar juegos у utii- 
dades a ип precio increible, 
para tu Amstrad 6128 (disco), 
escribe dando tu dirección a: 
Ratael Gallen Askatasun, 42, 
3." С. Villaro (Vizcaya) y reci- 
brás intbrmación. ¡No dudes 
еп escribir!.. 

CAMBIO o vendo progra- 
mas para Amstrad РС. Tengo 
cerca de 500. Escribir a O R K 
Apartado 193. 20080 Pasajes 


de San Pedro (Guipúzcoa). | 


Problemas соп el 


ordenador? ¿Quiere 

saber cómo sacarle 
más partido? 
¿Cómo manejar un 
programa 
determinado? 
¿Cómo desarrollar 
sus propios 
programas? 


No lo dude: 
consulte a 


un experto 


AMSTRAD USER pone a disposición de todos los usuarios de 
ordenadores Amstrad esta página con direcciones de perso- 
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente 
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban. 


i quieres consultar a alguno de los 
expertos de la lista: 


No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la dirección que aparece en la 
lista de expertos, incluyenda dentro del sobre otro con tu dirección y ya franqueado, 
para que el experto te pueda contestar. 


i quieres añadir tu nombre a la lista de expertos: 


Si te consideras experto en algún tema relaciona- 
do con la informática y/o con los ordenadores 
Amstrad CPC, PCW, PC o compatibles y quieres 
colaborar desinteresadamente con los lectores 
que tengan dudas o problemas, escribe a: 


AMSTRAD USER 
Sección EXPERTOS 
Avenida del 
Mediterráneo 7, 1.° D 


28007 MADRID 


Indicando en tu carta muy claramente los siguientes 
datos 

NOMBRE... 
APELLIDOS 
D.N.I. (o pasaporte si tu nacionalidad по 
es española) 5 
ПІКЕССІО 
TELEFONO 


Si deseas о 


LOCALIDAD .... “ 
Ordenadores еп los que te considera: 

ехрегіо ‚ини era catros catas пенни иен иаинннни 
Temas en los que te consideras experto 


| 


Angel Pérez Могїп. С/. Juan Pérez Zúñi- 
ga 31, 7° D. 28027 MADRID. Amstrad 
CPC. Gráficos. 

Manuel Ballestero Santaolalla. C/. Riba- 
davia, 8, 6.° D. 28029 MADRID. Amstrad 
CPC. Pogramación en BASIC. 

Mariano Benito Sánchez. Avda. Monfor- 
te de Lemos 125, 6.° С. 28029 MADRID. 
Amstrad CPC 464. Hardware. | 
Miguel Angel Hernández. C/. San José, | 
18, 2.° 0. 28921 Alcorcón (MADRID). 
Amstrad PC1512. GW-BASIC, BASIC 2. | 
Paquetes Integrados. 
Pedro Miguei Prestel de Francisco. C/. || 
Alcántara, 3. 28006 MADRID. РС y Com- 
modore Amiga. Informática y Comuni- 
caciones. | 


Сша 


de especialistas de AMSTIA AD USER 


PONTEVEDRA Fa MADRID A [ S. SEBASTIAN 


S.A. 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corbal, 17 - 1? Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


ЁГ MADRID || VALENCIA ] 
писгея ANUNCIESE a ccoo o a] 


H 
гъ) 
Hij 
E 
=== 
DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEÑANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 


Maestro Palau, 12 
Те! 331 53 27 VALENCIA 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


¿Cómo mando una carta a la revista? 


Si usted desea enviar una сапа a la sección de Correo de la publicidad? 


revista debe dirigirse a 
AMSTRAD USER. 
«Sección Correo». 

Avda. Mediterráneo, 7 - 1. 0 
28007 MADRID 


¿Dónde me dirijo para asuntos 


relacionados con la suscripción? €P— латы 
Para cualquier asunto relacionado con la susperipción debe ¿Puedo comprar números atrasados? 
escribir а: Envienos el cupón con los números que desea e indicándonos la 


AMSTRAD USER. 
Departamento de Suscripciones. 
Avda, Mediterráneo, 7 - 120 
28007 MADRID 
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SOSA сата РЯ УСН 
IMPRESORAS 9 
SIAK сине Plaza Lasala, s/n 
Panasonic /би2ил 20003 San Sebastián 


COMPATIBLES ТІ. (943) 29 05 54 
ГЕ Вопашей у 29 05 90 


Ex SOFTWARE DE GESTION 
E А è 
нее Distribuidor oficial 


SERVIMOS A PROVINCIAS autorizado 


ххх 
рог EQUIPOS У SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
mobuLos [MAS 


CURSOS DE INFORMATICA 


MADRID Gran Vía A S 29 
91/459 30 01 Tel. (96) 32651 75 ' 


46008 VALENCIA 


¿Cómo obtengo información sobre 


Para recibir información sobre la inserción de anuncios 
publicitarios en la revista deve ponerse en contacto con. 
AMSTRAD USER. 

Departamento de Publicidad. 

Avda. Mediterráneo. 7 - 120 

28007 MADRID 

Tel. 433 38 00/41 (Sr. Campos) 


lorma de pago, que puede ser por talon o giro dirigido a: 
AMSTRAD USER. 


Сша 


de especialistas de 


ДИБ 


Organización de Servicios 


Educativos, 5. A. 
Especialistas en д 


equipamiento integral de: 


AULAS DE INFORMATICA 
ORDENADORES PARA 
ESTUDIANTES 


CONDICIONES ESPECIALES 
Hermosilla, 77, 2. 
28001 Madrid. 
Teléfono 431 23 20 


MADRID MARBELLA ] MURCIA Fj 


SISTEMAS У SOPORTES 
INFORMATICOS 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 
en MARBELLA 


— PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 
— PERIFERICOS Y COMPONENTES 
— FORMACIÓN PARA MANEJO DE PROGRAMAS 
NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software. 


Freneria, 2 
Tels.: (968) 21 76 49 . 21 61 23 
MURCIA 


Avda General L Dominguez, $ -Local | Ей «Визе» 


Ji 


MADRID A 


MADRID 


Те 77 9664-824234 MARBELLA MALAGA 


MADRID 
І 


| | NOVUS software 


PROGRAMAS Ов GESTION 


PARA PE & COLPATIDLES 
У PEW ШЕ AUSTRAD 
nun. 
CONTROL VIDEO-CLUB 
| CLINICA VETERINARIA 
AUTO -ESCUELA 
STOCK CON ALBANAN 
СОНЕЯОГ DE FARMACIA 


HACIENDA ОЕ РАУОМЕЗ, 110 
TELEF. 773 40 54 28030 MADRID 


“Merca [`ОМРОТЕВ 


COMPATIBLES У 
TODO TIPO DE 
IMPRESORAS 


1. 1. INFORMATICA, $. А. 


“La Boutique de la Informática” 


MICRO OBOINADOKES, [SOFTWARE DE GESTION 
ORDENADORES PERSONALES | SOFTWARE PHOFLSIONAL 
ACCESORIOS SUMINISTROS: 


— CURSOS DE APRENDIZAJE 

— TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

— SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 


OFERTA: PC 
20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 


CTE. ZORITA, 13 
TELS: 253 57 93-253 05 31 


дәмге DELA voava, 61 [or paar Y LEDESVA. 19 
ACORDAS IEL 951 2090 [ALCALA DE HENARES WÀ 6691330 


RESERVA TU EJEMPLAR 


ОИ 


ОЕ 
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| Е. Т 


ORDENADORES | SOFTWARE 
PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS 
MONITORES 

SUMINISTROS 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 

С). San Vicente, 53 
Tel. (965) 201737-2038 11 

03004 - ALICANTE 


BARCELONA MADRID BARCELONA 


5010-55 


Distribuidor Oficial де: 


AMSTRAD 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


IMPORTACION 


INFORJRONICA © 


SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE lll 


ORDENADORES 
PERSONALES 


Dr. Jiménez Diaz, 2 


Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


EEEE] 


MICRO MON 


Avda. Gaudi, 15 ® 08025 BARCELONA 
Tel. (93) 2561914 


е... 


МО НАСЕМО$ CLIENTES, 
НАСЕМО$ AMIGOS 


COMPUTERS. 


matius 


San Francisco de Sale. 2 Tal 244 3A 05 - IAMA MANO 


O Ordenadores com- 
patibles у portátiles. 

® Programas stan- 
dard y a medida, 

© Distribuidor oficial: 
Amestrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 
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VALLES 


INFURMATICA, Б.Н. 


PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 


ORDENADORES DE. 
— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 


С/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Vallés (BARCELONA) 


Сша 


de especialistas de 


AMSTRAD 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 


Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


2098995) |Өз ses? 


CENTRO COMERCIAL ж 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontrarás: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 


Avda. de la Constitución de 1978 


Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cádiz), 


Д отел 


Especialistas еп programas 
y periféricos para AMSTRAD 


PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 
Alfonso X 34 
Tel 69 80 52 


JAEN 
Pasaje Maza, 7 
Tel 25 01 44 


MADRID MADRID · MADRID 


(0Т0-ІХ2 


Ргодгатаз раға РС 
AMSTRAD y SPECTRUM 
Equipos completos para 
IMPRESION de BOLETOS 


Gener Solana ГП qda 28038 MADRID Tel 4580556 


гат 
PT a. 


PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 


Tel. 262 23 03 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


@ microgesa 


LOS PROFESIONALES 
DE AMSTRAD 


Programas рага: 
- Arquitectos-aparejadores. 
— Constructores. 
— Abogados-procuradores. 
— Administración de lincas, 
Bolsa 
— Gestión integrada, 
— Quinielas-Loto. 
PROGRAMACION A MEDIDA 
Jacometrezo, 15, 2? C 


Tels (91) 242 24 71-248 50 88 
28013 MADRID 


MADRID ALICANTE MADRID 


COLABORADOR PC 


¿QUIERES COLABORAR CON | 
AMSTRAD USER? 


$1 tienes un AMSTRAD РС o 


compatible, conoces el sistema 
operativo MS-DOS y las principa- 
les aplicaciones PC y eres capaz 
de, programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal o C, llámanos. 
Teléfonos (91) 433 38 00 - 433 41 99. 
Pregunta par Enrique Fernández 


O daber sa 


ORDENADORES 
MAYOR, 26 
TELEFONO 520 47 99 
03002 ALICANTE 


ORDENADORES DE: 
—Gesti 

—Don 

—Cursos de Informática 


ABIERTO SABADOS TARDE 


SERVICIO TECNICO 
A AMSTRAD 


a PROFESIONAL АПАЙ. 


e EFICACIA Y. 


de manteni- 


LLAMANOS ESTAMOS A 


Avenida del Medi l. 
НТ Тош 4397. 
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CORREO 


М цу señores тїдз: 


El motivo de la presente 
es estar interesado en cono- 
cer más a fondo uno de los 
ordenadores que ustedes fa- 
Бисап. Concretamente soy 
un usuario desde hace varios 
años de un ordenador AMS- 
TRAD, modelo CPC 464. 


Mi interés se basa en co- 
nocer el hardware del orde- 
nador y más concretamente 
el relacionado con los ports 
de comunicación con el 
mundo exterior (paddie port, 
vídeo output, 1/0, printer 
port y sobre todo expansión 
port), aspectos sobre los 
cuales no existe publicación 
alguna, puesto que como in- 
geniero técnico electrónico 
me gustaría diseñar y de- 
sarrollar una serie de inter- 
faces de entrada para reali- 
zar medidas y de salidas 
para control. 


Por tanto, pienso que 56- 
ría de gran importancia que 
me proporcionase esta infor- 
mación a nivel de esquemas 
y funcionamiento, lo cual 
será de gran valía para la 
realización de estos diseños. 


En espera de sus noticias 
les agradezco con antelación 
su colaboración. 


Oscar Pujadas i Anguiano 
Vila-seca (Tarragona) 


Temo que se ha dirigido a 
la dirección equivocada, ya 
que nosotros lo único que 
fabricamos son productos 
editoriales, principalmente la 
revista AMSTRAD USER. 
Debería dirigirse a AMS- 
TRAN España, Aravaca, 22, 
28040 MADRID. De todos 
modos, existe un libro Ila- 
mado Guía del Firmware CPC 
464, editado por AMSTRAD 
España y de venta en las li- 
brerías más importantes ге- 
lacionadas con la informáti- 
ca, en el que puede encon- 
trar información de este tipo, 


aunque no se llega a los es- 
quemas eléctricos. 


ТАК desde la Navidad 
pasada un PC 1640 y me 
gustaría que su revista me 
aclarara algunas dudas que 
tengo para utilizarlo. Soy 
suscriptor de su revista des- 
de hace un año largo, ya que 
antes del РС poseía' un 
CPC 6128. Me gustaría que 
me aclarasen algunas lagu- 
nas que no puedo resolver 
en los manuales que acom- 
pañan al ordenador: 


—El Locomotiv BASIC 2 
que se entrega con el GEM, 
¿puede compilarse? De ser 
así, ¿qué compilador hay 
que usar y dónde se puede 
conseguir? 


--4Нау alguna forma de 
controlar la velocidad del mi- 
croprocesador, ya sea por 
software о por hardware? No 
pretendo más velocidad, 
sino menos. 


--МІ monitor es ип ЕСО, 
¿hay alguna forma de con- 
vertirlo en monitor tipo Hér- 
cules? 


—¿Qué tengo que hacer 
para poder usar un joystick? 


Jaume Valls Baró 
Sta. Eulalia de Ronçana 
(Barcelona) 


No existe, al menos de 
momento, ningún compila- 
dor para el Locomotiv BA- 
SIC 2. Si estás interesado 
en desarrollar programas en 
BASIC para alguna aplica- 
ción de tipo profesional, te 
recomendamos no utilizar 
este lenguaje, sino TurboBA- 
SIC de Borland o QuickBA- 
SIC de Microsoft. Ambos 
son compilables y aventajan 
al BASIC 2 en algunas otras 
características. 


A diferencia de otros com- 
patibles PC, la velocidad de 


la CPU de los Amstrad no 
puede controlarse ni por 
software ni por hardware. Lo 
que sí existe es algún que 
otro programa residente 
que, una vez instalado, se 
encarga de ralentizar el Ams- 
trad PC, haciéndole correr a 
una velocidad similar a la de 
los РС de IBM, es decir, 
unas dos veces más lento. 
Lamentablementle, mucho 
nos tememos que no sea fá- 
cil encontrar en España un 
programa de este tipo, aun- 
que puedes consultar en el 
Club Gratisoft, distribuidor 
de programas de dominio 
público, cuyo telétono es el 
(91) 241 10 36, Si posees 
un modem, también podrías 
buscar una utilidad de este 
tipo en cualquiera de los BBS 
españoles. Uno de los más 
activos en Barcelona es La 
Conexión; en Madrid te reco- 
mendaríamos que lo intenta- 
ras en el BBS Contacto. Sus 
teléfonos los puedes encon 
trar en el artículo «Cómo co- 
nectar con los BBS», publi- 
cado en el número 32 de 
AMSTRAD USER. 


Y vamos con la pregunta 
relacionada con el monitor 
del PC 1640. que tantos 
quebraderos de cabeza pare- 
ce estar dando a nuestros 
lectores. La circuiteria de vi- 
deo del РС 1640 contiene el 
equivalente a las tarjetas 
EGA, CGA y Hércules. Traba- 
jar en uno u otro modo no 
depende de la unidad central 
del PC_1640, sino de su mo- 
nitor. El monitor ECD es ca- 
paz de trabajar en los modos 
EGA y CGA, el monitor color 
CM en modo CGA y el mo- 
nitor monocromo en modo 
Hércules y EGA monocromá- 
tico (un modo que práctica- 
mente nadie utiliza). Si tie- 
nes ип monitor en color ECD 
estás en la mejor situación 
posible, puesto que tanto el 
texto como los gráficos del 
modo EGA son de una gran 
resolución, En consecuen- 
cia, no vemos la necesidad 
de convertirlo en un monitor 
monocromo de tipo Hércu- 
les, maniobra que, por otra 


parte, no es posible realizar 
de modo alguno. 


Por último, queda la cues- 
tión del joystick. Los Ams- 
trad PC admiten dos tipos de 
joystick. El primero de ellos 
es el analógico, habitual en 
los demás compatibles PC; 
el segundo es el que se co- 
necta a la parte posterior del 
teclado del ordenador, simi- 
lar al que se emplea en los 
ordenadores domésticos 
como los CPC о los Spec- 
trum. En el primer caso ten- 
drás que comprar un адар- 
tador para juegos y un joys- 
tick analógico, mientras que 
en el segundo te basta con 
adquirir un joystick normal, 
de los que se suelen llamar 
de tipo Atari. Sin embargo, 
como estos últimos no son 
estándar en los compatibles 
PG, te encontrarás frecuen- 
temente con el problema de 
que los juegos que estés uti- 
lizando по los reconocen. 


тт señores de 


AMSTRAD USER: les remito 
esta carta para que me solu- 
cionen el problema que ten- 
go con el listado publicado 
en el número 29 de su revis- 
ta, que era un cargador de 
código de máquina que ser- 
vía para poder hacer gráficos 
соп el PCW; b te revisado 
y revisado, pero siempre me 
sale «error en los datos en 
la línea 400», pero por más 
que rectífico ésta me sigue 
apareciendo el mismo men- 
saje. ¿Qué puedo hacer? 


Les remito también una 
сора del listado y aprove- 
chando la ocasión les comu- 
nico unas dudas соп la es- 
peranza de que me las re- 
suelvan. 

¿Podría comunicar un 
Spedrum con @ PCW te- 


niendo los dos un interface 
RS2320? 
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¿Y ип CPC соп un PCW? 
Siendo la respuesta positiva, 
¿qué clase de programas se 
podrían pasar? 


¿Podrían publicar algunos 
de los teléfonos de los BBS 
españoles? 


¿Se pueden intercambiar 
los discos de la segunda uni- 
dad del PCW 8512 con los 
del PCW 9512? 


¿Cómo se pueden impri- 
mir los dibujos en Logo? 


Tan sólo me queda despe- 
dirme y felicitarles por su 
trabajo en la sección de 
PCW. 


Pedro Martra Mamonelles 
Cataluña 


La solución para tu lista- 
do es sencilla: justo tres ca- 
racteres delante de la coma, 
en la linea 400, verás que 
has escrito una letra «t». 
Cámbiala por el 7 que debe- 
ría ser. 


Sí puedes comunicar un 
Spectrum con un PCW, pero 
no puedes ejecutar los pro- 
gramas de uno еп el ойо. 

Sí puedes comunicar un 
CPC y un PCW. Además de 
intercambiar ficheros de da- 
tos, puedes ejecutar progra- 
mas escritos en CP/M рага 
uno en el otro, aunque algu- 


Guía 
de especialistas de 


Guía 


nos programas pueden no 
funcionar (especialmente los 
juegos de PCW en el CPC). 


En el número 33 de AMS- 
TRAD USER (mayo de 
1988), en la sección de PC, 
hay un artículo sobre comu- 
nicaciones en el que se citan 
tres teléfonos de BBS espa- 
ñoles; llamando a cualquiera 
de ellos puedes conseguir 
teléfonos de otros. 

Los discos de doble den- 
sidad-doble cara del 
PCW 8512 y del PCW 9512 
son perfectamente intercam- 
biables. 


Imprimir los dibujos en 
Logo es lo más fácil del 
mundo: una vez que tengas 
el dibujo en la pantalla, pul- 
sas a la vez las teclas EX- 
TRA+IMPR, y el PCW vuel- 
ca la pantalla en la impre- 
sora. 


Une: amigos: 


Soy un suscriptor de su 
revista y usuario de un 
PCW 8256, con muy еѕса- 
sos conocimientos sobre in- 
lormática. Me gustaría sabes 
si hay posibilidad de introdu- 


de especialistas de 


cir un codigo (para los dis- 
cos), por el cual sin teclear- 
lo previamente sea imposible 
шаг los discos y los jue- 
gos. También desearía saber 
cómo hacer una copia de se- 
guridad para los programas 
de contabilidad que se rega- 
lan con el PCW (AMSFILE, 
SUPERCAL 2, CONTABILI- 
DAD), pues mediante la ог- 
den Disckit el ordenador 
emite el siguiente mensaje: 
«El disco tiene formato anti- 
guo. Мо se puede utilizar 
este formato de disco.» 


José María Trives Sen 
San Fernando de Henares 
(Madrid) 


La forma de proteger un 
programa en CP/M (en Lo- 
coscript no es posible prote- 
ger los ficheros de acceso) 
es asignarle una clave de ас- 
ceso (password) con el co- 
mando SET. Para ello hay 
que seguir dos pasos, que 
veremos mejor con un ejem- 
plo. Supongamos que quie- 
res proteger ип programa 
llamado «DISC. COM» usan- 
do como clave de protección 
la palabra «PEPE». Lo que 
tienes que hacer es: 


1.2 Arrancar el CP/M, 


2.* Teclear SET В: ¡PASS- 
WORD=0N [ВЕТИВМ] 


3.* Cuando el ordenador 


1 


te pida el disco para В, in- 
troducir el disco que contie- 
ne el programa DISC.COM y 
pulsar una tecla 


4.* Cuando vuelva a apa- 
recer el inductor “А>”, te- 
clear SET B:DISC.COM¡PASS- 
WORD= PEPE y pulsar [ВЕ- 
TURN]. 


5.° Aparecerá un mensaje 
pidiendo el disco para A; in- 
troduce el disco de CP/M y 
pulsa una tecla. Ahora apa- 
recerá un mensaje pidiendo 
el disco para B; introduce el 
disco conteniendo el fichero 
DISC.COM y pulsa una tecla. 


Ya tienos el programa 
DISC.COM protegido. A par- 
tir de ahora, si tecleas DISC 
y pulsas [RETURN], en lugar 
de ejecutarse el programa, 
observarás un mensaje de 
error del CP/M. Para que se 
ejecute debes teclear 
DISC;PEPE y pulsar [RE- 
TURN] 


Las palabras de acceso O 
passwords pueden tener en- 
tre una y ocho letras, y las 
minúsculas quedan automá- 
ticamente cambiadas a та- 
yúsculas. 


En cuanto a tu segunda 
pregunta, la solución está en 
encontrar a alguien que ten- 
да un СРС y usar DISCKIT 
сп о! СРС para copiar tu 
disco. 
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AY un algo de emocionan- 
te en este libro, puesto 
que se trata del primero 

escrito totalmente en castellano 
y procede, en su totalidad, del 
departamento de Métodos Ma- 
temáticos Aplicados a la Infor- 
mática de la Facultad de Infor- 
mática de Barcelona. La obra 
tiene su historia y nos da medi- 
da de la personalidad de sus 
dos autores, el mayor de los 
cuales aún no ha cumplido los 
28 años. 

En 1982 la FIB (Facultad de 
Informática de Barcelona) se en- 
contró con un serio atasco en 
sus estudios sobre Inteligencia 
Artificial debido a la falta de una 
versión moderna de Lisp, len- 
guaje idóneo para trabajar en 
ello. Adoptando una postura 
progresiva y valiente, que todo 
hay que decirlo, acometieron el 
desarrollo del intérprete UP- 
CLISP, realizándolo con tal per- 
fección que actualmente es re- 
conocido en todo el mundo y 
ampliamente utilizado por su 
versatilidad. 

Esta obra de 212 páginas ha- 
bla del UPCLISP, pero la mayor 
parte lo hace sobre el LISP en 
general, permitiendo que cual- 
quiera con unos miinimos cono- 
cimientos y Петро se farni 
ce con el lenguaje estándar más 
utilizado en Г.А. 

Tras la necesaria introduc- 
ción, la obra recorre diferentes 
aspectos de la programación, 
proponiendo problemas y lista- 
dos al final de cada apartado. A 
grandes rasgos son los siguien- 
tes: Expresiones simbiólicas, 
predicados, evaluación de ex- 
presiones simbiólicas, aritméti- 
ca, funciones de entrada y sali- 
da, recursión e iteración, es- 
tructura estática y listas de pro- 
piedades, estructuras de repre- 
sentación, aplicaciones, conclu- 
sión y solución a los problemas 
propuestos. Un índice alfabético 
de términos y un vocabulario 
cierran el volumen. 

Quiero comentar, para los 
neófitos en este lenguaje, que el 
LISP no es nuevo en los labora- 
torios de investigación y en los 
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circulos informáticos, pero pasó 
desapercibido por ser demasia- 
do concreto y especifico, lo cual 
le hacía menos útil que los otros 
llamados «de amplio espectro», 
como algunos antibióticos. La 
aparición de la Inteligencia Arti- 
ficial, con la necesidad de un in- 
terprete rápido у fiable, hizo que 
fuera rescatado por los investi- 
gadores y actualmente es casi 
el único que зе utiliza en dicho 


campo. No es fácil de estudiar, 
pero sí de uso. 

Е! libro es de amena lectura, 
aunque no contiene todo lo que 
se deberia estudiar para ir di- 
ciendo (y demostrando) que se 
sabe programar en LISP. Acon- 
sejado muy especialmente para 
los amantes de 1а |.A. y las nue- 
vas experiencias. 


Manuel Ballestero Santaolalla 
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Е forma abreviada el Open 
D Access || se basa en un 
conjunto de programas 
informáticos destinados al mun- 
do de la gestión y administración 
empresarial y profesional, Cada 
programa desarrolla una tarea 
específica y ofrecen la posibili 
dad de comunicarse información 
entre ellos, con otros programas 
о incluso con otros ordenadores. 
Todo ello representa una mayor 
agilidad en el trabajo. De la am- 
plia gama de programas que 
ofrece este paquete, quizá los 
más usuales sean la Hoja de 
Cálculo, el Gestor de Base de 
Datos, el Proceso de Textos y el 
de Fusión de datos entre pro- 
gramas. 

En estos citados se centra el 
libro «Introducción al Open Ac- 
cess Il, enfoque práctico», de 
Francisco Fernández Corrales, 
profesor mercantil de la Escuela 
Profesional de Comercio de 
Oviedo. Casi cien páginas еп 
una línea totalmente práctica 
que puede sustituir al manual en 
los primeros pasos. 

La introducción está dedicada 
а explicar las primeras operacio- 
nes a realizar apenas se tenga 
el «Open Access 11» en las ma- 
nos. Uso del fichero IN- 
FOE.PRT, adaptación, arranque 
y preparación de la impresora 
detallando la anchura del papel 
y el modo comprinido, permiten 
al usuario estar en situación óp- 
tima para comenzar a leer el ca- 
рішіо |, referido a la Hoja de 
Cálculo. 

Tras esbozar la naturaloza do 
las hojas en general, se da un 
repaso por las teclas más utili- 
zadas. Unos breves apuntes so- 
bre los mensajes de error, mé- 
todo de trabajo y la tecla de ауп- 
darice nos dejan en situación de 
ver, paso a paso, cómo configu- 
rar la que necesitamos. 

Veremos modos de escribir 
una fórmula y entraremos en su- 
puestos prácticos con un intere- 
sante despliegue de cuadros y 
listados. La parte final de este 
capítulo se refiere a cómo guar- 
dar el trabajo realizado, lo cual 
tiene toda la importancia que se 
le supone. 

El capítulo И nos adentra еп 
modificaciones sobre el trabajo 
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que acabamos de realizar Cen- 
traremos títulos, imprimiremos y 
de nuevo otro ejemplo en el que 
sabremos copiar saltando casi- 
llas, recalcular y fijar los títulos y 
el borde. Ya en el capitulo 11 se 
nos ofrece la utilidad de hacer 
proyectos о simulaciones me- 
diante la Hoja. Con varios su- 
puestos prácticos de cálculo de 
objetivos y simulaciones se su- 
pone que estamos preparados 
para acometer la representación 
gráfica de datos. Un ejemplo y 
sus resultados nos dejan en 
puertas de las funciones espe- 
ciales, que ocupan el capitulo 
IV, El V lleva por titulo «Conso- 
lidando modelos» y redondea, 
como punto final, todo lo que he- 
mos aprendido sobre la «Hoja 
de Cálculo» del Open Access Il. 

El siguiente apartado se refie- 
re a la «Base de Datos» y parte 
del supuesto de un real desco- 
nocimiento en trabajo con fiche- 
ros. Explica la estructura básica, 
las teclas especiales, como ver 
la información y otro excelente 
ejemplo pára practicar y perder 
el miedo. Diversos tipos de da- 
tos, el atributo evaluado, modifi- 
cación de datos y registros, uso 
de expresiones condicionales, 
borrado de registros y borrado 
de ficheros configuran el capitu- 
lo Vil. 


EDITORES 


En el VIII cuestiona la modifi- 
cación de ficheros, el metodo 
predefinido. el comando panta- 
lla y un «Control de giros» como 
supuesto práctico. El capitulo IX 
comenta cómo efectuar la unión 
de ficheros y la impresión de in 
tormes. Tambien ади! se поз 
presentan los comandos de im- 
primir, con otro supuesto prácti- 
co, el diseño de las diversas 
secciones del informe y unos 
volcados de pantalla con el re- 
sultado de haber realizado esas 
mejoras. 


El ultimo capitulo se dedica al 
«proceso de textos», aunque de 
una forma bastante superficial, 
dado que este tipo de software 
tiene una gran competencia ac- 
tualmente en el mercado y se 
trata unicamente de una version 
mo muy potente si hacemos 
comparaciones. Fusión de tex 
tos, el consabido supuesto ргас- 
tico, la pesonalidad de cartas, 
modificación de datos y como 
cambiar el tipo de letra nos Ile- 
van hasta el final del capitulo X 
у. por consiguiente, del libro 

Si recordamos que el titulo es 
«Introducción al Open Ac- 
cess 11» reconarefemos que ha 
cumplido lo anunciado. 


Manuel Ballestero Santaolalla 
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ECIR a estas alturas que Basic 
significa «Beginners All purpo- 
se Symbolic Instruction Code» pue- 
de parecer de sobra conocido, pero 
cada vez se incorpora a nuestro 
mundo de la informática una mayor 
cantidad de nuevos y flamantes no- 
vatos, a los cuales les hace ilusión 
lo de «para principiantes» de la fra- 
secita. Se habla de lenguaje «C», 
Cobol, Pascal, Fortran, Lisp y una 
larga lista de ellos, pero no nos en- 
gañemos, el Basic es como el jer- 
sey viejo al que tanto cariño tene- 
mos y que cuando deseamos ver- 
daderamente estar cómodos nos lo 
colocamos sin pensarlo dos veces. 
Esta es una de las razones por las 
que cuando se edita algo serio so- 
bre Basic nos corroe la curiosidad 
y no paramos hasta poder cotillear- 
lo a fondo. 

«Introducción al Basic», de mon- 
sieur Pierre Le Beux, es uno de los 
estudios más completos que han 
pasado últimamente por mis circui- 
tos, y sus casi 350 páginas dan un 
buen repaso a posibilidades e im- 
posibilidades de la programación. 
Siete capítulos, siete, que se pre- 
sentan en forma de cascada, ba- 
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Editorial: 
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sándose cada uno de ellos en los 
explicado en el anterior. Esta situa- 
ción no es aplicable el capitulo uno 
por aquello de que no hay capítulo 
cero. Tras un prólogo conciso se 
puede (y se debe) pasar a la prime- 
ra parte. 

En ella nos explica que hay má- 
quinas de programa fijo y de pro- 
grama grabado, unidades de тап- 
do y órganos de entrada-salida, mi- 
croordenadores de una sola placa 
o un sólo circuito, de bolsillo, per- 
sonales, profesionales, de tecnolo- 
gía Cmos con transistores Pmos 
Nmos, circuitos de interfaz, memo 
ría activa y memoria pasiva, memo- 
ría de acceso secuencia y memoria 
de acceso aleatorio, unidades de 
tratamiento y organización de me- 
moria, nociones de configuración y 
de algoritmos, contándonos algo de 
historia de estos últimos y de la pro- 
gramación en general. La última 
parte de esta primera parte está de- 
dicada en gran parte a las instruc- 
ciones simbiólicas, la compilación o 
interpretación, los sistemas de ex- 
plotación, la monoprogramación y 
la multiprogramación y termina ro- 
tundamente con los lenguajes de 


mando. Todo un primer capítulo 
que casi podría ser un libro el solito. 

El capítulo segundo ya поз deja 
inmersos en el lenguaje Basic a 
base de seleccionadas generalida- 
des, palabras ambas las dos (se- 
leccionados y generalidades) que 
parecen estar encontradas, pero 
que describen perfectamente el 
espíritu de este apartado. Nos 
enteramos de que el Basic es un 
lenguaje universal, interactivo, con- 
versacional y directo para cálculo 
aritmético. Tras unos ejemplos nos 
da nociones de variable, de dato y 
de documentación de los progra- 
mas, pasando sin anestesia a las 
instrucciones ejecutables basadas 
en algoritmos. Las órdenes de edi- 
ción y las asociadas a la tecla Con- 
trol cierran, ya en la página 55, este 
segundo capitulo, 

El tercero nos lleva hasta los ele- 
mentos básicos del lenguaje, co- 
menzando por unas reglas de cons- 
trucción de palabras. Una astuta la- 
bor de sintesis nos permite saber 
que hay cosas como identificadores 
de variables numéricas, variables 
de tipo entero y real, limitaciones de 
variables, secuencias de caracte- 
res, constantes numéricas, repre- 
sentaciones con coma flotante y 
ejercicios por hacer. Esta parte, 
muy interesante porque nos permi- 
tirá conocer hasta qué punto esta- 
mos asimilando lo leído. Las res- 
puestas también nos las da para 
que no suframos más de lo permi- 
tido por las pertinentes leyes que 
protegen a las tiernas neuronas de 
los principiantes en programación. 


Ш--- 
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Guía del usuario Au- 
tocad: dibujo asistido 
por ordenador.—J. L. 
Cogollor Gómez.—Edi- 
топа! Ra-ma. Conceptos 
básicos. Entrada en ta- 
rea, Operaciones esen- 
ciales. Salida de tarea. 
Ordenes de información y 
ayuda. Dibujo de entida- 
des. Control de pantalla. 
Ordenes de ayuda. Dibu- 
jo de bloques. Definición 
de capas y líneas. Orde- 
nes especiales. Ordenes 
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de modificación y consul- 
ta. Dibujo en perspectiva. 
Atributos. Trazado de di- 
bujo. Tratamiento de fi- 
cheros. Dibujo modo ta- 
blero. Configuración del 
programa. Intercambio de 
dibujos. Menús persona- 
les. 


Redes locales en la in- 
dustria.—Justo Carra- 
cedo Gallardo.—Edito- 
rial Marcombo. Necesi- 


dades de comunicación 
dentro de una empresa. 
Respuesta de los siste- 
mas telemáticos. Las re- 
des de Area Extendida. 
Redes y caracteristicas 
de Area Local (LAN). Nor- 
malización en Redes lo- 
cales: el modelo OSI, la 
recomendación IEEE 802 
y los modelos para el en- 
torno industrial MAP y 
TOP. Red local Ethernet: 
descripción detallada. To- 
ken Bus: elementos, es- 


tructura de la trama, fun- 
cionamiento, productos 
Intel y software. Redes 
para PC. La red token 
ring. Soluciones coordi- 
nadas para el entorno in- 
dustrial; requerimientos 
en la industria, integra- 
ción de LAN, red de ban- 


delos de aplicación: MAP- 
TOP. Criterios de selec- 
ción y etapas de planifica- 
ción de una red local. 


ІЗ: 


Pasamos а las palabras claves, 
como Dim, Data, Next, Read, And, 
Or y, exactamente, otras treinta y 
nueve. Suponiendo que lo hemos 
comprendido, cuestión fácil para 
los iniciados y no excesivamente di- 
ficultosa para el resto, nos encon- 
tramos de pleno en instrucciones 
de cálculo aritmético, de afectación, 
de prioridad de operadores y de 
funciones estándar. Tras varios 
ejemplos aprendemos, al menos se 
intenta, las instrucciones de mane- 
jo de secuencia de caracteres y sus 
constantes. Tras un breve momen- 
to de ue al encontrar una rese- 
ña sobre el código máquina, pasa- 
mos a Organigramas y pequeñas 
muestras de sencillos programas 
utilizando lo explicado hasta este 
momento. Las operaciones lógicas, 
el uso de los bucles, ejercicios, ins- 
trucciones de entrada y salida, uso 
del print y otra serie de ejercicios, 
todo ello por este orden, nos llevan 
al final del capítulo tres. 

El cuarto nos da nociones de lis- 
ta y tabla, dimensión, programas de 
selección, tratamiento de matrices, 
Operaciones con ellas, incluyendo 
transposiciones e inversiones (con 
perdón); ejercicios, correcciones de 
programa, funciones y subprogra- 
mas, raíces cuadradas, trigonome- 
tria simple (si es que ello existe), 
cálculo de ángulos, funciones expo- 
nenciales y logaritmos, más ejerci- 
cios, generación de numeros alea- 
torios, de nuevo ejercicios, funcio- 
nes definibles por el programador, 
que es el lector, ejercicios sobre 
ellos, subprogramas, varios lista- 


dos a cual más interesante, instruc- 
ciones de salto múltiple y fin del 
cuarto. 

Para mí el apartado más intere- 
sante quizá sea el siguiente, que 
trata del manejo de ficheros. El or- 
den de exposición es el ya habitual, 
comenzando por noción de fichero, 
soportes de tipo secuencial y alea- 
torio, discos duros y flexibles, tipos 
de acceso, indexación, exploración, 
organización, inicialización del dis- 
quete, directorio, almacenamiento, 
lectura, carga, borrado, protección 
y desprotección, cambio de nom- 
bre. Todo ello por duplicado, según 
el tichero sea secuencial о aleato- 
rio. Ejercicios en cantidad despiden 
y cierran esta historia de ficheros, 

El capítulo seis pretende hacer 
una introducción a los gráficos bajo 
Basic y posiblemente sea la sec- 
ción más floja de la obra. Cuarenta 
y nueve páginas no dan para mu- 
cho, pero al menos centra el tema 
lo suficiente como para despertar 
las ganas de profundizar a base de 
experiencia propia. Una buena can- 
tidad de programas y ejercicios dan 
esa orientación a la que me referii 

El capítulo siete, el último «ofi- 
cial» del libro, nos deja indefensos 
ante las instrucciones especificas 
de algunos sistemas en particular, 
aunque siempre sin salirnos de 
nuestro querido Basic. Hay defini- 
ciones de memoria en lo referente 
a marcar sus límites, instrucciones 
de pausa, movimientos del cursor, 
borrados de pantalla, lecturas de 
posiciones, impresión con Using y 
consejos para la puesta en marcha 
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de programas. Con ello acaba el úl- 
timo capítulo de la concienzuda 
obra de monsieur Le Beux. No hay 
que cerrar el libro, porque dos 
apéndices nos ofrecen la posibili- 
dad de repasar оба maravilla de la 
ciencia que es la numeración bina- 
ria y unas definiciones sintácticas 
del lenguaje Basic que son una es- 
timable ayuda para consultas. 

Como punto final una decisión 
que he tomado y que quizá pueda 
hacer que entendáis un poco mis 
impresiones: «Introducción al Ba- 
sic» ha merecido tener su lugar en- 
tre los libros que están junto a mi 
ordenador. Teniendo en cuenta que 
peco de exigente, con eso os digo 
todo. 


Manuel Ballestero Santaolalla 
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Fabricación asistida por 
computador 
(CAM).—Rafael Ferré 
Masip.—Editorial Mar- 
combo. El computador 
en la automatización de la 
producción. Control auto- 
mático de procesos in- 
dustriales mediante com- 
putador: control directo y 
distribuido, autómatas 
programables y controla- 
dores digitales. Control 
numérico con computa- 
dor: programación ma- 


nual y automática; pro- 
gramación en equipos 
CAD-CAM. Robótica in- 
dustrial: programación de 
robots. Inspección auto- 
mática de calidad: máqui- 
nas de medición por coor- 
denadas. La ingeniería 
del proceso en un entor- 
по de fabricación asistida 
por computador: integra- 
ción con ingeniería del 
producto, 


Autómatas programa- 
bles.—Albert Mayol i 
Badía.—Editorial Mar- 
combo. Evolución de los 
automatismos. Sistemas 
lógicos. Componentes de 
un autómata. Elementos 
de programación: instruc- 
ciones, lenguajes, meto- 
dología y documentación 
de un programa. Cómo 
selecciona el equipo ade- 
cuado, instalación y pues- 
ta apunto. Identificación y 
resolución de averías 
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SIERGON ELECTRONICA, S. А. 
Francisco Sierra hernandez, Univer- 
sidad de Texas, 9, bajo. 04005 Alme- 
па. Tel. (951) 26 61 94. А.У.М.1. 


ELECTRONICA FARADAY. J. Anto- 
nio Berrocal Rodriguez. San Antonio, 
31. 11201 Algeciras. Tel. (956) 
56 50 53-61 12. A.V.M.l. 


VIDEO PAL, Sebastián Baro Cha- 
ves. Condesa Villafuente Bermeja, 9. 
11006 Cadiz. Tel. (956) 22 96 03-04. 
ANN.. 


ROFER. Francisco Romero Rubio. 
Doctrina, 28. 11402 Jerez de la Fron- 
tera, Tel, (956) 34 10 98. A.V.M. 


M.S.D. José A. Navarro. Golondri- 
na, 50, portal 12, 1.° dcha. 11500 Puer- 
to de Santa Maria. Tel. (956) 
85 37 80-42 16. A.V.M.. 


TELETRONIC. J. А. Trujillo Vera. 
Cazadores de Tarifa, 21. 11360 San 
Roque. Tel. (956) 78 04 43. A.V.M. 


COMERCIAL AFRICANA DE CEU- 
TA. José Enrique Jimėnez. Real, 5. 
11701 Ceuta. Tel. (956) 51 42 80. 
АУМ.1. 


ELECIHONICA MEDICA. Rafael 
Angel Leon Luna. Jose Maria Herre- 
ro, 5, 1“ L. 14005 Cordoba. Tel, (957) 
238092. A.V.M.. 


LAVISON ELECTRONICA. Pedro 
Ниг Carmona Camino de la Barca, 3 
y 5 14010 Cordoba. Tel, (957) 
26 28 28-84 84. A.V.M. 


INFORBASIC. J. Manuel Sanchez 
Manas, Plaza Trinidad, 9. 18800 Вага. 
Tel (958) 70 21 36. A.V.M. 


НЕСАВ. Jose М. Carmona Могеп- 
te. Avaa. Sierra Nevada, 18. 18008 
uranada. Tel. (958) 22 71 85. А.М. 


SERMICRO, 5. А. Jose Ruiz. Aben 
Нитеуа, 10. 18005 Granada. Tel. 
(958) 25 21 94. M.I. 


ION HUELVA, 5. А Jose Mugica. 
Pasullo, 20, 21006 Huelva. Tel. (955) 
22 40 76. А.М. 


AMARO Y ORTEGA. Fernando 
Amaro Ruiz. Alicante, 10. 23006 Jaen. 
1el. (953) 25 00 46. A.V. 


C.P.U. INFURMATICA, 5. С. José 
Rodriguez Rodriguez. Intante don 
Fernando, 152. 29200 Antequera (Ma- 
daya). Tel. (952) 84 51 10. А.М.М.1. 


GIESA. J. Antonio Gomez Marlin. 
La Union, Ed. Jardin de Весагеао-18. 
29640 Fuengirola. Tel. (952) 47 63 22. 
ANMI. 


SERMICRO, S.A. Antonio Rueda 
de la lore Pasaje Frijiliana, 10, local 
55. 29003 Malaga. Tel. (952) 31 76 65. 
Mal. 


TODOMIKROS. Luis Nunez. Соте- 
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dias, 10. 29008 Malaga. Tel. (952) 
39 36 95. A.V.M.l. 


OFITRONIC. Pedro А. Giménez Hó- 
dar. Alvaro de Bazán, 6, 1.° dcha. 
29806 Melilla. Tel. (952) 68 84 10. 
А.М.М1. 


ELECTRONICA DIGITAL, 5. А. 
Francisco Rodríguez. Huerta de la 
Salud, edificio Prado 1. 41004 Sevilla. 
Tel. (954) 41 45 11-46 01. МІ. 


INSERT. Emilla Sánchez Macías. 
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Tel. 
(954) 45 91 84, М. 


SERMICRO, 5. A. Pedro García. 
Juan de Vera, 13-В. 41003 Sevilla. 
Tel. (954) 42 34 53. МІ 


ELANCO, $. А. Fernando Navarro 
Biot. Fernández de Ribera, 2-В. 41005 
Sevilla. Tel. (954) 63 36 70. A.V.M.l. 

ARAGON 

AUDITEL. José Maria Doix. José 
Pellicer, 50. 50007 Zaragoza. Tel. 
(976) 38 41 12. А.У. 


ELECIRONICA ARAGON. Miguel 
Angel Arpal Espes. Avda. Madrid, 31. 
50004 Zaragoza. Tel. (976) 43 96 14. 
A.V.M.. 


INTERVAT. José М. Genzor Sole. 
Castelar, 3. 50013 Zaragoza, Tel. 
(976) 59 44 33. А.М.М.1. 


SERMICRO, S. A. Rafael Aured. Be- 
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Za- 
ragoza. Tel. (9/6) 34 57 72. МІ. 


17, bajo. 35002 Las Palmas. Tel. (928) 
23 11 33. A.V.M.. 


ELECTROSAN. Р. Serna Cabezas 
de Herrera. Isaac Peral, 40. 39008 
Santander. Tel. (942) 37 59 53-04, 


А.М.МА. 


INFORMATICA OLICAN, 5. А. isi- 
doro J. Fernandez Muñoz. Rulz Zorri- 
lla, 6, bajo. 39009 Santander. Tel. 
(942) 31 04 14-56. А.У.М.. 


ELECTRONICA TURRILLO, $. А. 
Vicente Turrillo Sánchez. Pedrera 
Baja, 7. 13003 Ciudad Real. Tel. (926) 
22 37 74. A.V.M.. 


TECNIMAN, $. L. Julián Rodríguez. 
Toledo, 117. 13003 Ciudad Real. Tel. 
(926) 22 00 18-89. A.V.M. 


ELECTRONICA LUQUE, Eduardo 
Luque Bravo. Santos Mártires, 7. 
45600 Talavera de la Reina. Tel. (925) 
814278. А.У. 

ELECTRONICA FE-CAR, C. B. Feli- 
pe Sánchez-Escobar Garcia. Avda. 
Santa Bárbara, 30. 45006 Toledo. Tel. 
(925) 21 21 45-68 27. A.V.M. 

OFIMATICA TOLEDANA, S.A. y. 
Valentin García Villasevil. Esparte- 
ros, 1. 45006 Toledo. Tel. (925) 
22 98 95. М.І. 


CASTILLA-LA MANCHA 


SERVICIOS DE ASISTEN 


CANTABRI 


ASTURIAS 


CASTILLA-LEON 


С.М. GONZALEZ AMADOR Y 
OTROS, С. В. Soma. Alonso de Oje- 
da, 12. 33208 Gijon. Tel. (985) 
14 38 20. A.V.M.l. 


CANEDO SERVICIO TECNICO. 
Leopoldo Canedo Alvarez. Otero, 13, 
bajo. 33008 Oviedo. Tel. (985) 
22 29 68. A.V.M.. 


БЕНМІСНО, S. A. Miguel Angel 
Alonso. Montes Gamonal, 14. 33012 
Oviedo. Tel. (985) 29 98 02. M.l. 


BALEARES 
REIMICRO. Esteban Gaitano Pu- 
спе. Antich, 9, bajos. 07013 Palma de 
Mallorca. Tel. (971) 23 07 37. A.V.M.l. 


ІНГЕЗА ELECTRONICA, Santiago 
Aparicio Fontirroig. Teniente Juan 
Llobera, 29. 07013 Palma de Mallor- 
ca. Tei. (971) 28 59 55. А.У. 


SELECTRONIC, Antonio Salvador 
Caules. Mallorca, 20. 07760 Ciudade- 
la (Menorca). Tel. (971) 
38 33 11-29 93, А.М. 


CANARIAS 
AMSTRAD (CANARIAS). Nestor del 
Pino. Alcalde Ramirez Bethancount, 


REPARACIONES «MAXI» T.V.C, 
Máximo Perez Sanchez. Virgen de la 
Caridad, 4. 05005 Avila, Tel. (918) 
22 7839. АМ. 


MICROSAT. Juan Carlos Amo 
Sáez. Plaza Francisco Sarmiento, 13, 
bajo. 09005 Burgos. Tel. (947) 
22 3456. A.V.M.. 


DIGITRON. Luclo Sánchez Ramos. 
Batalla de Clavijo, 13. 24006 Leon. 
Tel. (987) 20 33 56. A.V.M.l. 


ELECTRONICA JAVIER. José Ja- 
vier Garcia Medina. Ramirez, 5. 34005 
Palencia. Tel. (988) 75 03 74. A.V.M. 


JAPAN ELECTRONIC, Fermin Sán- 
chez Sanchez. Plaza de Barcelona, 3, 
bajo A. 3/004 Salamanca. Tel. (923) 
244762. АММІ 


HARD TRONIC, C. B. Fernando Pé- 
rez Martínez. Pasión, 5-7, ofic. 1-D. 
41001 Valladolid. Tel. (983) 35 75 45. 


ANMI. 


MICRO-SERVICE SOIMA. Francis- 
co Martín. General Shelly, 29. 47013 
Valladolid. Tel. (983) 47 40 15. 


А.М.М.1. 


SERMICRO, $. A. Javier Sanz. Р.” 
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladolid. 
Tel. (983) 27 76 09. М.І. 


NOTA: A- Audio 


' V=Video 


M=Microinformática 


|= Informática profesional 


СТАСА - AMSTRAD ESPAÑA 


CATALUÑA 


MADE, S. A. Manel Fons. Ricart, 33. 
08004 Barcelona. Tel. (93) 42527 33. 
мі. 


БЕНМІСНО. Narcís ВаШе. Gran Vía 
Carlos Ill, 17-19, tienda 2. 08028 Bar- 
celona. Tel. (93) 411 07 50-018. M.I. 


TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma- 
nuel Julián Sánchez. Manuel de Falla, 
28-30. 08034 Barcelona. Tel. (93) 
205 25 09. А.У. 

TECNOLEC, $. A. José García. Pi- 
паг del Rio, 48-50. 08027 Barcelona. 
Tel. (93) 340 87 53. А. 

TELEVIDEO, Antonio Gutiérrez 
Gracia. Travesera de las Coris, 294. 
08029 Barcelona. Tel. (93) 322 23 14. 
АМ. 


P5-QUARK, 5. A. Joaquim Paloma- 
res Carbo. Llacuna, 162, local 1. 
08018 Barcelona. Tel. (93) 300 90 12. 
ML 


TECSA ELECTRONICA. Juan Ball- 
Llosera i Llagostera. Bisbe Lorenza- 
na, 15. 17001 Gerona. Tel. (972) 
20 35 73. A.V.M.. 


AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Lla- 
sera Blanc, Cristofol de Boleda, 4. 
25006 Lérida. Tel. (973) 2687 85. 
A.V.M. 


Juan Fernández Artero. Trinquet 
Vell, 19. 43003 Tarragona. Tel. (977) 
2271 05. A.V. 


EXTREMADURA 


MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodriguez Jiménez. 
Avda. Villanueva, Edif. Stela, 1.° en- 
treplanta. 06004 Badajoz. Tel. (924) 
24 18 97. A.V.M.. 


MTO. DE EQUIPOS INFORMATI- 
COS. Sergio Rodriguez. Oviedo, 6, 
entreplanta. 06800 Mérida (Badajoz). 
Tel, (924) 30 04 45. A.V.M. 


ELECTRONICA MUÑOZ. Antonio 
Muñoz Pérez. Cánovas del Castillo, 
16. 06800 Mérida. Tel. (924) 30 07 85. 
AV. 


MICROELECTRONICA. José Car- 
los Pulido Duque. Diego Maria Cre- 
huet, 12, bajo. 10004 Cáceres. Tel. 
(927) 24 79 24. АММА. 


МТО. ОЕ EQUIPOS INFORMATI- 
COS, Sergio Rodriguez Jiménez. 
Avda. Ruta la Plata, 4, edif. Pérgolas, 
semisótano 2, local 1. 1001 Cáceres. 
Tel. (927) 21 22 92. A.V.M.L 


GALICIA 


MASTERHARD, 5. L. Manuel More- 
no. Magdalena, 213. 15402 El Ferrol 
(La Coruña). Tel. (981) 3584 32. 
АММА. 


SERMICRO, $. А. Emilio Pidal. In- 
dependencia, 28, bajo. 15002 La Co- 
ruña. Tel. (981) 22 10 12. МІ. 


TELEVEN. Ramiro Pérez Gudiño. 
San Jaime, 26, bajo. 15005 La Coru- 
ña. Tel. (981) 24 43 85. A.V.M.. 


ZENER ELECTRONICA. Hugo Pe- 
dro González Botto. Juan Castro 
Mosquera, 32, bajo. 15005 La Coruña. 
Tel. (981) 24 85 47. A.V.M.l. 


ELECTRONICA LABARIÑAS. Fer- 
nando Rodríguez Labariñas. Carud, 
90. 27400 Monforte de Lemos (Lugo). 
Tel. (982) 40 13 07. A.V.M. 


SEVYS. Manuel Míguez Hermida, 
Curros Enríquez, 21, inter. galerias. 
32003 Orense. Tel. (988) 2326 04. 
АУМ. 


SERMICRO, 5. А. Isidro Rios. Me- 
néndez Pelayo, 37. 36206 Vigo. Tel. 
(986) 29 46 89. МІ. 


VIDEO TECNOLOGIA DO CAMPO. 
Antonio Docampo Comesaña. Ecua- 
dor, 8, bajo. 36203 Vigo. Tel. (986) 
42 12 79. А.М.М.. 


LA RIOJA 
REYMAR. Jesús Elias Reinares 


Sáenz. Albia de Castro, 10. 26003 Lo- 
groño. Tel. (941) 242611. АМ.М.. 


LEVANTE-MURCIA 


ESCRITEC. Juan F. Escribano He- 
nares. María Marin, 57. 02004 Albace- 
te. Tel. (967) 23 28 35. A.V.M.. 


APLINSA. Rafael Barrachina. Italia, 
4, bajos. 03003 Alicante. Tel. (965) 
22 26 32. А.У.М.І. 


SAT-VIDEO. Ramón Gil Roche. 
Eduardo Langucna, 17. 03006 Alican- 
te. Tel. (965) 10 20 53. A.V.M4. 


4. ANDREU С. В. Juan Carlos An- 
dreu Segarra. Avda. de Quevedo, 13. 
12004 Castellón. Tel. (964) 2057 12. 
ANMI. 


VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Gar- 
cía Mayi. Grecia, 1, bajo. 30203 Car- 
tagena. Tel. (968) 525751. АМ.М.. 


A.D.L. ELECTRONICA. Antonio 
Diaz López. Miguel Hernández, 1. 
30011 Murcia. Tel. (968) 26 52 17. 
A.V.M.. 


APLINSA. Manuel Martinez. Frene- 
ria, 2. 30004 Murcia. Tel. (968) 
21 61 23, A.V.M.I. 


SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Ji- 
ménez. Miguel de Cervantes Conver. 
1.*F, bloque 5. 30009 Murcia. Tel. 
(968) 29 44 42. МА. 


KIT INFORMATICA, 5. A. José Ma- 
ría Babe. Pascual y Genis, 12, 6.* 
46002 Valencia. Tel. (96) 35260 51 
АММА. 


MADOC, S.A. Juan José Mendez 
Garrigues. Horticultor Corset, 16. 
46008 Valencia. Tel. (96) 331 72 07. 
ANMI. 
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SERMICRO. Juan Vicente Garrido. 
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Va- 
lencia. Tel. (96) 362 86 02. M.I. 


MADRID 
SONICROMA, S.C. Francisco J. 
Arribas. Sapporo, 10. 28923 Alcor- 
cón. Tel. (91) 612 55 13. A.V.Ml. 


E.D.C., S.A. Antonio Riquelme. 
Méndez Alvaro, 34, edif. 3-4. 28045 
Madrid. Tel. (91) 468 12 22. A V.MI. 


ECU ELECTRONICA CUALIFICA- 
DA, S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza 
de Condesa de Gavia, 2, 20003 Ma- 
drid. Tel. (91) 233 29 12. A.V.M]. 


P5-QUARK, S. A. Rafael Portabella. 
Мепдег Alvaro, 34. 28045 Madrid. Tel. 
(91) 468 62 62. МІ. 


S.T.O., 5. А. Jesús Lorente. Avda. 
Mediterráneo, 7. 28007 Madrid. Tel. 
(91) 551 23 95. А.У.М.1. 


SERMICRO, 5. А. Santiago Gonza- 
1o. Avda. Ramón y Cajal, 107. 28043 
Madrid. Tel. (91) 416 80 85. М.. 


SONICROMA, 5. В. Francisco J. 
Arribas. Avda. Padre Piquer, 42. 
28024 Madrid. Tel. (91) 711 0062. 
AVM.. 


VISONIC. Manuel Lozano. Santiago 
de Compostela, 30. 28034 Madrid 
Tel. (91) 730 66 32. АММ!. 


SERVICIO ТЕСМСО DUAL. José А. 
Pavón Ramón. Tintas, 4. 20025 Ma- 
drid. Tel. (91) 465 78 99. А.У.М.1. 


VISONIC, S. A. Hilados, 22. Torre- 
jón de Ardoz. Tel. (91) 6763176. 
АММА. 


NAVARRA 


SONAUTO ELECTRONICA. Carlos 
Labiada Larrea. La Ermita, 5. 31600 
Burlada. Tel. (948) 24 22 46. A.V.M.. 


PAIS VASCO 


ELECTRONICA GUIPUZCOANA. 
Miguel Guerrero Pérez. Avda. Madrid, 
24 (trasera). 20011 San Sebastián. 
Tel. (943) 45 82 90. АУМ. 


IKERPEN, S. A. Pedro Aguinago. 
Reyes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz. 
Tel. (945) 28 19 77. A.V.M.l. 


ELECTRONICA ARGÍ GILTZ. Agus- 
tín Cid Sancho. Autonomia, 24 (gale- 
rías). 48012 Bilbao. Tel. (94) 
443 77 93-72 54, A.V.M. 


ELECTRONICA LOGICA. Antonio 
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.? dcha. 
48011 Bilbao. Tel. (94) 431 43 69. 
ANM.. 


SERMICRO, S.A. Ulpiano Rodri- 
guez. Avda. Madariaga, 20. 48014 Bil- 
bao. Tel. (94) 476 06 35. М... 


AMSTRAD user 


CALCULADORA 


BILLETERO 


AFEITADORA 


CARTA A LOS SUSCRIPTORES 
Querido amigo/a: 


Desde estas páginas queremos agradeceros vuestra confianza. Ha- 
béis hecho posible nuestra posición; hoy ya sois 11.600 los amigos 
que confían su interés en AMSTRAD USER. 

Esto nos hace pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde 
el punto de vista profesional y de atención a vuestras necesidades y 
problemas informáticos, queremos superarnos para que nunca sintáis 
falta de información; creo que en este campo conseguiriamos lo me- 
jor para aumentar nuestra gran familia. 

Bara completar el mundo informático en que nos movemos, he- 
mos creado nuestras páginas de OFERTA, con excelentes productos de 
todo tipo, a unos precios sumamente atrudivos y asequibles para ti. 
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue- 
vos productos siempre pensando en lo que puedas necesitar. 

Ahora, si tienes que renovar tu suscripción o tienes un amigo in- 
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nuc- 
vos regalos para elegir: 

— Portafolios, 

— Reloj. 

— Calculadora. 

— llavero-reloj-brújula. 

— Afeitadora portátil. 

Elige uno pronto, nosotros seguimos confiando en ti 


Gracias 


EDIMICRO, Avda. del Mediterráneo, 9 - 28007 MADRID - TL, 433 83 76-Télex. 49003 INMD E | 


LLAVERO- 


RELOJ- 
BRUJULA 


ИН APROVECHA ESTAS 
OFERTAS A 

АМОТВАВ E JORABLES PRECIOS: 

SOLO PARA TI Y TUS AMIGOS 


JOYSTICK AMSTIC 
исо ¡CONVIERTE ТО РОМ 8256 EN 
UN 512! 2." UNIDAD DISCOS 
РОН 
Precio: 26.695 


Ref. 401. 


SINTETIZADOR 
DE VOZ EN 
TELLAN 
УД Precio: 8.895 
Ref. 403 

AMPLIACION DE 
MEMORIA ANTA 64 K 
Precio: 10.9 
Ref. 162, 


„МАУ GASTOS DE ENVIO 


FERTASP” 
SUSCRIPTORIS 


LOLL 


PARA PC 1512/1640 


е 
CORRO 
SUPER CALC-3 VP PLANNER E 


OPEN ACCESS ш ШШ 
a = 


$ mranani 


rm 
‚ОРЕСТ 


= | 
| — E 

| ООШ кыс! 
| Ге. A ® 
pre >) о? — | 
PVP; 13495 pias. Ret. PVP; 17,890 ptas. Rol E 


PVP: 19.945 ptas. Ref. 
105. 


Ahora: 17,900. 


A ІШЕ 17300 ptas. Ref. 


59% 2 | 


RO! 
ua 


SUPERBASE Сауан |084 на Logic 


ү б Ары 
{ dBASE 
| 


PLACOM 


PVP: 13.495 ptas. 
Ref. 108, 


PVP: 19.900 ptas, Ref. ТЕ 
106. 55. 


UTILIDADES 


TURBO BACK-UP 


GEM DRAW 


PVP: 12.000 ptas. Ref. PVP: 13.495 ptas. Ref. 
117. 118. 


СЕМ СВАРН СЕМ WORD CHART 


PVP. 13.495 ptas. Ref. 
119. 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
123. 


СЕМ DRAW BUSSINES 
LIBRARY 


СЕМ FONT DRIVERS 
PACK 


PVP: 7.495 ptas. Ref. 
107. 


PVP: 7.495 ptas. Ref. 
112. 


GEM DIARY 


GEM FONT EDITOR 


PVP: 7.495 ptas. Ref. PVP: 13.495 ptas. Ref. 
198. 130. 


“OFERMAS A 
[TRATAMIENTO DE TEXTOS | 


XY WRITE 
PVP: 14.495 ptas. Ref. 116 


FACTURACION + 
ALMACEN 


GESTION COMERCIAL 
INTEGRADA 
MAGGIORA 


PVP: 23.990. Ref, 124. 


APLICACIONES] 


PVP: 16.900. Ref. 131. 


5 TAL 
MEDICARE AUTOSKETCH cps 
% 6 | 
в 
38 


PVP: 65.900 ptas. 
Ref. 132. 


PVP: 13,495 ptas. PVP: 17.999 pts. 
Ref. 133. Ref. 188. 


| RELLENA EL CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


вить 


DISCOS VIRGENES DE 3” 


(PARA CPC У PCW) 


¡MAS BARATOS TODAVIA! | 


10 diskettes 4. 850 ptas. 


(Regalamos la diskettera, 
magnífico estuche portadiscos 


о р ordenados АР АҒ АҒ АҒ” АҒ 
Ref.: 121 Cupón 3 SUPER OFERTA 


5 diskeltes por sólo 2.550 ptas. D E L м ES 


Ref.: 120 Сирӧп З 
SI QUIERES EL ARCHIVADOR, SOLO: 595 PTAS. Ref.: 140, cupón 5 


=) 


ORDENADORES СРС INTERFACE SERIE AMSTRAD 
Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, RS 232 C | 


modems, otros ordenadores, etcetera, 


Fácilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 


Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 


Amplio margen de velocidades de 
transmisión. 


No impide conectar а la vez la unidad | 
de disco en el CPC 464. 


Ahora 7.495 ptas. 


Referencia; 125 Cupón 2 


Archivadores 

Discos 5 1/4. 

Archivador 120 unidades. 

Precio: 3.700. Ref. 184. Cupón 2. 
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100. 


[lw 


ALMOHADILLA PARA RATON 
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupón 3. 


Ref. 185. Cupón 2. 


Archivador 50 unidades. Precio: 2.755. 
Ref. 186. Cupón 3. 


MICROBYTE 


PORTADOCUMENTOS 


El periférico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etc. 

Ergonómico, de fácil colocación, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de іг- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 


Ref.: 150 


Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 


Manual que necesitas. 


para programar. 


Manual de 


PVP: 1.990 ptas. ret.: 114 


Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 


El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 


PORTAFOLIOS AMSTRAD BILLETERO ANS TRAR PORTACUARTILLAS 


Precio: Seo. Predio: 790 
Ref.: 163. Ref.: 165. 


“IMA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS: 


AMSTRAD USER 
Precia: 890. 
Ref.. 164, 


EL MAS COMPLETO 
CURSO DE BASIC 
PARA AMSTRAD 


CURSO AUTODIDACTICO 1 Y II 


Basic es el lenguaje de programación más 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tú 
eres, con toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estarás 
deseoso de sacarle el mayor partido 
posible a sus magníficas posibilidades 
gráficas, de color y su excelente sonido. 
El Curso Autodidáctico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tú mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubriéndote los misterios del 
ordenador. Además, podrás controlar tus 
progresos gracias a los programas-test 
que acompañan cada libro. 


LOS DOS VOLUMENES POR E 
3.200 ptas. 
Referencia: 111 | 


LIBRO PARA POW GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 


GUIA DE se atrevió a preguntar. _ a 
LocoScript Una completa descripción de los comandos más inéditos 
х de este potente procesador de textos. 
PASO A PASO Los trucos y atajos más útiles. 


Todo esto y más en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 


(GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


9. РУР: 975 ptas. | 


Ref.: 115 


OFERTAS,” 
SUSCRIPTORES 


AMSTRAD 12:1 


, 
ОМР 3000. РУР: 989 ptas. | В 


пагане Ри МО ENTRA EL POLVO бити 


DMP 4000. PVP: 1.090 ptas. 
Ref. 406, cupón 6 _ Ref. 404, cupón 6 


PCW (Tres piezas) 
PVP: 2.285 ptas. 
Ref. 145, cupón 5 


CPC 6128 (F. verde) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 142, cupón 5 


PVP: 2.395 ptas. 
Ref. 146, cupón 5 


CPC 464 (F. verde) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 141, cupón 5. 


CPC 6128 (Color) 

PVP: 1.795 ptas. 

Ref. 144, cupón 5 CPC 464 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 143, cupón 5 


a 
¡ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 


con la calidad y el diseño Amstrad User. 


Magníficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
[ерда Ваа lugares húmedos у polvorientos. 


17 ENVIALO HOY MISMO 


№ 1 OCTUBRE 195, 300 pis 
Joan Guilen “Mi tapiz es un 
Amstrad». La revolución del ds- 
со, Un ordenador muy musical 
(Нау vida después del Basic? 


con esta та oferta: 


2441 tu colección de ЧЕ. User 


Ref. 201-A 


ПИРИМ) 


М 2 NOVIEMBRE 1985. 300 р. 
Los heroes anonimas (1, El СРО 
512%: Super Amstad. Aula ilos- 
паса con Amslrad, Programa! 
Mirando alas estrellas. Pascal. 


NA, DICIEMBRE 18, 00 pis 
Guía de Sahware para Amstrad, 
300 programas, Cómo usar las 
rutras de la Rom РОМ 8258. la 
afiemativa profesional. Alan Su- 

gar, la fuerza de Amslrad, Casti- 
To y mapa del Knight Lore. 


№. 4, ENERO 1986. 300 pis. 
Todos los perlericos: Joysticks, 
impresoras, lápiz Opio. Juegos: 
Karate, Sorcery, Panorama para 
matar. Fitheros de acceso diec- 
lo. Frmwate 


(РМ, el estándar de 8 045 Am- 
graph, gráficas profesionales. 


Cyrus, ти. Gestor de sando, 


N 5, FEBRERO 1986, 300 pis. М. 8. MAYO 1986, 300 015. 
Uso profesional de los Amalia 
RS 232 Un estándar para como”. 

ricar, Juegos. Sir Fred, Набег: 
Spy vs Spy Yie ar KungFu, 
Nuevos pertéricas ОК 1ке, 


Juegos: Devil's Crown. Raid. 
RSX: Comandos en teenicolor. 


8.29. JUNIO 1986. 300 pts: 
Lenguaje de programación, Jug- 
gos Ма! IL Viernes 13. Instruc- 
Cones legales del 280, Натев 


sentación, Sistemas Operativos, 
GEM. BASIC. Тепуоп Рай. 
Contabidades: Contabiidad Ge- 
neral II y Placon. Impresora 


No 11. AGOSTO 1986, 350 pls. 
A twos con el ordenador. Banco 
de pruebas, SEIKOSHA 52-1000. 
GFG. Bomb Jack. Hamer Alack 
Batman Profesional User. 


№210. JULIO 19%; 300 pis: 
Veinte programas deportivos, 
Animación en Basic, Compara- 
сопсоо lcd 
gos; Finder Keepers, Crafton y 
Xunk, Fórmula one simulator 
Profesional user: Control de 
socks Grotur- 


pruebas. Robot Fischertechnik 
Туа Зри Winer Games -GSX 


PLU 
para BATMAN. 


№12 SEPTIEMBRE 1985, 350 pis. 
Programas educativos. Banco de 


Cálculo CRACKER |, Procesa- 
ИЛ Base бе datos DELTA 
. Master ОН Super mapa 


№14, NOVIEMBRE 1986, 350 06. 
Deset Fox, Suiness Steel Caters 
Ghosts á боме Complementos 
argonámicos para ordonador. 

Comedores de Televisión. PO 
1512, Gestion GESPACK ¿Con - 

trol de personal Avial, Сото 


Especial Juegos de Guerra. 
mación en BASIC Il, Hoja de 


dord e texto Taswod 08 МЧ 
programación, Programa Tocos- 


ТШ RAD | 


р 
І 
| 
| 
| 


ҮЕ 


№17, FEBRERO 1987. 350 pis 
рели AN AMSTRAD ФИР 
3000 y DMP 4000. Juegos para 
РОН үү enigma de АСЕР. 
Juegos: Cosa Мозма. Lminasto- 
ne, Jack the Nipper. Frosibyle. 
Army Moves. BASIC 2: el BASIC 
de PC. Caracteres de control en 
los CPC, Muniface 1. 


j. Speed 
King, Paco, Gidet Pier. Pro- 


gramas educalivos Emulacion 
del BASIC 1.1 en un 464. Ges- 
tón de video clubs. Facturación 
Leo. Bateria musical AMORUM. 
Converticor de pantallas Spes- 
1гот а AMSTRAD. 


NOTA: los ejemplares 1, 3, 6, 7 y 10 están agotados 


Si todavía no eres suscriptor, suscríbete ahora mismo para continuar tu colección 
COMPLETE EL CUPONDE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


NO 18, MARZO 1987, 350 pts 


Juegos: Toad Runner, Kane. 


Sree | Hiwk Мали Усе, Ro- 
«ду „Теп 90, Kmght Tyme; 


Zombi Caracteres castellanos 
para Amsword. La verdades del 
РС 1512. ты de control 

ді procesado- 


CPIM Рух 
reside texto. 


sabal, В Greal Е 

pués de мо, ш де 
27 РС 1512. Impresión de gra". 
к 


БОКЕ 
Визса е! 
ejemplar de 
Amstrad 
Б рег 


оза CPC 5 шз Impos 


que te falta ` 
y pídelo. 


(09 еп el PCW Interlace AS 
292 y енот para POW, Sko- 
de gen de заа Espe- 
al hojas de 


80 |ато5 un estupendo juego de tapas 
1$ реш ejemplares que elijas. 


So Pies y Cabece- 
rasen оэ; Joystick, 


т pantallas de 
ТОБО. a BASIC. Misión 
Omega, Cortocircuito. 


lizador de Código Máquina, 
Decision БЕС Juego: 


Chart, Control A Autoes- 
cuela. Anatomía del ratón, 
Futbol Manager; POW: ACE 
Hab Médico, Factura- 


boe É 
М." 32. MAYO 1988. 42: 
рів, PPC Organizer. Simu- 
lación en la Industria, РО: 
Mailing, TurboBáoku: 
GOLF, War Games. CPC: 
Gestor Iconos, TxT: El 
Ahorcado. от Con- 
В; йл tom Club, 


No a JUNIO 1987. Gráti- 
cos para tu ordenador. Cur- 
sos de verano. CPC: Usua- 
по’. Escuela Мадогіа , Tas- 

rint, Utilidades de disco; 

б: Formato бо discos, 
Contabilidad Cristal, Ғасіи- 
ración y almacén, La isla 
del tesoro, Perry Mason, 
0 Locoscript, The Kni- 


№. 22, JULIO 1987. Jue- 
ы para el verano. CPC: 
її Galgo en la реве. 


Ú Utilida- 
ES ШҮ (2 “Sin Poker, 
DEBUG, Open Access, Algi 
Pack, Ampliación da me- 
moria a 640 K; PCW: Bat- 
man, Fairlight, Agenda 
Г! Facturación Plus, 
Guía de discos. 


N.° 27. DICIEMBRE 1987. 
Е те и 
los diez mejores jueg 
Test VORTEX, 

Card 21, Control inica e. 
terinaria. Portátil PPC. 
PCW: El haráware del 9512. 
Programa Recibos. 


Қ. 33. JUNIO 1988. 425 
pts. Declaración Renta. 
PCW: Mimioffice, Desktop 
Publisher, Classic Collac- 
tion y Clock Chess. CPC: 
Volcado pantalla. ТАТ; $i- 
mulador Osciloscopio. Pan- 
te Rosa, Jackpol, Пулу, 
PC: ¡6 colores en el 
Шы Modem Addonics. 
Test SNAP. La Abadia det 
Crimen. Test Drive, etc. 


Н, 28. ENERO 1988. 
425 pla PG FiameWork 
Junior, Videoclub. Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC: 
Test Cad-Cam y Joystick 
Speed King. Juegos: Fed- 
die Hardest, Starfox, etc, 
PGW: Test TPV. Sohware 
del 9512. Profesional Au- 
toescuela. 


М." 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo РС 1640, СРС: Co- 
mecocos у Migo, #8008 
para teclear, Fernando Маг- 
tín Basket Master, Profesio- 
nal Microgesa, Anta 64 КЗ; 
PC: Macros de teclado (te- 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise, The greal Escape; 
PCW: Othello (teclear), 

Over Heals, Extensio- 
nes gráficas con el PCW. 


АБ a SA БН 22 
Іі 


scab PEENE, ОТОС 
Juegos: Mean 18 Goll, 


88232 -с. ТІ) 
Test. а Factura- 
ción + IVA, Test: MATER- 
PACK. 


Н.* 24, SEPTIEMBRE 1987. 
El nuevo PCW 9512, Espe- 
са | Edicació; СРС Wibw 
Pattern, Howard the диск, 


Spool de da ШИН 


logis- 


tix, Вопаг. Каш de Al- 


jos; Progolf, 


én, Ji 
Interface 85232; PCW: Que 
suene lu PCW, PREYME. 


, Ма 
Ple “Correcaminos, Combat 
¡Senool. РОМ; FACTURACIÓN, 


Trucos. 
Harrier, Clas 


jos: Sirike Force 
іс Collection 


| № ТЕ PIERDAS NI UN 


N.* 25. OCTUBRE 1987. 
Edición, MODEMS; CPC: 
Өте Ger, Вт) аск 
Two on two, La vuelta al 
ШШШ en ochenta Juegos, 


А Gestiava, Medica. 
te, Programación de la 
DMP 3000, Primeros pasos. 
con Amstrad, Juegos; El 
enigma de АСЕРЗ, 


AMSTRAD... 


2004 es опа RED LOCAL?! 


Н. 31 ABRIL 1988, 425 pas. 
«000 во una Rod Local?/Guía 
de impresoras baratas, PC/Su- 
pertasa Milonanos, Gen Pra - 
miz, Test LAmstrad LO 3900. 
CPC/Gestor Iconos, ТАТ МО 
в уреа PCW/Entradas y S6- 
lidas CPM. TxT; ¡tos barcos! 
Juegos; Tan (ШІ, Synike For- 
се Мой. 


EJEMPLAR DE TU REVISTA 


Lo mejor del software de programación en PCW. 
PASCAL MT+. Precio: 9.999. Ref, 172, 

CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173. 
MBASIC INTERPRETER. Precio: 9.999. Ref. 174. 
MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. 

M.S. FORTRAN COMPILER. Precio: 14.680. Ref. 176. 


M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref. 177. 
M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. 
M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 179. 


MONEDERO 
POLIPIEL. 
Precio: 499. 
Ref. 171. 


ім 


Раск limpiacasetes 
СРС 464, para que tu 
ordenador lea у сагдие 
sin problemas. Precio: 
745 ptas. Ref. 412. 


CINTA IMPRESORA PCW 9512 
Precio: 1.550. 
Ref.: 197. 


Técnicas de 
programación 
de Gráficos. 
Ref. 110. 


PROGRAMACION BASIC JUEGOS 40 JUEGOS 
CON AMSTRAD 


SENSACIOMALES PARA EDUCATIVOS 
Imprescindible para el AMSTRAD Listados completos 
principiante y eficaz Aventuras, laberintos, (Matemáticas, poogralla, 
herramienta para el ajedrez, cartas, música, etc.) para 
programador avanzado. Mastermind, aducativos, aprender diviriléndose. 

utilidades. Todos loz 

listados an BASIC. 


PROGRAMANDO CON Fundamental para el Referencia: 101: Programando con 
AMSTRAD usuario principiante, Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109: 
Атепо 9 Pde Programando Basic con Amstrad. 113: 


Juegos sensacionales con el Amstrad. 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


TOMAHAWK 


Precio: 3.899 
Ref. 199. Cupón 3. 
3D CLOCK CHESS JAMES BOND 007 
PR THE LIVING DAYLIGHTS 
Precio: 3.490 


Ref. 128. Cupón 3. 


El mejor juego de TA P AS para encuadernar tu revista Amstrad User 


La revista AMSTRAD USFR resulta, sin 
duda alguna, una buena obra de consulta, 
que es preciso cuidar y coleccionar 
celosamente. Para que el paso del tiempo 
no deteriore su fondo ni su forma, hemos 
creado unas TAPAS CSPCCIALES que te 
permiten conservarla como el primer día. 
Sin necesidad de encuadernación, gracias 
a un simple sistema de varillas metálicas, 
que te permiten la instalación de la revista 
en su interior en un tiempo minimo y sin 
coste de encuadernación alguno. 


[ AMSTR/ м =) 


El complemento ideal рага tu revista. 


Ref.: 200 Cupón: 


“IMA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUÍDOS” 


ЗАРАСЕ ARCHIVADOR 


Diseño italiano. Capacidad: 40 
diskettes 5 1/4, Se puede colgar en 
la pared o dejar en el suelo. 
Cómodo y a un buen precio. 
PVP: 4.290 ptas. Ref. 411. 


PROGRAMAS AMSTRAD PCW o 
| Hojas de cálculo: 
Multiplan. PVP: 9.490 ptas. Ref. 135. 
| Super Calc 2. PVP: 8.450 ptas. Ref. 136. 
Utilidade: 
| Contabilidad General таз vencimientos: PVP: 7.490 ptas. Ref. 137. 
[ AMSFILE. PVP: 7.490. Ref. 138. 


PROGRAMAS PARA AMSTRAD 
PC Y COMPATIBLES 


Base de datos Logic Control: PVP: 23.495 ptas. Ref. 152. 
Editor de Textos Logic Control. PVP: 22.125 ptas. Ref. 156. 
Gestión de Contabilidad Logic Control. PVP: 21.895 ptas. Ref. 153. 
Tratamiento de Textos Wordvisa. PVP: 11.990 ptas. Ref. 414. 

Millonario Quini Lato. PVP: 25.675 ptas. Ref. 180. 


JUEGOS PARA 
е 


AMSTRAD PC Y 
COMPATIBLES PREMIOS OFERTAS ABRIL 88 | 
En la foto, don Lorenzo Arquero, direc 


tor de la División Publicaciones de Ams- 
trad España, hace entrega а los afortuna 


Perry Mason. PVP: Woh ptas. dos ganadores del video que sorteamos 
Ahora: 2.890 ptas. Ref. 154. entre los compradores de nuestra sección 


de OFERTAS del mes de abril. don Mi- 


Parch Play. PVP: 9506 ptas. guel Montes y señora, de Madrid, 
Ahora: 2.890 ptas. Ref. 189. Utiliza nuestas OFERTAS, próxima 
mente sortearemos оно video. Ya avi- 


saremos, 


RELLENA EL CUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


CON TODA 
| LA ELEGANCIA «той. OFERTAS 


DEL CORCHO 
BILLETERO. 


Precio: 2.199. 
Ref. 168. 
Cupón 1. 


PORTAFOLIOS. 
Precio: 5.569. Ref. 167. 


Cupón 1. z 
с 
O 
О 
MONEDERO. 
Precio: 2.484. 


Ref. 170. 
Cupón 1. 


BILLETERO 
EXTRAPLANO. 
Precio: 1.725. 
Ref. 169. Cupón 1. 


24 Y ENVIALO HOY MEMO 


p 


CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, 5. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu 
pedido por teléfono, 
llama al (91) 433 44 58 
SERVICIO 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


№ Factura CIF: А28/736403 

NOMBRE D.N.I. 

DIRECCION GP. 

LOCALIDAD TELEF, $ 
PROVINCIA. > 
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: < 


ВЕР. DENOMINACION CANT. PRECIO 


TOTAL 


El importe lo abonaré 
О РОН CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPAÑA 
О CONTRA REEMBOLSO 


о CON МІ TARJETA VISA N° CO ЕЕ H E Ны E 
т 


«INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 


y Fecha de caducidad: 


N. Factura CIF: А28/736403 
NOMBRE D.N.I. 
DIRECCION с. 
LOCALIDAD TELEF. Р 
PROVINCIA. ES 
| Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: БЕ 
ВЕР. DENOMINACION CANT. PRECIO 
TOTAL 
Firma 
El importe lo abonaré 
П POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPAÑA 
|В CONTRA REEMBOLSO. 
С CON MI TARJETA VISA М.° [ 00 
БЕНЕН 
Fecha de caducidad: ___ «INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO» 
(1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR ОЕ LA REVISTA N.° Factur: .. 
AMSTRAD USER рог 12 números. CIF: A78/487675 
NOMBRE 
ELIJE TU REGALO 
| ГІ ІРІ E 
DOMICILIO CODIGO POSTAL о Calculadora ре 
О Llavero reloj-brújula 
Correo ишинин e 
LOCALIDAD PROVINCIA О Portafolio Amstrad User 
] ] ] O Aleitadora portátil 
DNI EDAD TELEFONO O Reloj 
A 1 ЕТ 
FORMA ОЕ PAGO 
O CONTRA REEMBOLSO Гр suserieción: |  * Precio normal еп quioscos: 
O TALON DE BANCO a СЮ 5.100 ptas. anuales 
О TARJETA ОЕ CREDITO | | 4.500 PTAS. * IVA incl. | ORDENADOR CI TT" 
Carguen 4.500 plas. a mi tarjeta: VISA OD Firma 
Núm de mitaneta [ І ГІТ І 
Fecha де caducidad (1) Dirigir a Edimicro, 5. A. 
О Nueva suscripción ГІ Renovación, 


AU-34 


Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterráneo, 9. 28007 Madrid 
Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30885 


AMSTRAD! 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


ИДВА 


Apartado de Correos 267 Г.О. 
28080 MADRID 


но 
NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N > 7000 
ВОС. N 10 de 30885 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 
SELLO 

А franquear” 

en destino 


ENVIE HOY MISMO 


SU CUPON 


MICROGAY M 


ГА САУМА MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA TERMINAL MESA IMPRESORA 


я 
— aF 


orque con un solo cable y una sola mésa, que ocupa el mini- 

\ Wo то espacio, caben todos los elementos de su microordenador о terminal, 
=, y MICROGAYMA es el único compacto múltiple de trabajo para cualquier mo- 

deio de microordenador. Diseñado para resolver, de una vez, todos los pro- 


é blemas de espacio. Un compacto fuerte, funcional, de concepción ergo- 
nómica, que ha sido creado por un amplio equipo de especialistas, para 
que Va. tenga el conjunto de su microordenador, en un solo puesto de trà- 


bajo, y en la forma mas cómoda pata el operador 


COMPACTO PARA AMSTRAD 


COMPACTO HORIZONTAL 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GA/MA 5. A. 
Cartagena 70 y 80 - Teléf. 255 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


DE VENTA EN ES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPAÑA 


PREMIO «ВВІТАМА» егы Si GALARDONADO COMO PRODUCTO 
EELA VA DA Si desea más información sobre los compactos de MI- POPULAR Y FAMOSO POR LA 


GESTION EMPRES CROGAYMA rellene este cupón y envielo a: MICROGAYMA. | ASOCIACION DE PRENSA 
$ НИИ Calle Cartagena, 70 у 80. 28028 MADRID. 8 DE MADRID 


| 
ФА MEDALLA DE ORO А LA EMPRESA Nombre | МЕ Аа күетеаданғ 
Empresa | TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
TROFEO MASTER 
INTERNACIONAL DE | 
ФА EMPRESAS І 
| 
1 


Dirección APROBADO POR LA COMISION 
| Localidad 
2 (ЕРІ Teléfono 


INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
$3 Y TECNOLOGIA 


25299 
A 


ma,25. 28002 Madrid. (е1.(91)4168943 


| SOFT t/ Gustavo Fdez. Balbue 


Spectrum, Amstrad, MSX y PC В р Distribuido por МСМ . (е1. (91) 3141804. 


